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RESUMO

O objetivo do presente trabalho, é desenvolver uma ferramenta em forma de um
site. Utilizando as tecnologias de programac¢ao mais recentes. Incorporando o uso
de HTML5 e CSS3. Visando facilitar a divulgacao de entretenimento do municipio
de Divinépolis/MG de forma segura e simples. O que facilitara a vida do cidadao
guando vier a buscar as opcoes de lazer e entretenimento. O resultado do projeto
€ um site integrado com as redes sociais: Twitter, Facebook, Google+, e que
permite adicionar, futuramente novas ferramentas que venham facilitar a busca
dos usuarios e, também, das empresas possibilitando uma maior interagdo com
o site.

Palavras-chave: agenda cultural; lazer; entretenimento; e redes sociais.
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1. Introducao

O site DivinaCultura é um sistema de registros de eventos em nivel municipal. Que conta com trés
grandes categorias:
(1) Locais — Referente aos estabelecimentos fisicos (Restaurantes, pizzarias, bares, casas

noturnas, etc.)

(2) servicos — Relacionando os tipos de servicos oferecidos na cidade (Transportes

publico/privado, vans, taxis, acdes sociais, etc.)
(3) Entretenimento — Indicando programas de TV normal/radio, sites da web, festas, etc.

Para uma maior interagdo entre os usuarios, as redes sociais (Facebook, Twitter e Google+) foram
acopladas ao site. Com isso, os usuarios poderdo interagir entre si em tempo real. Sendo assim, o
usuario que estiver em uma festa, por exemplo, comenta algo a respeito sobre como esta no
momento; fazendo com que os usuarios que estiverem online ou entrarem momento apds a
insercdo de um comentario irdo visualizar aquela publicacdo e poderdo até mesmo chamar mais
pessoas para o evento. Também contém mais um plug-in, conhecido como GoogleMaps, que
fornecera ao usudrio informacdes de como chegar a um endereco de um determinado local, através
de uma instrugdo de navegagdo GPS e preview com vista por satélite.

Cada cliente-empresa tera uma pagina onde os usuarios poderao ver fotos, comentarios,
descri¢des, endereco, contatos e horarios de funcionamento/atendimento dos respectivos locais,
eventos ou servicos fornecidos pelos préprios clientes. Até mesmo avaliagGes e comentarios feitos
por outros usuarios.

A pagina inicial possui uma agenda cultural contendo os eventos que serao destaques na cidade
durante a semana. Com as informacdes do local, contato, artista ou grupo, hordrio de
inicio/término, descricdo e outros detalhes do evento.

O site conta com um menu de acesso rapido na parte superior da pagina, ha trés grandes categorias
e suas subdivisGes. Uma secdo de destaques foi desenvolvida para que possa flutuar por cima das
paginas. Ou seja, ndo importa em qual parte do Site vocé esta navegando, os destaques sempre
estardo flutuando por cima delas. Esta se¢do sera voltada para mostrar os locais ou eventos mais
visitados, melhores avaliados e recomendac¢fes para outros usuarios.

1.1. Definicdo da Empresa

O trabalho tem o objetivo de unificar as informacdes de entretenimento na cidade de
Divindpolis/MG. Através de uma ferramenta web, que sera projetado para ser utilizada em
dispositivos fisicos, portateis e mdveis. Podendo funcionar em qualquer tipo de plataforma com
informacdes de entretenimento sendo incorporadas online pelos usuarios compativel como os
principais navegadores (Ex.: Mozilla Firefox, Google Chrome e Internet Explorer).

1.2. Defini¢cao do Escopo
Esta ferramenta foi desenvolvida para facilitar a vida dos usudrios na questdo onde ir, o que fazer,
quais as opcoes de entretenimento estdo disponiveis.



Entrando no site com qualquer dispositivo que tenha acesso a internet. Digita-se o enderego do site
DivinaCultura. Ao abrir, o site apresenta sua pagina principal, a qual da acesso aos principais
acontecimentos na cidade. Em uma sec¢do de destaques, que aparece flutuando por cima da pagina,
permite visualizar os lugares e eventos mais badalados e comentados daquele momento. Também
permite acesso as subdivisGes do site (ver Figura 4.1). Pressionando o botdo esquerdo do mouse por
cima das subdivisdes, um sub menu abre, em forma de cascata, com assuntos relacionados ao titulo
(ver Figura 4.2). Escolhendo um titulo visualiza-se o que ocorre e ou ocorreu através de fotos,
publicagBes, comentarios e videos.

1.3. Defini¢ao das Funcionalidades

O site DivinaCultura foi desenvolvido conforme o layout mostrado na Figura 1. O menu
posicionado na parte superior da pagina, é dinamico e interativo. Ele é composto com grandes
quadros, delimitando cada categoria.

Ao posicionar o cursor do mouse sobre uma das categorias, elas se abrem em forma de cascata
habilitando os sub menus.

Divina Cultura

—
o R

INICIO —eF ' 1+ - SERVICOS ENTRETERMENTO  DESTAQUES  SOBRE
o e m—

Py PROORAMAS DE
PAOINA IRICIAL . ~— MAIS QUEM 30MO3

AUTO-ELETRICA

FIGURA 1 — Menu classico

Fonte: dos autores

A pagina inicial contara com a agenda cultural de eventos que ocorrerdo na cidade. Ela os exibe de
forma semanal.

Recentemente as grandes desenvolvedoras de software adotaram uma nova interface, chamada
‘clean’ (limpa, em tradugdo livre). Exemplos claros que podem ser citados: sites como Google+ e
Pinterest, programas como Firefox e Chrome; e até mesmo sistemas inteiros, como o Windows 8 e
i0S7. Devido a isso, a interface foi criada segundo este novo padrao.

O intuito e funcionamento do menu foi minimizado para torna-lo fixo. Dessa forma, ele pode ser
acessado a partir de qualquer ponto do site. Conforme mostra a Figura 2.
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a D&Mdd&m Inicio Locais - Servicos - Entreterimento Destaques
FIGURA 2 —Menu

Fonte: dos autores

Os sub menus também sofreram com a reformulagao. Veja Figura 3:

a @WW Iniclo Locais - Servicos v Entreterimento ~ Destaques Sobre

PROGRAMAS DE
Radio
Qutros > Sites
FIGURA 3 - Novo menu
Fonte: dos autores
Com o novo visual surge também o rascunho do layout padrao de categoria. Com icones

grandes (Figura 4), bem espacados e que ampliam ao terem o cursor do mouse posicionados
sobre eles, a grade de categorias também segue a ideia de ser mais ‘limpo’.

Sites

DivinaCultura

DivinaCultura

FIGURA 4 - Novo drop-down

Fonte: dos autores



Visdo geral da pagina inicial mostrando em destaque um evento da agenda cultural, e
detalhando toda a programacao relativo a esse acontecimento. Pode ser observado na Figura
5.

”Dfﬂ[dd&t&lﬂd n Locais +  Semgos Enfrefenimento  +  Destaques

DivinaExpd 31y 4] 23052014 225052014

Apds quebrar recordes de plblico, lelio, exposicio agropecudria e vendas de bebidas e

alimentos em 2012, a Divinaexpo chega a sua 43 edicdio em 2013, com muitas novidades e todo o

encanio e a tradicéo que o piblico j4 conhece e espera de uma das maiores festas de rodeio do pais. A comissdo
organizadora estd investindo pesado em seguranca e infraestniura para que o piblico aproveite o evento com
conforto e franquilidade. Grandes nomes da misica brasileira e, principaimente da sertaneja, jd passaram pelo
palco da Divinaexpo. Em fungélo da visibilidade do evenfo, que esté enfre as frés maiores festas de rodeio do pais
muitas promessas do cendrio musical nacional se apresentam em shows secundrios, entre diversas ouias
alracdes e manifestaqdes cuffurais, aproveitando assim, a oporfunidade de mostrar seu takento.

Ver mais

FIGURA 5 — Agenda

Fonte: dos autores



Vista drea da localizacdo do evento, recurso do Google Maps, que trabalha de forma
integrada com o sistema proporcionando aos usudrios uma maior comodidade para localizar o

enderego de forma segura e rapida. Conforme pode ser observado na Figura 6.

A Divinaluttina .
Parque de exposi¢ao

inado as expre
nerto, misica.

ulturais e artisticas, o Parque de Exposicdes de Divindpolis oferece diversas opcbes
exposicA0 agropecudria, além de uma das maiores festas de fodeio do pais.

Clique na imagem acima para ver todas
Detalhes:
(37) 3212-2100 Av Paran4 , 3560 , Centro, Beio Honzonte - MG

Ciique em “Google" no canto inferior esquerdo para obter a rota até o local
Anina na wal

FIGURA 6 —Google Maps

Fonte: dos autores

Nesta secdo mostra em destaque os eventos e locais melhores avaliados pelos usuarios
gue sao computados levando em considerac¢do a quantidade de acessos recebidos. Conforme

mostra a Figura 7.



A Divinaluttuna
Destaques

Semana Més Top 10

FIGURA 7 —Top 10

Fonte: dos autores

Nesta aba o usuario tera relacionada a parte de entretenimento disponivel no municipio

de Divindpolis, com data, localizagdo, inicio e término das atra¢des. Conforme Figura 8.

A DivinaCuttina
Entretenimento

Gy
e
\

——

1

FIGURA 8 — Entretenimento

Fonte: dos autores

Painel de controle, acesso exclusivo do administrador do sistema, que tem permissao

para editar, inserir cadastro e excluir quando necessdrio. Conforme mostra Figura 9.



A Divinaluttura
Painel de controle
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Fazer uma postagem Excluir uma postagem
S

Estastiticas

isuaizaram sua pagina

Logago como an Augusto

FIGURA 9 — Painel de controle

Fonte: dos autores

Esta area é destinada a inserir a parte escrita relacionada a eventos estabelecimentos,
detalhando minuciosamente todas essas informagdes. Conforme mostra a Figura 10.

Editar
Parque de exposigdo

Espaco destinado 4 expressbes culturais ¢ aristicas, o Parque de Exposicies de Dnndpoks olerece dwersas opcies de entretenimento, muisica, leifes, xposicio agropecudnia, além de uma das maiores festas de rodeio do pais.

(37) 32122100
AvParand . 3560 . Centro, Belo Horizente - MG

hitp/Awww divinaexpo, com bel

20 173419, 44 919793

Parque

Logado como han Augusto

FIGURA 10 - Editar Informacgfes dos eventos, locais, etc.
Fonte: dos autores



Consta informag0es sobre a equipe de desenvolvedores, a fonte e dados para contato.

Conforme mostra Figura 11.

FIGURA 11 — Sobre

Fonte: dos autores

1.4. Referencial Teorico

Deste modo, estar conectado tornou-se algo comum. Portanto a busca nessas midias por
entretenimento é algo muito compartilhado por usudrios mais jovens. O objetivo desse projeto é
apresentar ao usuario uma ferramenta que busca facilitar a localizagdo de eventos, locais e servigos
definido pelo conteldo de seu interesse. Assim, a partir das inumeras informacdes existentes em
sites relacionados a eventos surge o sistema DivinaCultura. Este sistema consiste em recomendar
eventos centralizando-os em um s site, fazendo com que o usudrio tenha maiores facilidades em
encontrar informacgdes adequadas as suas necessidades.

O sistema DivinaCultura é baseado na Web 2.0:
Web 2.0 é a mudanga para uma Internet como plataforma, e uma
tentativa de entendimento das regras para obter sucesso nesta
nova plataforma. Entre outras, a regra mais importante é
desenvolver aplicativos que aproveitem os efeitos de rede para se
tornarem melhores quanto mais sdo usados pelas pessoas,
aproveitando a inteligéncia coletiva. (O'REILLY, 2006 apud
GONCALVES, 2010, p.2).

Grandes mudancgas aconteceram desde o surgimento da internet, essas transformac&es receberam
o nome de Web 2.0, e podem ser consideradas como a maior revolu¢ao da rede mundial de
computadores. O 2.0 sinaliza uma nova versao, novos rumos para a grande rede, sendo o maior
objetivo fornecer ao internauta, mais criatividade, compartilhar informacdes e, acima de tudo, a



colaboracdo entre eles, fazendo com que os usuarios tomem parte dessa revolu¢do (Zouain 2006,
p.12).

O GoogleMaps tem um papel importante para o funcionamento do site. Pois ele é uma aplica¢do
web que oferece uma interface intuitiva para a visualizacdo de mapas e imagens por satélites
(PIMPLER, 2006 apud GONCALVES, 2010). Com esse servico é possivel visualizar dados sobre locais e
empresas, incluindo sua localizacdo, informacgdes de contato, fotos e rotas. O usudrio também pode
calcular as rotas entre os enderecos, sabendo a distancia e o tempo de percurso do trajeto
dependendo do meio de transporte.

Com o JQuery é facil adicionar interatividade e dinamismo as paginas da web e proporcionar
facilidades como: adicionar efeitos visuais e animacdes; acessar e manipular o DOM (Document
Object Model); buscar informagdes no servidor sem recarregar a pagina; prover interatividade;
alterar conteudos; modificar apresentacao e estilo; e simplificar tarefas especificas de JavaScript.

Por ser compativel com qualquer sistema operacional foi criado com a preocupacao de ser uma
biblioteca em conformidade com os padrées da web, navegador e com suporte total para biblioteca
CSS3.A biblioteca criada estd de acordo com as diretrizes do W3C “World Wide Web Consortium”.
Mas cabe ao desenvolvedor escrever os scripts de maneira a atender essa conformidade (SILVA,
2010).

O novo sistema Firefox OS por ser baseado em linguagem HTML5 e em Linux é mais leve durante o
processamento do usudrio para encontrar as informacgées. O Notepad++ é um pequeno e rapido
editor de texto de cddigo aberto, que permite trabalhar com arquivos de textos simples e cédigo-
fonte de diversas linguagens de programacao. Justamente por causa de sua versatilidade, o
aplicativo é muito usado por programadores, analistas de banco de dados e varios outros
profissionais ligados a informatica.

2. Projeto conceitual

2.1 Diagrama de Caso de Uso (DCU)

A seguir estd representada a diagramacgdo que diz respeito ao fluxo de dados no site.
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FIGURA 12: Diagrama de Caso de Uso (DCU)

Fonte: dos autores

2.2. Documentacdo dos Atores
2.2.1. Ator 1 — Usuario Administrador

Representa um funciondrio atuante ou o préprio desenvolvedor, onde o mesmo tem

permissao de incluir, alterar ou excluir informacdes no site.

2.2.2. Ator 2 — Usuario Padrao

Representa um usuario comum que vai acessar o site através da pagina web
encontrando informacgdes diretamente na pagina inicial e até mesmo pesquisar

entretenimentos ainda nao ocorridos.

2.3. Diagrama de Comunicagao
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FIGURA 13: Diagrama de Comunicacéao (DC)

Fonte: dos autores
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3. Resultados

Apos consultas realizadas, verificou que em Divindpolis/MG existem alguns outros site com o
mesmo propdsito do nosso projeto. Mas nenhum com o mesmo potencial do DivinaCultura. O site
DivinaCultura se destaca por ser um site leve e bem simples. Os usuarios podem usufruir de
informagdes em tempo real. Atributos os quais ndo foram encontrados nos demais sites. Um ponto
bastante importante e que nos diferencia dos outros.

Com esta ferramenta em funcionamento, todos os tipos de entretenimento e lazer do municipio de
Divindpolis/MG estardo a disposi¢do do cidad&o visualizando tudo que esta acontecendo e que vai
acontecer.

Com base nos resultados, a ferramenta web facilitard e muito no dia-a-dia dos usudrios e empresas
contratantes. Podendo, também ser implementadas novas ferramentas para o funcionamento ainda

mais diferenciado e novo para o cliente empresa.

4. ConsideracOes Finais

Este trabalho teve como objetivo desenvolver um sistema para Web (site)com o intuito de divulgar
os eventos culturais disponiveis no municipio de Divindpolis bem como uma vasta opc¢do de lazer e
entretenimento. Sendo assim, foram realizadas pesquisas sobre as melhores técnicas e ferramentas
a serem utilizadas buscando atender de forma satisfatdria o usuario final.

No inicio do projeto foi desenvolvido um protdtipo que nos auxiliou como desenvolvedores do
sistema na obtencdo de uma visdo especifica e simplificada de todos os requisitos e funcdes



demandadas pelo projeto. Esse protdtipo oportunizou a construgao e configuracao da interface que

é compativel com os dispositivos méveis.

Todo o conhecimento técnico empregado no decorrer do trabalho e informado anteriormente

foram adquiridos ao longo do curso “Técnico em Informatica para a Web” e em pesquisas

complementares.

Por fim, acreditamos que o sistema desenvolvido possa ser muito util ao cidaddo. Quando o mesmo
buscar informagdes sobre lazer e entretenimento que diz respeito ao municipio de Divindpolis, o

usuario pode encontrar no site pesquisando através de um endereco web mesmo nao estando

dentro do municipio especificado. Levando em consideragdo os levantamentos realizados e as

informacdes inseridas pelo administrador da pagina.

5. Cronograma
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dias? 17/07/13 17/07/13
1,33 Qui Qui 26
dias?  18/07/13 18/07/13
1,33 Sex Seg 2511
dias?  12/07/13 07/10/13
1,33 Qua Qui
dias?  02/10/13 03/10/13

Victor

Equipe do projeto

Equipe do projeto

Victor

Luiz

Luiz

Victor

Edson

Edson

Ivan; Victor



114,67 Sex Sab

Construgao 90% dias 12/07/13 01/02/14 24 Victor
Preparacdo do 100% 1dia Sex Sex 50l
servidor (local) 12/07/13 12/07/13
Codificagdo 0% L75  pex Sab 20 Ivan
dias 12/07/13 01/02/14
Protétipo 100% 06,33  Bex Sab 32 Equipe do projeto
dias 12/07/13 01/02/14
Testes de 100% 79,33 Sex Sab 331l ivan; Victor
execugdo 12/07/13 01/02/14
Encerramento 100% 1,33 Seg Seg Equipe do projeto
administrativo dias?  14/10/13 14/10/13
Andlise 100% 133 TTer Ter 36 Equipe do projeto
post-mortem dias? 15/10/13 15/10/13
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7. Anexos

7.1. Anexo 1: Diagrama Fluxo de Dados
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7.2. Anexo 2: Diagrama de Atividades
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7.3. Anexo 3: Diagrama de Classes

TIPO_EVENTO EVENTOS TIPO_TELEFONE
— | +COD_EVENTO . Int I = |
+COD_TIPO_EVENTO: Int +NOME EVENTO: Varchar +NUMERC_TEL: Int
+MNOME_EVENTO: Varchar +DATA INICID: Date +TIPO_TEL: Varchar
+ncluirf) | 1. ¢ +DATA_FIM: Date L +ncluir() |
+Alterar() +NOME_BAIRRO: Varchar +Alterar()
+EXCIUir) +NOME_RUA: Varchar +Excluirf)

+NUMERC_RUA: Int
+COMPLEMENTO: Varchar
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D +Alterar()
+Excluir()
|
TIPO_ATRACAD ATRACAO
+COD_TIPO_ATRACAC: Int | +COD_ATRACAD: Int |
+NOME_TIPO_ATRACAQ: Varchar +DESC_ATRACAQ: Varchar
+ncluir() | 1.0 % +Incluir() |
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+ExCiuir) +Excluirf)

*

ARTISTA
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7.4. Anexo 4: Diagrama de Sequéncia
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7.5. Anexo 5: Diagrama de Transicao de Estado
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7.6. Anexo 6: Diagrama de Entidade e Relacionamento

m

' Cod_categoria INT(5)
< Nom _ VARCH AR(SO)

' Cod_subcategoria INT(5)
¥ cod_categoria INT(S)
> Nom _subcategoria VARCHAR(50)

<> Nome VARCHAR(50)
< Senha VARCHAR(64)
' username VARCHAR(50)

Indexes

7 idItem INT(15)

¥ codCategoria INT(5)

¥ codSubcategoria INT(5)
2 donoltem VARCHAR(50)

Indexes

! idEvento INT(11)

> Nom _local VARCHAR(50)

> Descr_local VARCHAR(4096)
> Detal_local VARCHAR(4096)
 Link_internet VARCHAR(50)

2 Link_maps VARCHAR(50)

¥ idItem INT(15)

“» nomEvento VARCHAR(50)
“ desEvento VARCHAR (4096)
> detEvento VARCHAR(4096)
> logoEvento VARCHAR(256)
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 datfim DATE
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“» datPost TIMESTAMP
< titPost VARCHAR(100)
> btPost VARCHAR(5000)
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