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RESUMO

Atualmente diversas entidades atuam no acolhimento e no direcionamento de animais
abandonados. No entanto, apesar do nimero crescente de feiras de adogdo, muitos animais
ainda permanecem longos periodos a espera de um novo lar. Neste contexto, o foco deste
trabalho estd no desenvolvimento de um portal aberto ao publico, que visa receber e
compartilhar informagbes sobre o assunto. Através do portal os usuarios poderdo utilizar
ferramentas de auxilio a adocdo, ampliando a divulgacdo dos animais disponiveis e,
consequentemente, reduzindo o nimero de animais alocados nas entidades de acolhimento. O
sistema seréd desenvolvido em plataforma web, com uso de técnicas de design responsivo, 0
que possibilita melhor visualizagdo, leitura e navegagdo em diferentes dispositivos como

telefones celulares, tablets e computadores, independentemente do sistema operacional.

Palavras-chaves: Adocdo; Animais; Midias Sociais.



SUMARIO

1. INTRODUGAOD ...ttt 8
1.1. DEFINICAO DA EMPRESA .......oooeiieveeeieeeseeesesessessssesssssssesssssennons 9

1.2 DEFINICAQO DO ESCOPO........ooiveeeeeeeeeeiereesieesessessies s 9

1.3 DEFINICAO DAS FUNCIONALIDADES.......ccooeeerieeeerersesreniensens, 10

1.4 REFERENCIAL TEORICO ..o issiessssas s 10

2. PROJETO CONCEITUAL ...o.oviveeseeeeeeeeeveseeeeseee st sseses s 11
2.1 DIAGRAMA DE CASOS DE USO .....coovvurirreeenrseiesssssesseesssseensnnen 12

2.2 DOCUMENTO DE ESPECIFICACAO DE CASO DE USO............... 13

2.2.1 DESCRICAQO DOS ATORES........coooeeieeeeereeeeeeeres e erienen o, 13

2.2.2 DESCRICAQO DOS CASOS DE USO ..o 13

2.3 DIAGRAMA DE TABELAS RELACIONAIS........cocooveenrenrseeeenieneene, 14

2.4 DIAGRAMA DE CLASSES......ooivieeeeeeeieeeesssseissesiesssssssessssssessesnenes 15

2.5 DIAGRAMA DE SEQUENCIAS.........cooieeeeeeerereeerieiessessssessensnsen 16

2.5 1 LOGIN. ..ot ss st 16

2.5.2 CADASTRO DE USUARIOS .......o.ovveveererieieseeseeresenieneennions 16

2.5.3 CADASTRO DE ANIMAIS .......oovviinisieeeseeresesvessesiereen e 17

2.5.4 CADASTRO DE HISTORIAS ........covveeeieeeeeriesieseeereeesenieninnes 18

2.5.5 EXCLUIR USUARIO.........ooomrierneieeeeeeeeessseensessesiessessensesnions 18

2.5.6 EXCLUIR ANIMAL ....c..oovoeirreeeseeeeeseeeeeseessesses s sessses oo 19



2.5.7 EXCLUIR HISTORIA ..ot 19

2.5.8 DESATIVAR PERFIL ....c.ocveveeieeereeeeeeteeeeeeeesess e 20
2.5.9 EDITAR PERFIL ..ottt 20
2.5 10 EDITAR ANIMAL ..ot 21
2511 EDITAR HISTORIA. ....c.ooeeeeeeeeeeee et 21
2.5.12 BUSCAR ANIMAL ......oooeveeeeeeeceieeeeteeteeeeee e 22
2.5.13 VISUALIZAR PERFIL......oovvieeereerersseeieseseesesssessessensesiessenens 22
2.5.14 TORNAR ADMINISTRADOR........cc.coveieireireeereeeeseeenierierienenn, 23
2.6 ESTRUTURA ANALITICA DO PROJETO ....coovceeieeeeeee e 23
2.7 PROTOTIPO ...ttt 25
2.7 1 PAGINA INICIAL ...oooveeceeeee e 25
2.7 2 PAGINA HOME .......oooooeveeeeeeeeeeeees s 26
2.8 IMPLEMENTAGAO ......coivieieeeeeeeeeeeeeeeesevs e eneen s 27
2.8.1 PAGINA “INICIAL” .....cooveeireeeieeeseesssesseeesesesseeses s sensenesnennes 27
2.8.2 OPCAO “ATUDA” .....ooeoereeeeeeeeeeseeseeesee s ssaeses s 27
2.8.3 OPCAO “CONTATO ....oovevreeereereersseseeseresessessessnses s esnenes 28
2.8.4 OPCAO “DESENVOLVEDORES” ......cccceisieeiiseieririnerisinennes 28
2.8.5 OPCAO “SOBRE”.......cocooiiiieieiteteee ettt 29
2.8.6 OPCAO “NAO E NOSSO USUARIO? INSCREVA-SE™........... 29
2.8.7 OPCAO “ESQUECEU SUA SENHA?”.......ccovevererereerereriereenanns 30



2.8.8 PAGINA HOME .......ooiviiiiiieieeee et 30

2.8.9 OPCAO MAIS INFORMAGCOES.........ccooeereeeereeeeeeeee e, 31

2.8. 10 MEU PERFIL .....ovvoiveeeieeeeeseeseessesesseesssseessssees s 31

2.8.11 OPCAO ADICIONAR ANIMAL .......ooovvrreereeeesreneesreniessennions 32

2.8.12 OPCAO ADICIONAR HISTORIA ........ooevceeeeeeeeeee e, 32

3. CONCLUSAO. .....cooiveeeeereie ettt s s 33
4. REFERENCIAS .....ooorieeeieeeeeeeveseessees e seesesiessessas s s assss s ssansnsssssnssnens 34
B APENDICE ..ottt n s 35
5.1 DOCUMENTO DE REGRAS DE NEGOCIO.......ccccoovvvrinrenrnrierrnneane, 35

5.1.1 CADASTRO DO USUARIO........ooeieeierieeeeeeseeseresssnieseesnions 35

5.1.2 LOGIN NO SISTEMA .......ooveeieeseeeeeseseeesessssenseses s 36

5.1.3 CADASTRO DE ANIMAIS ......covoiveeeieeeeeeeeeeseesenese e 37

5.1.4 CADASTRO DE HISTORIAS ......ooovveverreeeeeeeeseereen s 37

5.1.5 PAGINA HOME ......cooooiiveeeeeeseeseee e 38

5.1.6 CONTATO PARA ADOCAOD ..o, 38

5.2 DOCUMENTO DE VISAO ... er e 39

5.2.1 DESCRICAQO DO PRODUTO.......ooivieeieeeeeeseeseereeseesneeseesnions 39

5.2.2 DESCRICAQO DOS UTILIZADORES .......coocovvovveerrerienreriensennion, 39

5.2.3 MERCADO .......oooieeeeeeeese e esees e 39

5.2.4 PERFIL DOS SISTEMAS ATUAIS........oveveeeneesieresresrieseennions 40



5.3 QUESTIONARIO.......coiiieieieieeeeeete et 40

5.3.1 MODELO DE QUESTIONARIO UTILIZADO........cccccceuveurnne. 40
5.3.2 RESULTADOS OBTIDOS.......ccoiiiiiiieree e 41
5.4 DIAGRAMA DE CLASSES ... 43
SA L MODEL ...ttt 43
SA2VIEW ..o 44
5.4.3 CONTROLLER......ciiiiiieieeeeee e 45
S DAOD ... 46
SAS5 EXCEPTIONS ... 47
DAB EXTRAS ... 47
0. 4.7 DEFAULT ..ot 47



1. INTRODUCAO

O alto numero de animais abandonados disponiveis para adocdo se tornou um
problema da sociedade atual. Entidades acolhem, diariamente, centenas de animais
abandonados. Oferecem comida, abrigo e acompanhamento veterinario. Segundo estima
Amanda Lopes, presidente do Projeto Vida Animal (organizacdo ndo governamental),

somente em Divinopolis existem mais de 16 mil animais abandonados (LOPES, 2014).

Em uma pesquisa feita junto a 290 pessoas do corpo discente e docente do Centro
Federal de Educacdo Tecnoldgica de Minas Gerais Campus Divindpolis, 90,7% dos
pesquisados afirmaram que adotariam um animal®, sendo 62% dispostos a adotar cées, 18%
gatos e outras espécies somadas totalizam 20%?2. Neste contexto, o foco deste projeto estd
nestes dois tipos de animais, proporcionando assim a redugéo do problema dos casos de maior
incidéncia.

Outro assunto abordado pela pesquisa foi quanto ao uso das redes sociais. Os
entrevistados foram questionados sobre como costumam utilizar mais suas redes: através dos
smartphones e tablets ou pelos computadores? A pesquisa aponta que 64% dos Usuarios
utilizam principalmente dos dispositivos mdveis para acessar suas redes®. Segundo
levantamento feito pela F/Nazca Saatchi & Saatchi, em parceria com o Datafolha, 0 acesso a
internet via celular cresceu 78,5% em 20 meses. A maneira mais abrangente de atender esse
publico que cresce a nimeros impressionantes é a criacdo de um site que utiliza de técnicas de
design responsivo, 0 que permite 0 acesso independentemente da marca ou sistema
operacional do dispositivo, e a adaptacdo as diferentes resolucdes de tela dos dispositivos
disponiveis no mercado. Entretanto, um percentual considerdvel de pessoas utiliza dos
computadores ou notebooks, e desenvolver um portal voltado apenas para os dispositivos

moveis reduziria a abrangéncia de mercado do nosso projeto.

Além de auxiliar no processo de adocdo de animais, o portal se propde a difundir
informacdes e proporcionar aos usuarios o envio de relatos de historias relacionadas com os
animais adotados pelo portal, permitindo assim manter antigos donos informados da situagédo

do animal e influenciando outros usuarios do portal a adotarem outros animais. O portal se

! Figura 2 do anexo 4.3 - Questionario
2 Figura 3 do anexo 4.3 - Questionario

3Figura 4 do anexo 4.3 - Questionario



propde também a divulgar informacdes de utilidade publica, orientando o usuario como agir
em determinadas situagdes (fazer denuncias de abandono, maus-tratos, como utilizar o portal
e cuidados necessarios com 0s seus animais), refutando assim a responsabilidade do portal de

manter animais e/ou assumir o papel das entidades ou do governo.

1.1. DEFINICAO DA EMPRESA

O sistema proposto neste trabalho foi idealizado para relacionar pessoas que queiram
encontrar um lar para animais (independentemente de serem entidades acolhedoras, 6rgaos
governamentais ou usuario comum) e pessoas interessadas em adotar. Entretanto, 0s usuarios
poderdo utilizar o portal sem possuir interesse na adocao, ja que o sistema ira dispor de uma
midia social, que disponibilizara informacdes sobre temas relacionados a animais e relatos de
outros usuarios sobre o processo de adocdo. O aspecto social é a for¢ca motriz para o
desenvolvimento do nosso trabalho. Nosso portal estara disponivel via web e em formato
responsivo, permitindo maior abrangéncia popular e possibilitando ao usuario que utilize o

portal de forma satisfatoria através do celular, tablet ou computador.

1.2 DEFINICAO DO ESCOPO

O portal possibilita ao usuario se cadastrar, preenchendo um formulario com
informacdes pessoais. Depois de efetuar login, ele podera cadastrar, editar e excluir animais
para adocdo. Além disso, poderd inserir, editar e excluir histérias, onde podera expor suas
experiéncias com 0s animais para outros usuarios. Podera também visualizar perfis e contatar
outros usuarios caso deseje adotar um animal. O administrador, além das fung¢Ges do usuario,
tem como fungdes cadastrar novo administrador, excluir animais/historias incompativeis com

0s termos de uso do portal e publicar no feed como administrador.



1.3 DEFINICAO DAS FUNCIONALIDADES

1. Cadastrar Usuario, editar perfil, fazer login no portal.
2. Cadastrar, editar e excluir animal para adogéo.
3. Adotar animal, entrar em contato com outro usuario.

4. Publicar, editar e excluir historias/informacdes.

1.4 REFERENCIAL TEORICO

O sistema proposto neste trabalho possui, principalmente, caracteristicas de sistemas
CRUD. A implementacdo levara em conta técnicas de design responsivo e serd feita na
plataforma J2EE, seguindo os padroes MVC e DAO. Além disto, ird utilizar frameworks

como Twitter Bootstrap e JQuery, além do SGBD MySQL para persisténcia de dados.

O termo CRUD (Create, Read, Update e Delete) é um acrostico que designa as quatro
operacOes basicas na manipulacdo de dados. Sdo também utilizados para descrever as
convencgdes de interface do usuario que facilitam a visualizacdo, pesquisa e alteracdo de

informacdes, utilizando de formularios e relatérios.

O design responsivo surgiu em 2010, visando melhorar a experiéncia de navegacao e
ja é realidade na vida dos usuérios da internet, tendo como diferencial a criacdo de um Gnico
site adaptavel as diversas resolucBes de telas presentes no mercado, utilizando da
funcionalidade Media Queries do CSS3. Segundo infografico feito pelo Demandforce, a
otimizacdo do site para celulares e tablets é a parte mais importante em um site, superando a
ligacdo com redes sociais ou personalizacdo, sendo que 48% dos usuarios ficam insatisfeitos
com portais que ndo se adequam a suas telas e 52% desses usudrios insatisfeitos acabam por
desistir de acessa-los. (DEMANDFORCE, 2013)

J2EE (Java 2 Enterprise Edition) é uma plataforma de programacéo de sistemas web
que utiliza da linguagem JAVA para desenvolvimento e execucdo de softwares. O JSP (Java
Server Pages) é uma tecnologia gratuita, lancada em 1999 pela Sun Microsystems. Permite a
criacdo de paginas dindmicas na web utilizando de HTML, além de ser executado em multi-

ambientes, como Microsoft e Linux.
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O portal serd implementado segundo o padrdo MVC (Model/Modelo, View/Visao,
Controller/Controle). Modelo consiste nos dados da aplicagdo, regras de negdcio, logica e
funcdo. Visao representa as visdes do dado, e pode ser representado por tabelas ou diagramas.
Controle ¢é responsavel por converter os dados de entrada em comando para o modelo ou
visdo. Esse padrdo possibilita reusabilidade de codigo e separacdo de conceitos.
(BURBECK,1987)

DAO (Data Access Object, em portugués: Objeto de acesso a dados) € um objeto que
fornece uma interface abstrata para um banco de dados. O padrdo DAO fornece operagdes
especificas de dados sem expor detalhes do banco de dados, implementando o mecanismo de
acesso necessario para trabalhar com a fonte de dados, ocultando detalhes da implementac&o.
(CORE J2EE PATTERNS,2002)

O framework Twitter Bootstrap € um conjunto de ferramentas para desenvolvimento
de sites e aplicacOes web desenvolvido pela equipe da rede social Twitter. Atualmente, sites
como Globo.com e projetos da NASA s&o desenvolvidos com recursos deste framework.
Utiliza de CSS3, Javascript, JQuery e HTML5. (ABOUT BOOTSTRAP,2014)

jQuery é uma biblioteca Javascript desenvolvida para simplificar o desenvolvimento
de codigos que interagem com o HTML. Através dessa ferramenta, é possivel reutilizar e
reduzir linhas de cddigo e utilizar diversos plug-ins em diferentes navegadores presentes no
mercado. Empresas como Microsoft utilizam o jQuery em suas plataformas. (WHAT IS
JQUERY AND HOW TO START USING JQUERY?, 2011)

MySQL é um SGBD (Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados) de cddigo
aberto lancado em 1995 que utiliza a linguagem SQL. Multitarefa e multiusuario, € um
servidor robusto e utilizado por grandes empresas como Yahoo! e o Banco Bradesco.
(MYSQL REFERENCE MANUAL,2003)

2. PROJETO CONCEITUAL

As secdes a seguir apresentam os diagramas utilizados para a modelagem do sistema,
segundo a Linguagem de Modelagem Unificada(UML). A se¢édo 2.1 apresenta o diagrama de
casos de uso, junto ao documento de especificagdo de casos de uso(sec¢do 2.2) que descreve
atores e casos de uso. Na secdo 2.3 expomos o diagrama de tabelas relacionais, abordando os
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relacionamentos e a persisténcia de dados. Nas sec¢des 2.4 e 2.5 sdo apresentados os diagramas
de classes e sequéncias, respectivamente, que oferecem detalhes da implementagéo e
funcionamento do sistema. A Estrutura Analitica do Projeto esta na se¢do 2.6 e permite a
visualizacdo do planejamento e gestdo do tempo no projeto. Os prototipos desenvolvidos nas

fases iniciais do projeto estdo na secdo 2.7 e a implementagéo na se¢éo 2.8.

2.1 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Abaixo, na Figura 1, consta o diagrama de casos de uso, que contém todos os atores e

SEeuS processos executados no sistema.

=)

Miaudote

“““““““ Autenticar BD
<<include>>

Editar perfil
Cadastrar no BD

Desativar perfil

\. \.

s _<<include>>

/ Visualizar b
— perfil de outro A\
/ \ usuario Editar histéria \
UsuantAPa éo SeBtTdsa %
\ rees °nd \

<<extend=>

Cadastrar historia

<<extend>> _ Editar animal
Cadastrar animal

<~ - <<extend>>

/7
It

Visualizar animais
Visitante

—_—

Cadastrar Administrador
Administra%

Emitir relatorio

i

Publicar no feed de usuarios

/‘

FIGURA 1 — Casos de uso do sistema Miaudote 12



2.2 DOCUMENTO DE ESPECIFICACAO DE CASO DE USO
A seguir, os atores e casos de uso do diagrama da Figura 1 serdo descritos.

2.2.1 DESCRICAO DOS ATORES
As funcges dos atores estdo descritas na Tabela 1.

NUmero Ator Nome Ator Descricéo Ator
1 Visitante Qualquer pessoa que visitar o sistema, sem
estar autenticado por login e senha.
2 Usuario Padréo Qualquer pessoa que utilizar o sistema,
autenticada por login e senha.
3 Administrador Usuario padrdo que controla/faz alteracGes
no sistema.

TABELA 1 — Descricéo dos atores dos casos de uso

2.2.2 DESCRICAO DOS CASOS DE USO
Na tabela 2 estdo descritos todos os casos de uso do sistema.

Numero Nome Descricao
uUcC-01 Cadastrar Ator visitante se cadastra no portal
UC-02 Cadastrar no BD Ator visitante, apds efetuar cadastro, tem seus dados
salvos no BD
uc-03 Login Ator entra no portal através de login e senha
uc-04 Autenticar BD Verificar se usuario estd cadastrado através do login
uUcC-05 Editar perfil Usudrio padrao altera dados cadastrados no portal
UC-06 Desativar perfil Ator usuario padrdo desativa seu perfil no sistema
uc-07 Visualizar perfil de Ator visualiza perfil de outros usuarios
usuario
uUcC-08 Cadastrar Historia Ator cadastra nova histdria, relatando experiéncias com
seu animal
uc-09 Editar Histdria Editar histéria cadastrada
uc-10 Excluir Historia Excluir histdria cadastrada
UcC-11 Cadastrar Animal Disponibilizar animal para ado¢ao cadastrando-o no portal
uc-12 Editar Animal Editar cadastro do animal
uc-13 Excluir Animal Excluir cadastro do portal
uc-14 Visualizar Animal Visualizar o cadastro do animal, com informacgdes e foto
UC-15 Cadastrar Cadastrar um novo administrador do portal
Administrador
UcC-16 Emitir Relatdrio Emitir informacdes do sistema
UC-17 Publicar no feed de Ator administrador pode inserir histérias patrocinadas no
usuarios feed de usuarios
UC-18 Excluir Usuario Excluir usudrio que ndo respeita os termos de uso

Tabela 2 — Descric¢éo dos casos de uso do sistema
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2.3 DIAGRAMA DE TABELAS RELACIONAIS

Na figura 2 apresentamos o diagrama de tabelas relacionais, que conta com
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informagdes relacionadas a persisténcia e relacionamento de dados do sistema.

FIGURA 2 — Diagrama de Tabelas Relacionais do sistema Miaudote
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2.4 DIAGRAMA DE CLASSES

Na Figura 3 esta o diagrama de classes, que apresenta as classes e seus

relacionamentos no sistema. Detalhes desse diagrama estdo no apéndice 4.4.

pkg

Mizudote
] View
Default
IndexView
Run N "
AnimalCadastroView PaginalnicialView
MestreView
BuscaAnimalVisw R\—« Configuracos sView
Exceptions
UsuarioCadastroView PerfilView
UsuarioDADException
AnimalDAOException HistoriaDAOException
Controller
] UsuarioController AnimalController HistoriaController
DAO
AnimalDAQInterface UsuaricDAQInterface HistoriaDAOInterface
Al N 7~
! ! !
]
1 1
AnimalDAQ UsuarioDAD HistorlaDAO ]
Extras |
Madel
ComandosGerais Endereco
ConneclionFactory Animal Usuaric Historia

FIGURA 3 — Diagrama de Classes do sistema Miaudote
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2.5 DIAGRAMA DE SEQUENCIAS

A seguir, serdo exibidos os diagramas de sequéncias do sistema, analisando todas as

funcionalidades do sistema bem como seu funcionamento.

2.5.1 LOGIN

Na figura 4 esta o diagrama de sequéncia para a a¢do de login do sistema.

sdLogin J
I-O UsuarioController | | UsuarioDAD Q

'Usuér\ol Padréo UsuarioLogin\f\e‘W Boundary0 T T usuar\osl Entity0
I

| 1 Login()

‘ }

\
> \
1.1: Entrar() ‘

1.1.1 new()

|
|
|
|
1111 compararLogin() |
_____ bRel _ _ _ _]

|
\
T T | i
| % X X N

resultado

PaginalnicialView
ke —  ragnapicialview

FIGURA 4 — Diagrama de Sequéncia para Login

2.5.2 CADASTRO DE USUARIOS

Abaixo, na Figura 5, esta detalhado a acdo de cadastro de usuérios no sistema.
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sd Cadastro
I-O |UsuanoControHer | UsuarioDAO Q

Usuar\o‘Padréo Usuamocadastro\/‘\ew Boundary0 T T usuanos‘ Entity0
I

| 1: Digitar()

I
I
D_g

I
I
I
I
1.1: Salvar() PL 1.1.1: validarCampos)

1

1.1.2 validaEmail()

i

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
1.1 .3: validaSenha() |
I
I
I
I

1.14: new()
P 1.14 .1 compararCadastro()
P
retorno
o :
L fetomo_ ]|
1.1.5: insert() }

bRet |
__________ L] |

9 I
|

b § X | X

UsuarioLoginView
o — —-sandtegimisw |

FIGURA 5 - Diagrama de Sequéncia para Cadastro de usuarios

2.5.3 CADASTRO DE ANIMAIS

A seqguir, na Figura 6, esta detalhado a sequéncia para a a¢do de cadastro de animais.

sd Cadastro Animal J
|-O |An|maIContr0Her | | AnimalDAO | Q
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T

|

|

|

) |
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|
‘ 1: Digitar() }L :
|
|
\
| |
1.1.2; validaldade() } |
|
\
|
\
|
\
| |
1.1.3 new() ‘ |
P 1.1.3.1: insert() ﬂ
|
‘ |
. _ _limpatampos || | :
| \ |
| \ |
| \ |
| \ |
X X X X X

FIGURA 6 — Diagrama de Sequéncia para cadastro de animais



2.5.4 CADASTRO DE HISTORIAS

Na Figura 7 estd o diagrama de sequéncia para cadastro de historias

sd Cadastro de Historias J
2 O O O [F=] O
Usua’no‘Padréo H\stonaCadastro\l/lew Boundary0 H\stona(l:ontro\\er H\s‘torla BD A‘mma\
I
I | | I | I
\ Di I I \ \
- Digitar() |
> | I I
1.1: Inserir() [ |
1.1.1: validarCampos() I | I
| |
I
I I
I
I I
I
I I
I
I I
I
I I
I
I I
I
I | I
112 new() ‘ | }
I
| I
historias
- — disores \ ‘
I | I
I I
I
| | I
1.1.3:insgrir()
T 1.1.3.1: insert() ‘
I
I
I
I I
X X X
X
X
X

FIGURA 7 — Diagrama de Sequéncia para cadastro de histdrias

2.5.5 EXCLUIR USUARIO

A funcdo de excluir usuério do sistema esta apresentada no diagrama de sequéncias da

figura 8.
sd Excluir Usuario J
% I-O O UsuarioDAQ Q
Admm‘lstrador Perfilview :lBoundaryO . Usuar\o(‘iontro\ler BD: U‘suano
|
\ | \ | \
‘ 1. Deletar() | ‘ ‘
|
P \ | \
1.1 Delstar() \ | \
1.1.1: delste(id) \
Pl 1.1.1.1: delete() |
77777 tBeL [ — ‘
I
\
|
| \
bRet \
e ——— PR ‘ ! ‘
UsuarioDeletado ‘ | ‘
———————————— = |
| \ | \
T | \ | \
\ | \ | \
>\< | \ | \

FIGURA 8 — Diagrama de Sequéncia para excluir usuario 18



2.5.6 EXCLUIR ANIMAL

A Figura 9 apresenta o diagrama de sequéncia para excluir o cadastro de animais.

sd Excluir Animal J

B USUér\ET Padrao

I
[ 1. Digitar()

KO

I
I
I
D_g

AnimelCadastroView : Boundaryd

1.1: Deletar() B

c
@

R ——

AnimalController

1.1.1: new()
o _ _UStarno
1.1.2: new()

5}
5]

1.1.3: validaDono()

N
|
|
|
|
|
|
|
L____1

id_dono

1(1.4: delete(id)

X
S

AnimalDAC

BD: Animal

FIGURA 9 — Diagrama de Sequéncia para excluir animal

2.5.7 EXCLUIR HISTORIA

A sequéncia para excluir uma historia esta no diagrama da Figura 10.

sd Excluir Historias J

Usuéric Padréo

| 1: Digitar()

KO

|
|
D_L

Histori aCadaSIro\l/\ ew : Boundary0

1.1: Excluir()

B Hlstor\a(liontro\\er

|

|
N
Ll

Historia

|
|
|
|
) |

111 new(
usuario
e

1.1.2: new()

1.1.3 validaDono()

\
}
|
|
|
|
| id_dono

1.1.4: excluir(id)

X

HistoriaDAO

BD : Historia

FIGURA 10 — Diagrama de Sequéncia para excluir historia
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2.5.8 DESATIVAR PERFIL

O diagrama de sequéncia para desativar perfil esta na Figura 11.

sd Desativar Perfil J
% KO O ®
Usuénol Padrao ConfiguracoesView : BoundaryQ Usuano(l:ontroller BD : Usuario

| . DesativarConta()

Y ___

1.1: Desativar()

1.1.1: desativar(id)

1.1.1.1: desativar()

ContaDesativada

FIGURA 11 — Diagrama de Sequéncia para desativar perfil

2.5.9 EDITAR PERFIL

Na figura 12 apresentamos o diagrama de sequéncia para editar perfil.

sd Editar Perfil J
0 0. 9 Q

Usuario Padrdo PerfilView : Boundary0 UsuarioController Usuario BD: Usuario

| 1: Editar()

\

\ \

\ \
P \
1.1: Editar() Dl

EdigcdoConcluida

FIGURA 12 — Diagrama de Sequéncia para editar perfil



2.5.10 EDITAR ANIMAL
A sequéncia para editar o cadastro de animais esta representada no diagrama da

Figura 13.

sd Editar Animal J
2 1O O ® O
Usuario Padréo MeusAnimaisView : BoundaryQ : Ammal(fomroller Animal BD : Animal

\
I |
| 1: SelecionarAnimal() {>L :

I
I

|
|

I
1.1 Editar() %I } :
1.1.1: new() | |
o __onmal _ _ \ :

I
I |
| | |
112 update(ic) I |
| 9 1121 updatel) .,

I _ _ bRet _ _
bHst |
< 77777777777777777
L bRet | I |
. ) T I I
EdicacConcluida

———————————— = | |
I |
I |
| |
| |

FIGURA 13 - Diagrama de Sequéncia para editar animal

2.5.11 EDITAR HISTORIA

Abaixo, na Figura 14, apresentamos o diagrama de sequéncia para editar historia.

sd Editar Historias J
2 KO O O ®
: Usuer\c‘m Padrao Perfilview : BoundaryD : H\storla(liontroHer : H\sltorla BD : Historia

|

\ |
elecionarHistoria()

.

1.1 Editar() Dl

|
|
|
|
117 new() |

histaria

|
|
|
|
|
|
AR |
|
|

112

|
|
|
|
|
|
|
|
|
' |
update(id) |

T 1120 update)

EdicdoConcluida

FIGURA 14 — Diagrama de Sequéncia para editar histdria



2.5.12 BUSCAR ANIMAL

Apresentamos, na Figura 15, o diagrama de sequéncias para buscar animal.

sd Buscar Animal J
2 KO O O O
Usuériol Padrao AnimalBuscaView . BoundaryQ Amma\(‘:omtrol\er - Animal BD : Animal

\ [

\ \ [

1. Preencher() ‘ ‘ ‘
B \ !

[ \

[

|
i
|
X X X X X X

|
\

|
\

|
1.1: Bl 1) l }

: Buscarl |
> 111 new) | \
o _animal | }

|
\ \
! |
1.1.2 s?arch(ammal) ! |
‘ |

g _ ARet
| ArRet |
e
,,,,, ARet | ! !
T \
AnimaisEncontrados

g = A0TEsEIronados,_ . \
\
\
\
[

FIGURA 15 - Diagrama de Sequéncia para buscar animal

2.5.13 VISUALIZAR PERFIL
O diagrama de sequéncia para visualizar perfil esta na figura 16.

sd Visualizar Perfil J
% KO O @
Usuario Padrao Home : Boundary( UsuarioController BD: Usuario

I
‘ 1 Digitar() | :
|

B

1.1 Pesquisar() w

\
\
\
\
\
111 hinome) |
. Searcninome
DJT 1111 search()

|
____H@L___TJ
ArRet |

PerfisEncontrados

FIGURA 16 — Diagrama de Sequéncia para visualizar perfil



2.5.14 TORNAR ADMINISTRADOR

Apresentamos a sequéncia para tornar administrador no diagrama da Figura 17.

sd Tornar Administrador J
2 HO O O
Admm;strador Pem\\new:‘EoundaryO Usuar\o(liontrol\er BD: Ulsuar\o
[
[ [ | ‘ |
‘ 1 TornarAdmin() ‘ | |
\
P | ‘ |
1.1: ValidarAdmin() I | |
|
\
I
\
I
[
‘ |
1.1.1: change(id) ) |
P 1411 change() |
%mm
bRet |
S |
_____ bRet _ _ _ _ | |
. T |
PermisséoConcedida \
K= S OCedas L | | |
\ I | I
T [ | ‘ |
| | | | |
X X X X X

FIGURA 17 — Diagrama de Sequéncia para tornar administrador

2.6 ESTRUTURA ANALITICA DO PROJETO

Para gerir o tempo, acompanhar o desenvolvimento e garantir a entrega segundo o

planejamento inicial do projeto, utilizamos da Estrutura Analitica, apresentada na Figura 18.
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Task Name % Duration Start Finish Predecessn|Resource Names
Complete
Definir Proposta 100% 17 days Tue 01/04/14 Wed 23/04/14 André/Jilio/Luis/Luisal)eneffer
Levantamento Inicial de Escopo 100%: 1 day Tue 06/05/14 Tue 06/05/142 André/Jilio/Luis/Luisaleneffer
Definir Lider do Projeto 100%: 1 day Won 19/05/14 Mon 19/0514/1255 André/Jdlio/Luis/Luisal)eneffer
Pancjamento -——-_
Definir Ezcopo - Tue M1104/14 Wed 02007114
Definir EAP 100% 40 days Tue 01/04114 Fri 2300514 3 André/Jilin/Luis/Luisal)eneffer
Definir Fases do Projeto 100%  14days Won 26/05/14 Thu 12/06/14 7 André/Jdlio/Luis/LuisalJeneffer
Definir Principais Entregaveis 100% 7 days Fri 1306114 Won 23/06/14/855 André/Jilio/Luis/LuizalJeneffer
Decompor Entregaveis 100%  T7days  Tue24/06/14 Wed 02/0714 9 André/Jilio/Luis/Luisaleneffer
Desenvolver Plano do Projeto 100% 188days  Tue 01/04114 Tue 16112114
Definir Equipe do Projeto 100%: 1 day Tue 01/04114 Tue 01/04/14 André/Jilio/Luis/Luisa/Luis Augusto
Dezenvolver Cranograma 100% 120 days Thu 03007114 Tue 1612147 André/Jdlio/Luis/Luisal)eneffer
Desenvolver Matriz de Responsabiidades 100%  13days Thu 030714 Sun 20/07/14 1055;1255 | André/Jilio/Luis/Luisal)eneffer
N I e R I D D
Controlar Projeto -!I'IB 201 days Fri 2401114 Wed 1502115
Reunides Periddicas 90% 186 days Fri2&/01/14 Wed 18/02115 André/Jdlio/Luis/LuisalJeneffer
Controlar Mudancas no Escopo 160 days Fri 1400314 Tue 161214 André/Jlin/Luis/Luisal)eneffer
N I e T T D
Documentos de Engenharia de Software - 121days  Mon 26105114 Fri 07M1114
Documento de Visdo 100%: 7 days Won 21/0714 Wed 27/0814/14 André/Luis/Rodrigo/leneffer/Luis Augusto
Documento de Regras de Negdcio 100%: 7 days Won 2110714 Wed 17/08/14 2155 André/Luis/Rodrigo/Jeneffer/Luis Augusto
Prototipo 100%  30days Won 29/09/14 Frigvi114 André/Luis/Rodrigo/Jeneffer/Luis Augusto
Documento de Especificacdo de Casos deUso | 100% 7 days Won 26/05/14 Tue 0210914 André/Luis/Rodrigo/Jeneffer/Luis Augusto
Artefatos de Infraestrutura de Softwares 100% 55days  Mon 26/0514 Thu 07106114
Diagrama de Caso de Uso 100%  12days Won 26/05/14 Tue 10/06/14 Luiza/Jllio/Rodrigo/)enefferiLuis Augusto/Michel
Diagrama de Sequéncias 100% 7 days Won 2110714 Tue 25/0714 LuisalJulio/Rodriga/)enefferLuis Augusto/Michel
Diagrama de Claszes 100%  35days Fri 20006/14 Thu 07/08/14 30 Luiza/Jllio/Rodrigo/)enefferiLuis Augusto/Michel
Criago de Banco de Dados 100% 59days  Wed 11/06/14 Fri 29/08/14
WER Conceitual 100%: Tdays  Wed 11/06114 Thu 19/08/14 26 André/Jilio/Luis/Luisa/Rodrigo/Andre Rabelo
MER Logico 100% Sdays  Mon 18/0814 Fri22/0814 30 André/Jilio/Luis/Luisa/Rodrigo/André Rabelo
Seript SQL 100%: 5 days Won 25/0814 Fri 29/08/14 3155 André/Jilio/Luis/Luisa/Rodrigo/Andre Rabelo
Construgéo 98% 60days  Mon 15/09/14 Fri 0612114
Plano de Construcdo 100% Sdays  Mon 15/08114 Fri19/0814 André/Jilio/Luis/Luisa/Rodriga/Daniel
Codificacdo 100%  S1days  Mon 22/09/14 Mon 0171214 34 André/Jdlio/Luis/Luiza/Rodrigo/Daniel
Testes: Execucdo % 4 days Tue 021214 Fri 051214 35 André/Jilio/Luis/Luisa/Rodriga/Daniel
Transigdo 0%  5days  Mon 0312114 Fri 12112114
Migraco para Servidor 5 days Won 081214 Fri12M214 36 André/Jilio/Luis/Luiza/Rodrigo/Daniel
S N e I I I D
Criacéo de Material de Divulgacéo - 7 days Tue 0211214 Wed 1011214 André/Jdlio/Luis/Luisa/Rodrigo/Daniel
Encerramento Administrativo I3 Sdays|  Wed 101214 Tue 161214 André/Jilio/Luis/Luisa/Rodrigo/Daniel
Andlize Postmortem [ Sdays|  Wed 101214 Tue 1612114 André/Jdlio/Luis/Luisa/Rodrigo/Daniel

FIGURA 18 - Estrutura Analitica do Projeto Miaudote
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2.7 PROTOTIPO

2.7.1 PAGINA INICIAL

Na Figura 19 esta o protétipo da pagina inicial do sistema. As areas de login, cadastro

e a barra inferior estdo marcadas na figura e séo explicadas logo abaixo.

MIAUDGTE O

Encontre aqui o seu novo amigo Cadastre-se

| Nome Completo l

| Email | 2

l Confirme seu email I

Senha

Beagle, macho.
Divinépolis-MG

Abrir uma conta|

Sobre Ajuda Termos Privacidade Antncios Desenvolvedores

FIGURA 19 - Proto6tipo da pagina inicial do sistema Miaudote

1- Na barra superior da pagina inicial, serdo exibidos o logotipo, caixas de login e senha

e botdo “Entrar” para acesso ao portal.

2- No centro da pagina serdo exibidas imagens, em formato carrossel, de alguns animais
disponiveis no portal. A direita um novo usuario comecara a fazer o seu cadastro,

através de caixas de texto para Nome Completo, E-mail e Senha.

3- Na barra inferior contera informacdes relacionadas ao portal e desenvolvedores
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2.7.2 PAGINA HOME

O protdtipo da pagina home esta apresentado na Figura 20. Logo abaixo esta a

explicacdo de cada uma das areas demarcadas na figura.

MIAUDGTE 1

Pagina inicial
Meu perfil \ 7 ’ Usuario

Minhas adogdes

Oferta de adogao

Pesquisar animais
Animais em observagao

Minhas historias

2 + &

Publicag&o de historia

? Usuério 2

Sobre Ajuda Termos Privacidade Anuncios Desenvolvedores

FIGURA 20 - Prot6tipo da pagina home do sistema Miaudote

1- Na barra superior da pagina home contera o logotipo, e os botdes “Casa” para exibi¢do
de notificagdes, “Osso” para exibicao de informacdes sobre doagdo/ado¢do do usuério,
“Pagina” para exibicdo das historias, “Lupa” para pesquisa de animais e
“Engrenagem” para configuracgdes.

2- Na barra esquerda contera op¢des como Meu perfil, Minhas Adoc6es, Minhas

Histdrias e Animais em Observacao.

3- Na barra central contera os andncios de animais disponiveis, histérias publicadas, além

das opc¢des “Adicionar Animal” e “Adicionar Historias”

4- Na barra direita contera publicidades.
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2.8 IMPLEMENTACAO

2.8.1 PAGINA “INICIAL”

r

A pagina inicial é composta dos campos “E-mail” e “Senha”, das opcdes “Entrar
Automaticamente” e “Entrar” para fazer login; Opg¢do “Nao ¢ nosso usuario? Inscreva-se” para
cadastro de usuario e “Esqueceu sua senha” para recuperacdo de senha. Na barra inferior estdo as
opgoes “Ajuda”, “Contato”, “Desenvolvedores” e “Sobre”, que serdo detalhadas nos proximos sub-

topicos.

MIAUDGTE

‘ Email

Senha

[ Entrar Automaticamente

N&o é nosso usuario? Inscreva-se

Esqueceu sua senha?

Ajuda Contato Desenvolvedores Sobre

FIGURA 21 — Implementacdo da pagina inicial do sistema Miaudote

2.8.2 OPCAO “AJUDA”

A opcdo “Ajuda” contém informacdes diversas acerca de como utilizar o sistema.

Ajuda

1) Quero entrar no Miaudote, o que preciso fazer? Procure por "Quero me
cadastrar”, na pagina principal. Vocé preenchera alguns de seus dados e recebera
um e-mail para confirmagéo de seu cadastro. Entre em seu e-mail, clique no link
enviado e pronto!

2) Depois de cadastrado, o que faco? Depois de cadastrado, procure por "login”,
que também estara na pagina principal. Vocé deve inserir o e-mail e senha
cadastrados anteriormente e clicar em "Entrar. Caso queira entrar em Miaudote
sem precisar de efetuar login, marque a op¢o "Entrar automaticamente".

3) Onde disponibilizo um animal para adoc&o? Depois de entrar no Miaudote, vocé
sera direcionado a pagina principal. Nela vocé podera utilizar todas as funcdes do
sistema. Procure por "Quero doar um animal” e & vocé devera cadastrar os dados
do seu animal

4) Onde posso adotar um animal? Procure por "Mais Informagdes" em um animal de
sua escolha, também na pagina principal

5) Quero postar uma foto com o animal que adotei no Miaudote, 0 que preciso
fazer? Procure por "Adicionar uma histéria", também na pagina principal. Depois de
clicar vocé podera publicar textos e fotos.

FIGURA 22 — Implementacéo da opcéo ajuda do sistema Miaudote
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2.8.3 OPCAO “CONTATO”
A opgdo “Contato” contém informagdes sobre como contatar a equipe do sistema

Miaudote.

Contato

Gostou da nossa rede social?

Encontrou algum erro ou gostaria de fazer alguma
sugestédo?

Gostaria de incluir sua marca no nosso projeto?
Entre em contato conosco € vamos conversar!

E-mail: contato.miaudote@gmail.com

FIGURA 23 - Implementacdo da opc¢ao contato do sistema Miaudote

2.8.4 OPCAO “DESENVOLVEDORES”
A opcao “Desenvolvedores” apresenta a equipe responsavel pelo desenvolvimento do

sistema.

Desenvolvedores

André Ferreira Lamounier

Documentacéo e Gestéo de Projeto
: Contato: andreferreiralamounier@gmail.com

Julio César Ferreira Guimaraes

Programacéo web
Contato: juliocefg@gmail.com

Luis Filipe Gualberto Figueiredo

-

FIGURA 24 — Implementacdo da op¢ao desenvolvedores do sistema Miaudote
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2.8.5 OPCAO “SOBRE”
A opgao “Sobre” apresenta informacdes de como surgiu e qual o foco do sistema

Miaudote.

Sobre o Miaudote

Imagine quantos animais abandonados estéo nas ruas das cidades brasileiras.
Muitos, ndo? Imagine também quantas pessoas estéo interessadas num novo amigo
animal. Assim surgiu Miaudote, uma rede social para vocé interessado em adotar ou
doar, que possibilita unir animais e pessoas de um jeito mais simples que as feiras
de adogéo.

Mas ndo para por ai! Aqui vocé também estara bem informado sobre cuidados com
seu pet e podera contar & seus amigos sobre como seu novo amigo esta. Tudo isso
em seu celular, tablet ou computador.

Entre agora no Miaudote e Divirta-se!

FIGURA 25 — Implementacdo da opc¢éao sobre do sistema Miaudote

2.8.6 OPCAO “NAO E NOSSO USUARIO? INSCREVA-SE”
A op¢ao “Nao € nosso usuario? Inscreva-se” permite que o usuario se cadastre no

sistema.

Femnino © Mascusno
D@ v Mes - No «

FIGURA 26 — Implementacdo da opc¢ao de cadastro de usuario do sistema Miaudote
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2.8.7 OPCAO “ESQUECEU SUA SENHA?”

A opcao “Esqueceu sua senha?” permite ao usudrio recuperar sua senha.

Mudanca de Senha

Email

FIGURA 27 — Implementag¢io da opcio “Esqueceu sua senha” do sistema Miaudote

2.8.8 PAGINA HOME
Apos o login, o usudrio sera direcionado para a pagina home.

AT

Mew:Reril Adicionar Animal Adicionar Historia
Meus Animais
Minhas Historias Bob

Minhas Solicitacbes

Pug 1Ano
Mais Informagdes

FIGURA 28 — Implementacgéo da pagina home do sistema Miaudote
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2.8.9 OPCAO MAIS INFORMACOES

Se 0 usudrio se interessar por um animal, ele podera verificar todas as informac6es do

mesmo através da opgao “Mais informagdes”.

Raca: Pug
Cor do Pelo: Preto

Sexo: Masculino
Idade: 1 Ano
Tamanho: Pequeno
Vermifigado: Sim
Vacinagéo em dia: Sim
Castrado: Ndo

Cancelar

FIGURA 29 - Implementacdo da op¢do mais informacdes do sistema Miaudote

2.8.10 MEU PERFIL
Para visualizar ou editar as informacgdes de seu cadastro, o usuario devera entrar na

pagina “Meu Perfil”.

AT

Meu Perfil o i
Informacdes Pessoais

Meus Animais

Minhas Historias

5 Informacées Principais
Minhas Solicitacdes

Nome completo

Julio César Ferreira Guimarées Editar
Data de Nascimento

09 de Janeiro de 1997

Editar

Email

juliocefg@gmail.com Editar

FIGURA 30 - Implementacéo da pagina meu perfil do sistema Miaudote
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2.8.11 OPCAO ADICIONAR ANIMAL
Para disponibilizar um animal para adocéo, o usuério deve cadastra-lo através da

opc¢ao “Adicionar Animal”.

Adicione um animal

Nome
Cor do Pelo

Raca

sexo: © Macho © Femea

Nascimento: Mes v Ano v

Tamanho: © Pequeno © Médio © Grande

Vermifugacao: © Sim © Nao
Vacinacao em dia: © Sim © Nao
Castrado: © Sim © Nao
Disponivel: © Sim © Nao

Informacdes Adicionais

FIGURA 31 - Implementacdo da opc¢éo cadastrar animal do sistema Miaudote

2.8.12 OPCAO ADICIONAR HISTORIA
Para compartilhar suas experi€ncias com outros usuarios, utilize a op¢ao “Adicionar

Historia”.

Adicione uma histéria

Histéria

Adicionar

FIGURA 32 — Implementacdo da opcao cadastrar historia do sistema Miaudote
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3. CONCLUSAO

Este trabalho teve como objetivo geral desenvolver um sistema para auxiliar a adocéo de
animais. Sendo assim, realizamos uma entrevista junto a ONG Vida Animal, para analise de
requisitos e aprofundamento do conhecimento relativo a esse tema, de forma a desenvolver
um produto que atendesse satisfatoriamente o publico-alvo desejado. Além da entrevista,
foram realizadas pesquisas que auxiliaram na escolha de linguagens, ferramentas e padrdes
que oferecessem vantagens na implementacdo e que foram abordados ao longo deste relatorio.

Apds reunides no periodo de definicdo de escopo, decidimos que o sistema seria baseado
no conceito de rede social, similar ao facebook, aproveitando da grande popularidade das
redes no pais e possibilitando aos usuarios ndo somente disponibilizar ou adotar animais, mas
também compartilhar suas experiéncias com outros usuarios.

Esperamos que Miaudote auxilie e influencie pessoas a adotarem animais e se
divirtam contando suas histérias. Com mais pessoas adotando, entidades acolhedoras ficam
menos sobrecarregadas e podem retirar mais animais das ruas, fechando um circulo virtuoso e
amenizando um dos problemas da nossa sociedade que € a grande presenca de animais nas
ruas.

Entretanto, melhorias e incrementos podem agregar valor ao sistema e torna-lo ainda
mais satisfatorio. Como visto na Estrutura Analitica do Projeto, a hospedagem do site ndo foi
feita por dificuldades técnicas, o que culminou na auséncia de transicdo de dados e néo
conclusdo da execucdo de testes. Aplicacdes nativas para dispositivos mdveis e o vinculo do
Miaudote com outras redes sociais sdo incrementos importantes no projeto. Com isso,
deixamos aos futuros alunos da instituicdo uma interessante continuagdo do sistema.

Por fim, agradecemos nosso orientador Rodrigo Reis Pereira e nosso Co-Orientador
Daniel Morais dos Reis pelas horas disponibilizadas a fim de nos auxiliar em questfes
pertinentes ao trabalho e pelo companheirismo que sempre nos destinaram. Agradecemos
também aos outros professores do corpo docente do Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica
de Minas Gerais — Campus V pela atencéo despendida ao longo do projeto.
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5. APENDICE

5.1 DOCUMENTO DE REGRAS DE NEGOCIO

5.1.1 CADASTRO DO USUARIO

RNJ[1.1.1]. Cadastro do Usuério

Todo usuério do sistema devera se cadastrar para ter acesso as funcionalidades dos sistema

RNJ[1.1.2]. Preenchimento Obrigatdrio

Alguns campos do cadastro de usuario serdo obrigatérios.

RNJ[1.1.3]. Termos de uso do sistema
E obrigat6rio que o usuério leia e concorde com os termos de uso do sistema para finalizar o

cadastro.

RN[1.1.4]. Perfil de Acesso

Cabe ao administrador atribuir o Grau de Acesso de cada usudario cadastrado
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Nivel 1 — Usuério com limitacOes
Nivel 2 — Administrador (Acesso total)

RNI[1.1.5]. Disposicio do Perfil “Administrador” de Acesso ao Sistema

b

Somente os integrantes da equipe terdo acesso ao sistema com o perfil “Administrador”.

RNJ[1.1.6]. Cadastro de Senha

O usuario devera cadastrar uma senha de no minimo 8 caracteres.

RN[1.1.7]. Diretivas de Senha

A senha devera seguir requisitos de complexidade;

A senha devera ser criptografada pelo sistema;

O campo senha ndo podera ficar em branco;

O campo senha ndo podera aceitar comandos copiar e colar;

A senha ndo podera conter dados presentes no cadastro do Usuario;

RN[1.1.8]. Regras de Preenchimento
O campo “Nome Completo” deverd conter no minimo 8 caracteres;

O campo “E-Mail” devera ser verificado como um e-mail valido;

RNJ[1.1.9]. Edicéo do Cadastro

O usuério podera realizar alteragfes no cadastro a qualquer momento.

RNJ[1.1.10]. Exclusdo do Cadastro

O usuario podera excluir seu cadastro a qualquer momento, exceto em caso de pendéncias

quanto a seu perfil.

5.1.2 LOGIN NO SISTEMA

RNJ[1.2.1]. Acesso ao Sistema

Para acessar o sistema o usuario devera efetuar login.
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RN[1.2.2]. Preenchimento Obrigatério
O usuério devera obrigatoriamente preencher os campos usuario e senha para acessar o

sistema

RN[1.2.3]. Validacéo
Os dados informados nos campos login e senha deverdo ser validados junto ao cadastro de

usuarios no banco de dados.

5.1.3 CADASTRO DE ANIMAIS

RN[1.3.1]. Cadastrar animal

Qualquer usuério, de ambos os niveis, poderdo cadastrar animal.

RN[1.3.2]. Preenchimento obrigatério
Todos os campos do cadastro de animais séo obrigatorios.

RNJ[1.3.3]. Status de disponibilidade do animal

O animal cadastrado recebera o status “Disponivel”, podendo ser localizado e contatado por
outros usuarios para que ocorra a adocao. Assim que o animal for adotado, ele receberéa o
status “Adotado”.

RN[1.3.4]. Alteracdo do cadastro de animais
O usuario podera alterar os dados informados no cadastro a qualquer momento.

RN[1.3.5]. Exclusdo do cadastro de animais
O usuario podera excluir o cadastro do animal, desde que nédo haja solicitacGes de adogédo

pendentes.

5.1.4 CADASTRO DE HISTORIAS

RNJ[1.4.1]. Criagéo de historias

Qualquer usuério, de ambos os niveis, poderao inserir historias.
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RN[1.4.2]. Tipos de historias
As historias poderdo conter somente texto ou texto e foto.

RNI[1.4.3]. Historias patrocinadas
Usuarios interessados em publicidade poderdo entrar em contato com a equipe para inser¢do
de historias patrocinadas.

5.1.5 PAGINA HOME

RNJ[1.5.1]. Visualizacao de animais
Os usuarios poderao visualizar os animais disponiveis através da pagina inicial, podendo

filtrar a visualizagdo por animais com as caracteristicas que lhe atendem.

RNJ[1.5.2]. Visualizacao de histérias
Os usuérios poderdo seguir perfis para receber histdrias em sua pagina inicial.

RNJ[1.5.3]. Visualizacao de histdrias patrocinadas

Os usuérios visualizardo histérias patrocinadas postadas pelo perfil do sistema.

RN[1.5.4]. Omitir animais/historias/historias patrocinadas
Os usuarios poderdo omitir a qualquer momento animais/historias/historias patrocinadas de

sua pagina inicial.

5.1.6 CONTATO PARA ADOCAO

RNJ1.6.1]. Contato com adotador
O usuario interessado em adotar algum animal podera entrar em contato com seu dono através

de um formulario.
RNJ[1.6.2]. Formulario de contato

O formulario de contato contara com informacGes do adotante que fundamentem o seu

interesse pelo animal.
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RN[1.6.3]. Preenchimento obrigatorio
O usuario interessado em adotar devera preencher todos os campos contidos no formulério.

RNJ[1.6.4]. Recebimento do formulario
O usuario dono do animal recebera o formulario do interessado através do sistema e podera
escolher entre continuar o contato e efetivar a doacdo, ou encerra-lo, caso acredite que o

interessado ndo corresponde as suas expectativas.

5.2 DOCUMENTO DE VISAO

5.2.1 DESCRICAO DO PRODUTO

O portal proposto neste trabalho possibilita ao usuario se cadastrar, preenchendo um
formulario com informacdes pessoais. Dentro do portal ele podera cadastrar, editar e excluir
um animal para adocdo. Além disso, ele podera inserir, editar e excluir historias, onde podera
expor suas experiéncias com 0s animais para outros usuarios. Podera também visualizar perfis
e contatar outros usuarios caso deseje adotar um animal deste. O administrador, além das
funcBes do usudrio, tem como funcbes cadastrar novo administrador, excluir animais/histérias

incompativeis com os termos de uso do portal e publicar no feed como administrador.

52.2 DESCRIQAO DOS UTILIZADORES

O sistema possui amplo mercado consumidor, uma vez que participa de uma causa de
ambito nacional e que detém de grande comocdo por parte de pessoas de diferentes faixas
etarias, grau de instrucdo, etnia, sexo, etc. Além desse fator, o sistema ndo sera utilizado
apenas por pessoas comuns. Muitas ONGs também poderédo fazer o uso deste, ja que assim
poderdo diminuir o nimero de animais alojados em suas organizages, pois fardo uma melhor

divulgacdo de seus animais disponiveis para adogéo.

5.2.3 MERCADO
Este projeto descreve uma rede social, semelhante ao Facebook, podendo assim fazer
uso de uma funcionalidade da internet ja difundida entre a populagéo brasileira que permite
uma popularizacdo mais rapida. Desta forma, o sistema nunca possuird uma monotonia em
suas informacdes, ja que os proprios usuarios atualizardo seus feeds e de seus amigos com
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novos animais disponiveis para adogdo e historias, podendo compartilhar as suas proprias

experiéncias.

5.2.4 PERFIL DOS SISTEMAS ATUAIS

Os sistemas atuais de adoc¢éo de animais se baseiam no método onde o interessado na
adoc¢do comparece 8 ONGs responsaveis por animais abandonados e também as feiras de
adocdo que sdo comumente organizadas nas cidades para uma melhor interagdo entre o
interessado e o doador. Porém esses métodos de procura “fisica” a animais que encaixam com
o perfil do interessado ja estdo ultrapassados, ja que a divulgacdo de animais disponiveis e das

feiras que irdo ocorrer sdo pouco eficientes.

53 QUESTIONARIO

Questionario realizado nos dias 2 e 3 de junho de 2014, no Centro Federal de Educacédo
Tecnoldgica — Campus V, com universo de 290 pessoas, entre discentes e docentes de ambos

0s sexos, de distintas faixas etarias.

5.3.1 MODELO DE QUESTIONARIO UTILIZADO
A Figura 33 apresenta 0 modelo utilizado para a realizacdo do questionario.

Questionario
Faixa Etaria: [ ]-14a17[ ]18a21[ ]22 0u +
Sexo:[ IM[ IF
1 - Onde vocé mais acessa suas redes sociais?
[ ] Computador [ ] Smartphone/Tablat
2 — Quantos animais de estimag#o vocé tem?
[10012[12[131[ 14 oumais
3 — Vocé adotaria um animal de estimag&o?
BELL IS MAO (prefiro comprar)
4 - Se vocé adotasse algum animal, qual seria?

[ 1C30 [] Gato [ ] Passaro [ ]JOutros:

FIGURA 33 — Questionario utilizado na pesquisa
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5.3.2 RESULTADOS OBTIDOS

Os resultados obtidos através da pesquisa estdo apresentados na Tabela 1.

F M 14-17 | 18-21 | 22 oumais | PC | Smartphone

Adotariam 256 | 130 [ 126 226 26 4 91 165
MNao Adotariam 34 13 21 23 8 3 18 16
290 ([ 143 [ 147 249 34 7 109 189

0 1 2 3 |4 oumsis | C3o | Gato | Passaro | Outros
Adotariam 87 77| 38 | 25 31 203 &0 46 19
Nio Adotariam | 17 7 4 2 2 0 0 f] 0
I Total 104 [84 | 42|27 33 203 | 60 46 19

TABELA 4 — Resultados obtidos da pesquisa

Das 290 pessoas pesquisadas, 256 pessoas ou 90,7% adotariam um animal, enguanto

34 ou 9,3% ndo adotariam um animal, como apresenta o grafico da Figura 34.

. B N3o adotaria

90,7% O Adotaria

0 20 40 60 80 100

FIGURA 34 — VVocé adotaria um animal?

Conforme a Figura 35, das 256 pessoas pesquisadas que adotariam um animal, 165
pessoas ou 64% utilizam principalmente dos smartphones ou tablets, enquanto 91 ou 36%

utilizam principalmente dos computadores para acessar suas redes sociais.
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64%

B -~

. Smartphone/Tablet

FIGURA 35 — Onde vocé mais acessa suas redes sociais?

Das 256 pessoas pesquisadas que adotariam um animal, 87 ndo tem animais de

estimacdo, 77 tem 1 animal, 38 tem 2, 25 tem 3 e 31 tem 4 ou mais, como mostra a figura 36.

mo
B1
02
B3

[J4 ou mais

FIGURA 36 — Quantos animais de estimagéo vocé tem?
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Como apresenta o gréfico da Figura 37, das pessoas dispostas a adotar um animal, 203

pessoas ou 62% optariam por um cdo, 60 ou 18% escolheriam um gato, 46 ou 14% adotariam

um passaro e 19 ou 6% escolheriam uma nova raca.

6%

14%

18% l

.Céo . Gato Passaro Outros

62%

FIGURA 37 — Se vocé adotasse algum animal, qual seria?

541 MODEL
]
Model
Animal
- MNome : String Usuario
- Especie : String - Nome - String
- Raca: String - Sobrenome : String
- ldade_Anos : Integer - Email : String
- ldade_Meses : Integer - Endereco : String
- Sexo : Boolean - Cidade : String
- CorPelo : String - Estado : String
- Tamanho : String - TipoMoradia : String
- Wermifugacao : String - QntCriancas : Integer
- Wacinas : String - QntAnimais : Integer
- Castrado : Boolean - ValidaAdmin : Boolean
- Disponibilidade : Boolean - Senha: String
- InfAdicionais : String
Historia

- Conteudo : String

- Data : Date

- Curtidas : Integer

- Imagem : String

- Comentarios : ArrayList<String=
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542 VIEW

IndexView

- email_login : String

- senha_login: String

- nome_cadastro : String

- sobrenome_cadastro : String

- email_cadastro - String

- confirma_email_cadastro : String

View

PaginalnicialView

+ Index() : void

+ Entrar() - void

+ Cadastrar() : void

+ Sobre() : void

+ Termos() : void

+ Desenvolvedores() : void

MestreView

AnimalCadastroView

-nome : String

- especie ' Boolsan
-raca: String

- idade_ano : Integer

- idade_mes : Integer

- sexo  Boolean

- cor_pelo : String

- tamanho : String
-vermifugacao : String
- vacinas : String

- castrado . Boolean

- disponibilidade : Boolean
- info_adicionais . String

+ Home() : void
+ Adicionar() : void
+ Carregar_Imagem() : void

BuscaAnimalView

- especie ' Boolean
-raca: String
-idade_ano_max  Integer
- idade_mes_max . Integer
-idade_ano_min : Integer
-idade_mes_min: Integer
- sexo - Boolean

+ Index() . void
+Home() : void
+ Entrar() : void

+ Cadastrar() : void

+ Salvar_Usuariof) : void
+ Conferir() : void

+ Cancelar() : void

+ Adicionar() : void

+ Deletar{) : void

+ Adicionar() : void

+ Carregar_Imagem() : void
+ Filtrar() : void

+ Excluir_Filtrof) : void

+ Limpar_Filtros() : void

+ Primeiro() : void

+ Proximal) - void

+ Anterior() : void

+ Ultimo() : void

+ Pagina_Editar() : void

+ Minhas_Historias() : void
+ Meus_Animais() : void

+ Salvar_Edicoes() : void
+ Desativar_Conta() : void
+ Perfil() : void

+ Logout() : void

+ Adocoes() : void

+ Movo_Animal() - void

+ Amigos() : void

+ Historias() : void

+ Pesquisar() : void

+ Configuracoes() . void

+ Sobre() - void

+ Termos() : void

+ Desenvolvedores() : void

+Home() - void

+ Perfil() . void

+ Logout() : void

+ Adocoes() : void

+ Movo_Animal() : void
+ Amigos() : void

+ Historias() : void

+ Pesquisar() : void

+ Configuracoes() : void
+ Sobre() : void

+ Termos() : void

+ Desenvolvedares() - void

ConfiguracoesView

+Home() : vaid

+ Pagina_Editar() : void

+ Salvar() : void

+ Desativar_Conta() : void

PerfilView

+Home() : void

+ Pagina_Editar() - void

+ Minhas_Historias() : void
+ Weus_Animais() - vaid

AN

UsuarioCadastroView

+Home()  void

+ Filtrar() : void

+ Excluir_Filtraf) - void
+ Limpar_Filtros({)  void
+ Pesquisar() - void

+ Primeiro() : void

+ Proximo() : void

+ Anterior() : void

+ Ultimo() : void

-senha: String

- confirma_senha : String
- sexo : Boolean

- data_nascimento : Date
- endereco : String

- cidade : String

- estado : String
-tipo_casa: Boolean
-tipo_apto : Boolean
-tipo_rural . Boolean

- gnt_criancas | Integer

- gnt_animais : Integer

+ Index() : void

+ Salvar_Usuario() : void
+ Conferir() . void

+ Cancelar() : void
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543 CONTROLLER
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544 DAO
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545 EXCEPTIONS

Exceptions

AnimalDAOException

UsuarioDAOException

+ AnimalDAOException() :
+ AnimalDACExceptionimessage © String)

+ UsuarioDAOException()
+ UsuarioDAOException{message | String)

HistoriaDAOException

+ HistoriaD AOException()

+ HistoriaDAOException(message : String)

546 EXTRAS

Extras

ComandosGerais Endereco

+ Index() : void

+ Home() : void

+ Cadastrar() : void
+ Sobre() : void

+ Termos() : void

+ Cancelar() : void

+ ImprimeAnimal() - void

+ Desenvolvedores() : void
+ Configuracoes() : void

+ Pesquisar() - void

+ MNovo_Animal() - void

+ Excluir_Filtro{) : void
+ Limpar_Filtro() : void

- caminho : String

5.4.7 DEFAULT

1

Default

Run

+main() : void
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