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RESUMO

Uma pesquisa foi realizada com alunos de 14 a 17 anos no Centro Federal de Educacao
Tecnoldgica de Minas Gerais, no campus Divindpolis, e teve como resultado a
preferéncia desse publico por literatura do género Fantasia/Aventura. Como s8o esses 0S
livros mais adquiridos atualmente e que servem de inspiracao para a producdo de jogos,
filmes e séries, o Colibri abarcard uma quantidade significativa de usuarios. O software
surgiu da necessidade de um espaco propicio para debates literarios que, a0 mesmo
tempo, possibilitasse a circulacao de livros entre os usuarios. Para se chegar a isso, foram
analisados os produtos ja existentes voltados para a area contemplada que, por sua vez,
ndo possuem uma utilizacdo continua de seu publico. Portanto, o Colibri consiste em um
software online que permitira aos usuarios gerenciar suas colecdes literarias de obras de
um género especifico, efetuar transacGes com elas e interagir com iguais acerca de um
determinado assunto relacionado a esse universo literario. A modelagem foi realizada por
meio de diagramas como o de caso de uso e de classes, modelo de entidade e
relacionamento, de comunicacdo, de atividades e questionarios para levantamento de
requisitos. As linguagens utilizadas na implementacdo do programa foram Java, para o
desenvolvimento da aplicacdo e SQL para a criagdo e manipulacdo do banco de dados.
Ao final do trabalho, pretende-se hospedar o sistema de gerenciamento de colegdes
literdrias em um servidor para que qualquer um que possua 0 seu endereco eletrénico
possa acessar. Por ser um projeto com foco ndo somente na producdo de software, mas
também na forca da literatura e a interacdo que pode ser gerada em torno dela, um ganho
representativo € o estabelecimento de uma ponte entre o publico alvo e os livros.

Introduzir a leitura no cotidiano favorece o surgimento do interesse pela area.

Palavras-chaves: software; livro; fantasia; aventura; gerenciamento.
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1. Introducao

Em consequéncia direta ao avanco tecnoldgico e sua disseminacdo em ambito
global, as compras realizadas via internet vem tendo um aumento expressivo ao longo das
ultimas décadas. Dentro dessa fértil vertente do comércio, os livros sdo os produtos de
lazer mais adquiridos pelos brasileiros (SPC? Brasil, 2015).

O livro é um capital intelectual e, como tal, conserva em si conhecimento e
expressdes individuais ou coletivas. No entanto, também assume nos dias de hoje o papel
de produto de consumo. Todavia, essa dualidade adquiriu outras facetas com o advento
da tecnologia, quando o livro transcendeu o meio fisico e chegou ao universo dos tablets,

e-readers, computadores e outros dispositivos eletroeletrénicos.

O crescimento do mercado de livros online e a popularizacdo dos féruns de
discusséo sobre temas literarios exigiu das livrarias e editoras uma participacdo mais ativa
no meio virtual. Em vista disso, 43% das livrarias do pais ja& possuem e-commerces
(ANL?, 2014), na tentativa de atender os cada vez mais conectados consumidores e de

lucrar com esse novo modo de comercializar livros.

Mesmo com a atual iniciativa das livrarias, a circulacdo e discusséo de livros,
principalmente no Brasil, ainda ndo alcangaram todo o seu potencial na internet. Os sites
atuais de compra e venda de livros estabelecem apenas negociacdes de mao-Unica e
restringem a interacdo entre fornecedor e comprador apenas a questdo monetéaria. J& 0s
portais de discussdo ndo oferecem grandes atrativos para que 0s usuarios os utilizem

continuamente.

Como resposta a essa demanda, busca-se nesse projeto a elaboracdo de um
software que estabeleca um comércio literario comunitario e a0 mesmo tempo promova

a interacdo e o debate entre os leitores.

1 Servigo de Protecéo ao Crédito
2 Associagdo Nacional de Livrarias



1.1. Defini¢cdo da Empresa

O projeto consiste em um software online que permita a discussao e a circulacédo
de livros entre os seus usuarios. Tendo em vista a incapacidade de abarcar todos o0s tipos
de leitores, escolheu-se, dentre os diversos segmentos literarios, a literatura de género

fantastico.

Apobs o término do trabalho, o sistema sera hospedado em um servidor web,
podendo ser acessado de qualquer pessoa munida de seu endereco eletronico. O acesso e
0 uso dos recursos do site serdo exclusivamente gratuitos e a principal, e Unica, forma de

arrecadacao de fundos sera pela forma de propagandas exibidas aos usuarios.

1.2. Definicdo do Nome do Software

Tendo em vista o perfil comercial do software, buscou-se adotar um nome que
fosse suficientemente atrativo para os usuarios, aliando simplicidade a expressividade.
Dentre as alternativas levantadas optou-se pela palavra Colibri. Tal termo, além de seu
significado usual, sinbnimo de beija-flor, pode ser desmembrado em Co — silaba priméaria

da palavra Colecdo - e libri, 0 som do vocéabulo libre — livro em latim.

Logo, em uma interpretacdo livre, Colibri sintetiza, de forma simples, o tema

central do software, que € prover uma colecdo de livros online para 0s usuarios.

1.3. Definicdo do Escopo

O usuério poderd, através do software, cadastrar a sua colecdo literaria. Além
disso, sera possivel efetuar a compra, a venda, a doacdo e o empréstimo de livros de outras

colecdes desde que eles estejam disponiveis para essas operacgoes.

Ainda sera possivel que os usuarios busquem informacdes sobre uma determinada
obra, organizem debates sobre assuntos que remetam ao universo literario, deixem

comentarios ou até mesmo resenhas nas paginas de cada livro e participem de sorteios.

Portanto, o software promovera a interacdo e a circulagcdo de livros entre 0s

leitores.
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1.4 Definicao das Funcionalidades

Conforme sera citado posteriormente, foi realizada uma pesquisa na instituicao
para, em primeiro plano, o estudo do publico alvo escolhido e, em segundo plano, a
obtencdo dos requisitos do sistema. Atraves de um formulério virtual (Secdo 1.5.3)
disseminado via e-mail e midias sociais, verificou-se que cerca de 85% das pessoas
considera “Informagdes sobre livros” um elemento indispensavel em um site como o que
se pretende criar no projeto. Além disso, 50% escolheram a opcdo “Resenhas
personalizadas”. Junto a essas expressivas porcentagens, foram planejadas as seguintes

funcionalidades para o software segundo a pesquisa efetuada:

e Cadastro de usuarios;

e Cadastro de livros e edicdes;

e Criacdo de grupos de discussao sobre determinado livro ou filme;

e Criacdo de perguntas que servirdo como desafios para outros usuarios;

e Comentarios nas paginas de livros (que podem ser escritos no formato de

resenhas);

e Acesso a informagdes dos livros (autor, edi¢des, ano de publicagéo,

resumo, dentre outras);
e Avaliacdo das obras;
e Gerenciamento do estado do livro;
e Vender, trocar, alugar ou doar livros;
e Configuragéo de privacidade;

e Inscricdo em sorteios.
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1.5. Referencial Teorico

1.5.1. O Livro e o Debate literario na Internet

A internet vem se consolidando como um canal legitimo de debate literario
(BARBOSA, 2012). As redes sociais, importante veiculo de mobilizacdo popular
na web, vem ajudando a popularizar a literatura (MALINI, 2014). Porém, essa
popularizacdo ocorre, principalmente, através de compartilhamentos de citacoes
de alguns escritores, 0 que estabelece apenas uma mencédo supérflua da obra,
inferior em contetido a um debate consistente. Além disso, por conter uma grande
quantidade de informacdes de assuntos variados, as redes ndo se mostram como

um espaco apropriado para discussdes densas sobre literatura.

Segundo uma pesquisa do SPC Brasil, o livro lidera o ranking de produtos
de lazer mais comprados pelo brasileiro pela internet, seguido por ingressos de
cinema e teatro (que, em muitas das vezes, estdo ligados a literatura). Extraindo
dados do formulério criado para o levantamento de requisitos (Secdo 1.5.3) ja
citado anteriormente, cerca de 86% das pessoas que responderam utilizam da
internet para buscar informacdes sobre livros, seja para compra-los ou discuti-los.
Essa procura por recomendacdes de uma obra € verificada também no aumento de

visualizacOes que os canais literarios vém tendo dentro do Youtube.

Tomando os sites brasileiros de livros mais famosos como objetos de
estudo, foram observados alguns aspectos que os tornam pouco utilizados. Foi
verificado que uma quantidade expressiva de usuarios desses sites, como 0
Goodreads e 0 Skoob, ndo os utilizam regularmente, ja que é possivel observar

varios perfis desativados com pouquissima movimentacao.

1.5.2. O Letramento Literario e Comunidade de Leitores

O letramento literario faz parte da expansdo do uso do termo letramento,
isto €, integra o plural dos letramentos, sendo um dos usos sociais da escrita.
Todavia, ao contrario dos outros letramentos e do emprego mais largo da palavra
para designar a construcdo de sentido em uma determinada area de atividade ou

conhecimento, o letramento literario tem uma relacdo diferenciada com a escrita
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e, por consequéncia, € um tipo de letramento singular. Em primeiro lugar, o
letramento literario é diferente dos outros tipos de letramento porque a literatura
ocupa um lugar Unico em relagdo a linguagem, ou seja, cabe a literatura “[...]
tornar o mundo compreensivel transformando a sua materialidade em palavras de
cores, odores, sabores e formas intensamente humanas” (COSSON, 2006).
Depois, o letramento feito com textos literarios proporciona um modo privilegiado
de inser¢do no mundo da escrita, posto que conduz ao dominio da palavra a partir
dela mesma. Finalmente, o letramento literdrio precisa da escola para se
concretizar, isto é, ele demanda um processo educativo especifico que a mera

pratica de leitura de textos literarios ndo consegue sozinha efetivar.

E por entender essa singularidade que se define o letramento literario como
“[...] o processo de apropriagdo da literatura enquanto construcdo literaria de
sentidos” (PAULINO; COSSON, 2009). Nessa definicdo, ¢ importante
compreender que o letramento literario é bem mais do que uma habilidade pronta
e acabada de ler textos literarios, pois requer uma atualizacdo permanente do leitor
em relacdo ao universo literario. Também ndo € apenas um saber que se adquire
sobre a literatura ou os textos literarios, mas sim uma experiéncia de dar sentido
ao mundo por meio de palavras que falam de palavras, transcendendo os limites

de tempo e espaco.

Nesta pesquisa, os leitores estdo sendo considerados enquanto membros
de uma “comunidade” que partilha determinados codigos de interpretacdo de

textos, codigos estes que foram aprendidos na propria comunidade.

1.5.3. Levantamento de Requisitos via Formulario Eletronico

Em busca de obter mais informacdes sobre os habitos de leitura das
pessoas mais conectadas com a internet, foi desenvolvida uma pesquisa, sob a
forma de um formulario eletrénico, entre os alunos da instituigdo. Tal grupo foi
escolhido como amostra do real publico alvo do trabalho por sua insercéo na faixa
etaria de 14 a 17 anos, que segundo o IBGE3, é a que mais utiliza a internet no

Brasil.

3 Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
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O formulario da pesquisa, cuja representacdo abreviada apresenta-se na
Figura 1, foi enviado via e-mail aos alunos dos trés primeiros anos e de dois
segundos anos da instituicdo, e propagado pelas redes sociais pelos membros da
equipe. Retirando-se os e-mails extraviados e as abstencdes, foram obtidas um

total de setenta e sete respostas.

)
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R TSI 5150 WO G
a[w'.mt.unento de Seyuusitos - g\ufhm(re Uhléine de /nfe‘:;n(n‘m e
— -~ S
Carcadeagiio de a[r'l'nu

Identifique o seu sexo
Feminino

Masculino

Vocé gosta de ler?

Sim
Nao
Vocé prefere titulos de

Literatura Brasileira

Literatura Estrangeira

FIGURA 1 - Fragmento do Formulario Usado

O formulério possui um total de onze questdes sobre habitos de leituras,
sendo duas delas sobre a utilizacdo da internet para a procura de informagdes
literarias e sobre os itens necessarios, e imprescindiveis, a um site de circulagdo

de livros e integracdo de leitores.
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O resultado referente aos tipos literarios favoritos, mostrado na Figura 2,
corroboram que o tipo escolhido para o desenvolvimento do software figura entre
0s mais apreciados dentro do grupo amostral estudado.

Na leitura de prosa literaria, vocé prefere

La

Romances Romanticos  20.3%
Fantasia e/ou Aventura 50%
Romances Policiais  14.9%
Suspense 4.1%

Terror 1.4%

Outros 9.5%

FIGURA 2 — Resultado parcial de pesquisa feita na instituicéo
1.5.4. Softwares de Gerenciamento de Colec¢des Literarias

As sessbes a seguir abordam sistemas de gerenciamento de colecGes

literarias que se encontram disponiveis na internet.

1.5.4.1. SKOOB

O SKOOB é um site com interface simples. As principais funcionalidades

do portal sdo:

e Cadastro de usuério.

e Convite de amigos.

e Montagem da estante de livros usando a busca de titulos.

e Marcacdo dos livros que ja leu, que vai ler, que esta lendo e
também os que abandonou.

e Marcacao dos livros favoritos, dos que deseja ter, dos que ja tém,
dos que sdo meta de leitura, dos que emprestou e dos que pretende
trocar.

e Utilizacdo do histdrico de leitura para escrever comentarios e dar
nota ao livro, passo a passo, enquanto Ié.

e Classificagdo dos livros usando a escala de estrelas: de uma a

cinco.
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e Escrita de resenhas sobre o que acabou de ler ou ja leu.

e Usuario conta Plus:

o Opcao de inscrever-se no programa de trocas e marcar 0s
livros que deseja trocar.

o Grupos literérios que gostam do mesmo tipo de leitura.

o Opcéo de seguir autores e editoras favoritas.

o Opcdo de seguir pessoas que possuem gostos literarios
parecidos e acompanhamento de todas as atualizagdes que

elas fizerem.

1.5.4.2. Goodreads

Goodreads é o maior site para leitores e recomendacdes de livro. O

foco é ajudar as pessoas a achar e compartilhar os livros que gostam. Porém,

o site se encontra disponivel somente em inglés.

O portal permite que o usuario:

Visualize o que os amigos estdo lendo;

Marque os livros que esta lendo, ja leu e quer ler;

Cheque recomendacgdes personalizadas. O site analisa
informagdes para fornecer sugestdes baseadas nos gostos
literarios de cada um;

Converse com outros usuarios sobre um determinado livro.

1.5.5. Colibri em relagdo a outros softwares

O Colibri terd como foco a promocgdo da circulacdo e da interagdo dos

usuarios. Além disso, o software é feito para um publico alvo, o jovem leitor de

Fantasia/Aventura, diferente dos outros apresentados anteriormente. Também nao

sera necessario que o usuario atualize sua conta para usufruir de todas as

funcionalidades.

Ja os sorteios ndo se restringiriam somente a livros. Ingressos de sessdes

de cinema e teatro, assim como outros artigos que tenham relacdo com as obras

do género escolhido serdo colocados como prémio. As discussdes, por sua vez,

também poderao ser sobre temas que tenham ligagdo com algum livro do site.
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Outro ponto importante sdo as transacfes. O usuario pode escolher se 0s
outros poderdo visualizar o seu perfil ou solicitar alguma acdo (compra,
empréstimo, ...) com seus livros. Isso porque ele pode gerar um codigo que
permite 0 acesso a sua colecdo (Secdo 3.3.4.1). Sendo assim, ele tem a opc¢éo de

escolher com quem vai negociar.

1.5.6. Linguagens

A seguir serdo apresentadas as linguagens utilizadas no desenvolvimento
do Colibri.

1.5.6.1. Java

Java é uma linguagem de programacdo construida para a era da
Internet. Além disso, ela se encontra disponivel em mais dispositivos em todo
0 mundo do que qualquer outra linguagem, inclusive em telefones celulares.

Ela é uma linguagem orientada a objetos semelhante ao C ++, mas
simplificada para eliminar recursos de linguagem que causam erros de

programacgao comuns.

1.5.6.2. SQL

SQL (Structured Query Language) € uma linguagem de programacao
interativa e padrdo para a obtencgéo e atualizagdo de informacdes a partir de
um banco de dados. Consultas assumem a forma de uma linguagem de
comando que permite selecionar, inserir, atualizar, descobrir a localizacdo de

dados, e assim por diante.

1.5.6.3. UML

Unified Modeling Language ou UML é definido como um propdsito
geral padronizado de modelagem na area de engenharia de software orientada
a objetos. O uso do UML como uma ferramenta para definir a estrutura de um

sistema é uma forma muito util para gerenciar sistemas grandes e complexos.
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Tendo uma estrutura visivel torna-se mais facil para introduzir novas pessoas
em um projeto existente.

A UML é usada para especificar, visualizar, modificar, construir e
documentar os artefatos de um sistema complexo de software orientado a
objetos em desenvolvimento. Ela oferece uma maneira padrao para visualizar
modelos arquitetdnicos de um sistema, incluindo elementos tais como:

e Atividades;

e Atores;

e Processos de negocios;

e Esquemas de banco;

e Componentes (l6gicos);

e Instrugdes de linguagem de programacao;

e Componentes de software reutilizaveis.

A UML combina técnicas e processos de modelagem de dados
(entidade diagramas de relacionamento), modelagem de negocios (fluxos de
trabalho), modelagem de objetos, e modelagem componente. Ela pode ser
utilizada com todos os processos, em todo o ciclo de vida do desenvolvimento

do software e através de diferentes tecnologias de implementagéo.

1.5.6.4. Padrdo MVC - DAO

A elaboracdo do codigo do Colibri se deu seguindo os parametros dos
padroes MVC (Model View Controller) e DAO (Data Access Objects). O primeiro
é constituido por trés conjuntos, sendo eles: Model, a base subjacente, a estrutura
I6gica dos dados em uma aplicacdo de software e a classe de alto nivel associado
com ele; View, uma colecéo de classes que representam os elementos da interface
do usuério (todas as coisas que o usuario pode ver e responder as na tela, tais como
botdes, caixas de exibicdo, e assim por diante); e Controller, que representa as
classes que ligam o Model a View. O MV C foi adotado com o objetivo de facilitar
0 desenvolvimento, a manutencgéo e o reaproveitamento de codigo. Ja 0 modelo
DAO permite criar objetos com base no que esta contido no banco de dados. Ele

é usado para separar as regras de negécios das regras de persisténcia de dados.
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2. Layout

2.1. Padroes

Como o Colibri € um software focado em livros de um género especifico, no caso
Fantasia/Aventura, optou-se por utilizar uma imagem (Figura 3) que remetesse ao tema

como plano de fundo das telas do site.

FIGURA 3 — Imagem base para o desenvolvimento do layout.

Além disso, foi utilizado o site CSS Drive para gerar uma paleta de cores (Figura

4) para o site baseada na imagem acima.

Light Color Palette

Medium Color Palette

Dark Color Palette

FIGURA 4 — Paleta de cores do site.
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2.2. Barra de Navegacéao

O site possui uma barra de navegacéo situada no topo da pagina que pode sofrer
pequenas variagdes de acordo com a se¢do na qual o usuério se encontra. A pagina inicial
do usuario sem login possui uma barra com poucos menus disponiveis. A barra do usuério
que efetuou o login (Figura 5) tem os menus Home, notificacdes, carrinho de compras, 0

numero de pontos do usuario e um dropdown (Figura 6) com as opcdes ajuda, problema,

sobre e 0 botdo de sair.

*"® *O O30 IE-

COLIBRI

FIGURA 6 — Dropdown da barra de navegacao.

2.3. NotificacOes

Algumas ac¢des dos usuarios necessitam de notificagdes (Figura 7). Elas podem

ser divididas em 6 tipos:
e NotificacGes a respeito de a¢bes envolvendo livros;

o Exemplo: O usuario James Bond deseja o livro “007 Carte

Blanche” emprestado.

e NotificacGes de sorteio;

o Exemplo: Parabéns! Vocé ganhou o sorteio de um (a) Box Game

of Thrones.
e NotificacGes de discussoes;

o Exemplo: O usuério Harry Potter deseja participar da discusséo

“Reliquias da Morte”.
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e Notifica¢Ges de cadastro de livros;

o Exemplo: Parabéns! VVocé ganhou 4 pontos por ter cadastrado o

livro “Eu, Robo”.
e NotificacGes de convite de amigos;
o Exemplo: Parabéns! VVocé ganhou 2 pontos por ter convidado um
amigo para participar do Colibri!
e NotificacOes de transacdes;

o Exemplo: Parabéns! VVocé recebeu 2 pontos por ter comprado o
livro “O Senhor dos Anéis: O Retorno do Rei”.

il 0 usuério Aquiles aceitou trocar o livio Wayne de Gotham

com vocé.

0 usudrio Joker deseja participar da discussao Batman V
Superman: Alvorecer da justiga.

“ Parabéns! Vocé ganhou o sorteio de um(a) Box Game of
A Thrones!

FIGURA 7 — Notificaces.

Os pontos distribuidos no site servirdo como sistema de recompensa para
estimular a competicdo entre os usuarios e, futuramente, podem ser utilizados como
moeda de troca, permitindo ao internauta adquirir livros de parcerias com editoras com

desconto ou até gratuitamente.

2.4. Barra Lateral

Além da barra de navegacdo, o site também possui uma barra lateral, que pode ser
recuada de acordo com as preferéncias do usuario. Ela possui 0 nickname, a foto do
usuario, o acesso ao perfil com a colecéo e alguns dados pessoais, 0 acesso as discussoes,

ao mercado, a opcdo de cadastrar livro e 0 acesso as configuragoes.



Batman

Meu Perfil

Discussdes

Mercado

Cadastrar Livro

Configuragbes
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FIGURA 8 — Barra Lateral.

2.5. Framework Front-End

Para tornar a confeccdo do site mais facil e flexivel optou-se por utilizar o

framework front-end conhecido como Bootstrap, que disponibiliza diversos elementos de

interface grafica constituidos por arquivos CSS, HTML e JavaScript. Porém, para tornar

o site original e condizente com a proposta do projeto os elementos do framework foram

estilizados com CSS.

Filme Batman V Superman: Alvorecer da

Justica

2 Administrador: Batman
W Tema: Inspiragdes do Filme
& Discuss3o: Pablica
i Data: 10/10/2015 © Horério: 16:00

Joker
Oh, I'm not going to kill you.

Joker

+ Cadastrar Ediso

Ajuda
Problema
Sobre

Sair

I'm just gonna hurt you... really, really bad. HA HA HA HA HA HA

HAHAHAHAHAHAHAHAHA..

W A série Harry Potter deveria ser continuada?

" | & Administrador: . K. Rowling
W Tema: Harry Potter
" | B Data de Inicio: 10/10/15
© Horério de Infcio: 16:00
| # Discuss3o Privada

Solicitar Acesso

R$19,99

Y
=
tal

R$49,99
$oG

+ Batman

The Witcher: Tempo do Desprezo
Adrzej Sapkowski

Pais Bélgica

Assunto Bruxos

Subgénero RPG

Lancamento . 05/05/1997

ISBN 4545465464756454

Editora Leya

Idioma Portugués

Paginas 200

Usuérios Livros Autores Editoras Discussdes

Maspic
i I ! & MARTIN
Percy Jackson A ... As Cro N... As Crdnicas de G.

R$39,99 R$49,99 R$39,99

$ T $ T

FIGURA 9 — Alguns elementos do framework estilizados.
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3. Projeto Conceitual

Nesta sessdo serdo apresentados os documentos conceituais desenvolvidos, a fim

de ilustrar a arquitetura empregada e facilitar o entendimento do contexto do projeto.

3.1. Diagrama de Contexto UML

A seguir seré apresentado o diagrama de contexto UML
estdo contidos os atores e as permissdes executadas por eles.

(Figuras 10 e 11), no qual

Visualizar
Colegdes Publicas
Visualizar Perfis
Publicos

Cadastrar Livros

suario ndo cadastrado na sua colegdo

Participar de
Foruns Publicos

Criar Féruns

Publicos

Gerenciar Féruns
Criados

Alterar
Configuragées
Pesquisar Livros,
Perfis e Féruns
Alterar

Informagdes /

Participar de
Desafios Cadastrar Livros
Para Comércio

Comentar nas
paginas dos livros
Participar de
Sorteios

FIGURA 10 - Diagrama de Caso de Uso do Colibri
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<<include=> ~

Visualizar
N Perfis
- <<inclydes= - -
o= Visualizar
Féruns

Visualizar
Estatisticas do
ite

Bloquear
Contetdo
Inapropriado

Moderador

FIGURA 11 - Diagrama de Caso de Uso do Colibri

3.2. Documentacao dos Atores

3.2.1. Ator 01 — Usuario Nao Cadastrado

O usuario ndo cadastrado possui um acesso bem restrito do site, podendo
apenas se cadastrar e visualizar os perfis e cole¢fes publicos de outros usuarios ja
cadastrados.

3.2.2. Ator 02 — Usuario Cadastrado

O usuério cadastrado, além de possuir todas as permissfes do ndo
cadastrado, pode gerenciar sua conta, sua colecdo, criar e participar de féruns de
discussdo, de sorteios, criar desafios, excluir a conta, comentar em pagina de
livros, pesquisar conteddo e perfis no site e negociar livros (vender, doar,

emprestar e trocar).
3.2.3. Ator 03 — Moderador

O moderador tera permissao para visualizar perfis, foruns, estatisticas do
site em busca de contetdos improprios. Caso encontre, ele ainda pode bloquea-

los.
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3.3. Descricdo Detalhada das Funcionalidades

Nesta secdo, serdo apresentadas todas as funcionalidades do software Colibri

detalhadamente.
3.3.1. Cadastros

Nesta secdo, serd mostrado o cadastro de usuarios, de livros, de edicGes,

de discussoes, de desafios e de produtos.
3.3.1.1. Usuério

Ha dois tipos de cadastro do usuario. O primeiro (Figura 12), fica logo

na pégina inicial e pede ao usuario somente o Nick, o e-mail, 0 sexo e a senha.

COLIBRI

FIGURA 12 — Cadastro rapido na pagina inicial

J& o outro cadastro é maior, requer mais informacdes e é constituido
por trés etapas. A primeira é composta somente por campos de preenchimento
obrigatorio e as outras duas somente por informac6es adicionais (que podem
ser solicitadas futuramente dependendo do que o usuario queira fazer no site).
Ao final de ambos os cadastros, um e-mail de confirmagdo é enviado ao

usuario.
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3.3.1.1.1. Cadastro de Usuario - Etapa 01

Essa etapa do cadastro (Figura 13) requer informacdes como Nick,
data de nascimento, sexo, e-mail, senha e um campo de acordo com 0s

termos do site.

-

Cadastre-se!

ok

E grétis e répido!

Etapa 01 Etapa 02 Etapa 03

InformagBes Essenciais Informagdes Adicionais Informages Adicionais

dd/mm/azaa

® Feminino @ Masculino @ Nio Informar

B Concordo com os Termos e Politica de Dados, Incliindo o Uso de Cookes.

Campos de Preenchimanto Obrigatério

Voltar Avangar

FIGURA 13 - Primeira Etapa do Cadastro

3.3.1.1.2. Cadastro de Usuario - Etapa 02

A segunda etapa do cadastro (Figura 14) é composta por
informagdes adicionais que ndo precisam ser preenchidas como nome
completo, CPF, CNPJ, telefone e celular. Vale ressaltar que, caso 0 usuario
ndo queira inserir as informacdes elas podem ser cobradas futuramente. O
telefone, por exemplo, pode ser um requisito para que a pessoa possa

participar de um sorteio.
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Cadastre-se!

-

E gratis e rapido!

Etapa 01 Etapa 02 Etapa 03

Informagdes Essenciais Informagdes Adicionais Informagdes Adicionais

Avancar

FIGURA 14 — Segunda Etapa do Cadastro

3.3.1.1.3. Cadastro de Usuario - Etapa 03

A terceira etapa, por sua vez, possui campos opcionais
direcionados para a localizagdo do usuario como pais, estado, cidade,
bairro, enderego, nUmero, CEP e complemento. Além disso, é nessa etapa

que o usuario escolhe se quer fazer o upload de uma imagem de perfil.

Cadastre=se!

—

E grétis e rapido!

Etapa 01 Etapa 02 Etapa 03

Informagdes Essenciais Informagdes Adicionais Informagdes Adicionais

[ sconer arquvo (RN

Avancgar

FIGURA 15 - Terceira Etapa do Cadastro
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3.3.1.2. Livros

O cadastro de livro (Figura 16) pode ser acessado na barra lateral
(Figura 17). Ele possui campos como nome do livro, nome do autor, nome da
editora, nimero da edicdo, assunto, subgénero, pais de publicacdo, idioma,
paginas, data, ISBN e o resumo. Além disso, o usuério pode fazer o upload da

imagem de capa da obra.

Mercado

Cadastrar Livro

Configuracoes

FIGURA 16 — Acesso ao cadastro de livro na barra lateral.

Cadastro de Livro

Escolher arquivo [[ELLTENG T ETa L ET

Pais de Publicagdo

Resumo do Livro

FIGURA 17 — Cadastro de livro.

3.3.1.3. Edicdes

O cadastro de edicéo (Figura 19) pode ser acessado na pagina do livro,

embaixo da avaliagdo dos usuarios (Figura 18).
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=+ Cadastrar Edicio

FIGURA 18 — Botéo de acesso ao cadastro de edi¢do na

péagina do livro.

Esse cadastro requer o nome da editora, o nimero da edicéo, o pais de
publicacdo, o idioma, a data, o ISBN e 0 nimero de paginas da nova edicéo.
Além disso, havera informagfes bésicas da versdo original do livro e um

campo para upload da capa da nova publicacao.

Cadastro de Edicao

A Piada Mortal Capa do Livro

Nome da Editora ‘ Escolher arquivo [ TET IR a b =Y

Pais de Publicagio

dd/mm/aaaa

Nimero de Paginas

Edigao Original

Editora: Panini

Idioma: Portugués
Data: 03/10/2014
ISBN: 9788745607869
Paginas: 120

FIGURA 19 — Cadastro de edigao.
3.3.1.4. Discussoes

O cadastro de discussdo (Figura 21) pode ser acessado na pagina das

discussdes, no cabecalho da pagina (Figura 20).

Discussoes

FIGURA 20 — Botao de acesso ao cadastro de discussoes.
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Esse cadastro requer o nome, o tema, a descricdo, a data e a hora de
inicio da discussdo. Além disso, o usuario pode também fazer o upload de

uma imagem para ilustrar a discussao.

Cadastro de Discussao

Imagem da Discusséo

Escolher arquivo KeWiLTaM RT3

Data
E—

D

ome
Hora
escricao

FIGURA 21 — Cadastro de discussao.
3.3.1.5. Desafios

O cadastro de desafio (Figura 23) pode ser acessado na pagina inicial,

no cabecalho do desafio diario (Figura 22).

FIGURA 22 — Botao de acesso ao cadastro de desafio.

Esse cadastro requer o tema, o titulo, a descri¢do e as alternativas do
desafio. Ao final, o usuéario deve selecionar qual das quatro respostas é a
correta, podendo assim cadastrar o desafio. Essa fungédo oferecida pelo site
visa estimular o uso continuo e a competicdo entre os usuarios. Acertando o
desafio, pontos serdo ganhos. Errando, nada acontece. Ap6s enviar uma
resposta, o usuario é notificado e outro desafio é mostrado na tela inicial.
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Crie o Seu Desafio!

Alternativa 0
Alternativa 02
Alternativa 03

Alternativa 0

Opcao Correta v

FIGURA 23 — Cadastro de desafio.

3.3.1.6. Produtos

O cadastro de produto (Figura 24) pode ser acessado ap0s marcar um

livro como “Vendo”, “Troco” ou “Empresto” na pagina do livro.

Cadastro de Produto

A Piada Mortal

Alan Moore
Edigdo: 12 Editora: Panini Data: 04/11/1998

Paginas: 254 Idioma: Portugués ISBN: 464614644548

Escolher arquivo Escolher arquivo Escolher arquivo Escolher arquivo Escolher arquivo Escolher arquivo

29292999

FIGURA 24 — Tela de cadastro de livro para venda.
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Esse cadastro exibe as informacdes basica do livro e solicita ao usuario

0 preco e as imagens do produto que ele quer negociar.

3.3.2. Consultas

Nesta secdo, serdo mostradas as buscas permitidas no site e as telas de
resultado.

3.3.2.1. Busca Geral

A barra de navegacdo do site possui um campo (Figura 25) destinado a
busca em todo o sistema. Portanto, serdo pesquisados usuérios, livros, autores,

editoras e discussdes relacionados ao que o usuario digitou.

FIGURA 25 — Campo de busca da barra de navegacao.

Apos clicar no icone de pesquisa, 0 usuario é imediatamente redirecionado
para uma pagina (Figura 26) com uma lista de resultados filtrados por usuérios,

livros, autores, editoras e discussoes.

Resultados

Usuarios Livros Autores Editoras Discussdes

N 0y TheKilling Joke
Alan Moore, Brian Bolland
2002
150 Paginas
2. 8.8 6"

soo 259 5000

Batman The Dark Knight Returns
Frank Miller

1997

250 Paginas

L. 8. 8.8 6.4

2000 2509 5000

Batman Hush
Jeph Loeb
2003

- /| 300 Paginas
IR 22 224
soo 259 5000

FIGURA 26 — Tela de resultados da pesquisa.
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3.3.2.2. Busca de Discussoes

A pégina de discussdes (Figura 27) exibe uma tabela com as discussdes
cadastradas. Além disso, o usuario pode filtrar digitando o0 nome da discusséo na
barra de pesquisa ou através de um select com as opgdes Mais Recentes, Mais

Antigos e Populares.

Discussoes

o

¥ Filme Batman V Superman: Alvorecer da Justica Partici
S articipar

& Administrador: Batman

W Tema: Inspiragdes do Filme

I8 Data de Inicio: 10/10/15

© Horério de Inicio: 16:00

W8 A série Harry Potter deveria ser continuada?
& Administrador: J. K. Rowling

W Tema: Harry Potter

I8 Data de Inicio: 10/10/15

© Horério de Inicio: 16:00

Solicitar Acesso

¥ Diferengas entre filme e livro
& Administrador: Bilbo

W Tema: Hobbit

8 Data de Infcio: 10/10/15

© Horério de Inicio: 16:00

Solicitar Acesso

W8 Como fazer uma péssima adaptaggo de livro
{ & Administrador: Fa Nervosa

W Tema: Percy Jackson
/| B8 Data de Inicio: 10/10/15

© Horério de Inicio: 16:00

Solicitar Acesso

FIGURA 27 — Tela da lista de discussoes.

3.3.2.3. Busca de Produtos

A pégina do mercado (Figura 28) exibe uma tabela com os produtos

cadastrados. Além disso, o usuério pode filtrar digitando o nome do livro na barra

de pesquisa ou atraves de um select.
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W Todos $ Venda < Troca 1& Empréstimo
I —
®B ATMAN
\ KNIGHTFALL
MARTIN S

_—

)

A Piada Mortal Assassin's Creed... Percy JacksonA ... As Cronicas de N... As Cronicas de G... Batman Knightfall

R$19,99 R$49,99 R$39,99 R$49,99 R$39,99 R$19,99
$ o $ i $ S0 $C0 $ i $ o

+ Harry Potter + Batman + Aslan + Tony Stark + Gandalf + Bilbo
®,E AT MAN
[\ KNIGHTFALL
MARTIN &

_—

& £ D

A Piada Mortal Assassin's Creed... Percy JacksonA ... As Cronicas de N... As Cronicas de G... Batman Knightfall

R$19,99 R$49,99 R$39,99 R$49,99 R$39,99 R$19,99
o0 $ 0 $C0 $ T $ i $C0

+ Harry Potter + Batman + Aslan + Tony Stark + Gandalf + Bilbo

FIGURA 28 — Tela do mercado.
3.3.2.4. Consultas da Pagina Inicial
A pagina inicial exibe no topo um slide carrossel (Figura 29) com

novidades. Essas podem ser divulgacGes de eventos literarios, langamentos,

campanhas de incentivo a leitura, entre outros.

(S TR N
A b e, 4 b b b g e
it et a1 o
Bt b b s 4t bt vt
ey b e st s, A

Rpp SRR S P b

AFSDIUX  OYAUMES

FIGURA 29 - Slide das novidades da péagina inicial.
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Além disso, a pagina conta com a lista de todos os sorteios cadastrados e

uma lista de todos os lancamentos literarios.

Sorteios Lancamentos

q ¥ TENIPU RESLOTIE. Z311 11111 US
W @ P ‘

Participar
Nascidos da Bruma: O Pogo da Ascensdo
Brandon Sanderson

Editora Leya
Box Game of Thrones

Cedido por: Editora Leya S0
Tempo Restante: 23h 4min 65
Participar
A Guerra dos Tronos HQ - Vol. 04
George R. R. Martin
Editora Leya
Box Game of Thrones K
Cedido por: Editora Leya S0
Tempo Restante: 23h 4min 65
Participar
Wild Cards Vol. 04 - Ases pelo Mundo

FIGURA 30 — Lista de sorteios e langamentos.

Outra consulta ainda é feita para exibir na tela inicial o ranking dos

usuarios que possuem mais pontos e o ranking dos livros mais lidos.

Ranking de Usuarios Ranking de Livros

3 Percy Jackson A Maldigdo do Tita 80 Leram

\ Rick Riordan

500 Livros Lidos 4 % Aventura
‘l

Hogwarts

As Crinicac de Nirmnia

FIGURA 31 - Ranking de usuérios e ranking de livros.

Por fim, h4 também a exibicdo de um desafio aleatério criado por um
membro do site para todos os outros. S&o0 mostrados o tema, o titulo, a descri¢do
e quatro alternativas de multipla escolha.
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Desafio

Qual frase estava escrita na lapide dos pais de Harry, e de qual grupo ela era lema?

O “0Onde seu tesouro ests seu coragao também estara", lema dos irm3os Peverell

® "0 bem sempre reinara", lema da Ordem da Fénix

® "Draco dormiens nuncan titilandus", lema de Hogwarts

® "0 (ltimo inimigo que deve ser derrotado & a morte", lema dos Comensais da Morte

FIGURA 32 — Desafio presente na tela inicial do site para usuarios

que efetuaram o login.
3.3.2.5. Carrinho

A péagina do carrinho (Figura 33) exibe uma tabela com os produtos

adicionados pelo usuéario para transacao.

Carrinho

Produto(s) Entrega

r— Dark Knight: The Master Race Digite o CEP para calcular frete

b

4
w Batman Noel Digite o CEP para calcular frete
! N
5

TOTAL R$70,00

Escolher + produtos Comprar

FIGURA 33 - Tela do carrinho de compras.
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3.3.2.6. Perfil do Usuario

A pagina do perfil do usuério (Figura 34) possui seus dados basicos como
imagem de perfil, localizagdo, sobre, géneros e livros favoritos e a sua colecéo,
que pode ser filtrada em Lidos, Lendo, Desejados, Trocaveis, Empresto e A

venda.

),
: _ W Batman

@ Gotham City, EUA

ESTATISTICAS

W 400 LDOS & 400 LenDo

| ® 400 DESEJADOS 2> 400 TROCAVEIS

% 400 EmMPRESTAVEIS B 400 AVENDA

SOBRE MIM
Her6i

GENEROS FAVORITOS

Acao, Terror

FAVORITOS

The Killing Joke
Alan Moore, Brian Bolland

WAYNE DE
Batman Knightfall GOTHAM

Alan Moore, Brian Bolland
N —Ty

Detective
Batman The Dark Knight Returns COMICS

Frank Miller

Batman Hush
Alan Moore, Brian Bolland

FIGURA 34 — Tela da péagina de perfil do usuario.

3.3.2.7. Pagina do Livro

A pagina de cada livro (Figura 35) possui a capa, a avaliagdo dos usuérios,
a opcéo de cadastrar uma edicdo, de marcar o livro (lido, lendo, desejado...) e as
estatisticas de quantos marcaram de acordo com cada op¢édo disponivel (NUmero
1 da Figura 35). Alem disso, sdo mostrados ao usuério o titulo, o resumo,
informagcdes, edicdes cadastradas, resenhas e comentarios (NUmero 2 da Figura
35).
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T The Witcher: Tempo do Desprezo
JN“] SN
TEMPO DO DESPREZO
e / Tempo do desprezo é o quarto livro da saga do bruxo Geralt de Rivia. Geralt lutou contra
monstros e demdnios por todo o pais, mas até ele pode ndo estar preparado para o que esta
acontecendo com seu mundo. Ha intrigas, divergéncias e rebelides por todo lado. Os Elfos e
outros seres ndo humanos vivem sob repressdo hd décadas. Os Magos brigam uns com os
outros, alguns a soldo dos reis, outros simpatizantes dos elfos. E, nesse cendrio de medo e
desprezo, Geralt e sua amante Yennefer precisam proteger Ciri, herdeira 6rfa e procurada por
todos os lados. Ela tem o poder de salvar o mundo ou, talvez, acabar com ele.

ANDRZE] SAPKOWSKI

2 @ @ @ 7

Nome The Witcher: Tempo do Desprezo
Autor Adrzej Sapkowski
Pais Bélgica

+ Cadastrar Ediggo ASSunto —— ;
Subgénero RPG f Y

MARCAR ~ Lancamento | 05/05/1997 TIE f\\ PO DO

ISBN 4545465464756454 l >R [ )
Editora Leya > VR
Idioma Portugués

Péginas 200

narrativa consistente em um romance.”

4 Deadshot

. “Tempo do Desprezo, o quarto volume de A saga do bruxo Geral de Rivia, traz
o methor e o pior de seu autor, o polonés Andrzej Sapkowski: de um lado o
leitor encontra uma historia repleta de personagens intrigantes e relacdes
sociais complexas em um texto ora despretensioso, ora intenso; do outro
também se depara com a incansdvel insisténcia do autor em explicar o
significado do titulo de sua obra e com sua incapacidade de montar uma
narrativa consistente em um romance."

Harley Quinn

O destaque da histéria continua sendo Ciri por conta de sua personalidade
forte e grande curiosidade

12 Curtidas Curtir

Deadshot

O mundo de The Witcher continua sendo explorado e expandido. Dessa vez,
conhecemos melhor como os feiticeiros se organizam e seu grande papel na

FIGURA 35 - Tela do livro.
3.3.2.8. Pagina da Discusséo

A pagina da discussdo (Figura 36) exibe uma tabela detalhando
especificacbes da conversa como 0 nome, o administrador, o tema, a data e 0
horério de inicio, a descri¢do e os usuarios participantes. Caso o administrador
detecte contetdos impréprios nas mensagens, ele pode retirar o usuario do debate,
eliminando-o automaticamente do banco de dados daquela discusséo.
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Filme Batman V Superman: Alvorecer da
Justica

2 Administrador: Batman
W Tema: Inspiragdes do Filme
8 Data: 10/10/2015 @© Horério: 16:00

“"Temendo a¢des descontroladas do Superman, o
vigilante de Gotham City assume o papel de salvador
de Metrdpolis, enquanto o mundo discute o tipo de
heréi que precisa.”

Participantes

Batman
@ Gotham City, EUA

Joker
@ Gotham City, EUA

Superman
@ Metropolis, EUA

Deadshot
@ Gotham City, EUA

FIGURA 36 — Especificacdes de uma discussao.

3.3.2.9. P4agina do Sorteio

A pégina do sorteio (Figura 37) exibe uma tabela com o prémio a ser

sorteado, o fornecedor, a data e hora do sorteio e um campo de descricao.

Prémio: Box game of Thrones PARTICIPAR

Fornecedor: Editora Leya
Data do Sorteio: 04/11/1997

Hora do Sorteio: 0

Todo o reino de Westeros ao alcance das maos! A série Cronicas de Gelo e Fogo dispensa apresentacdes. S3o mais de 30 milhdes de livros
vendidos ao redor do mundo - e cerca de 2 milhdes do Brasil. Os nimeros, assim como a profusdo de tramas e personagens impressiona e
atrai mais fas a cada dia. Para satisfazer a ansia dos aficionados e dos novos leitores, a Leya publica uma nova edigdo limitada de Box
Cronicas de Gelo e Fogo com os cinco livros ja escritos: - A Guerra dos Tronos; - A Firia dos Reis; - A Tormenta de Espadas; - O Festim dos
Corvos; - A Danga dos Dragdes.

FIGURA 37 — Tela do sorteio.
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3.3.3. Login

A janela modal do login (Figura 38) pode ser acessada na pagina inicial
na aba “Entrar”. Ela requer apenas o e-mail e a senha para iniciar a sessdo do

usuario. Além disso, ha a opcao de “Esqueci a senha”.

FIGURA 38 — Tela do login.

3.3.4. Outras Funcionalidades

3.3.4.1. Configuracoes

A pégina de configuragdes (figura 39) permite que o usuério decida se a
sua colecdo, suas informacBes pessoais e seus livros a venda poderdo ser
visualizados por qualquer usuério do site. Além disso, ha nessa pagina um cédigo
de acesso exclusivo aos livros vendidos caso 0 usuario queira negociar com uma

pessoa especifica.

Configuracdes

Quem pode visualizar meu perfil? Piiblico

Quem pode visualizar minha cole¢3o? Publico

Quem pode visualizar meus livros a venda? Pablico

Cédigo de Acesso Exclusivo aos Livros 3 Venda

3234324324-43

B Salvar Alteragdes

FIGURA 39 — Tela de Configuracdes.
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3.3.4.2. Comentarios, Resenhas e Mensagens

A péagina contendo as informacgdes de cada livro, como ja dito
anteriormente, possui uma secdo de comentarios e resenhas sendo que ambos

podem ser avaliados pelos demais membros do site. O usuério pode escrever 0s

dois atraves de um campo no fim da pagina (Figura 40).

® Resenha @ Comentario
FIGURA 40 — Caixa de texto para publicacdo de comentérios e resenhas

na pagina do livro.

Além disso, nas discussdes o0 usuario pode trocar mensagens com qualquer
outro participante. Porém, ndo é possivel enviar imagens ou qualquer outro tipo

de arquivo, somente texto.

Batman
Tell me... do you bleed?

Superman
No.

Batman
You will.

Joker
Oh, I'm not going to kill you.

Joker
I'm just gonna hurt you... really, really bad. HA HA HA HA HA HA
HA HA HA HA HAHAHAHA HA..

Deadshot
So that's it, huh? We're the patsies. We're some kind of Suicide
Squad.

FIGURA 41 — Tela da discussao.



41

3.3.4.3. Convite de Amigos

A péagina inicial para usuarios que efetuaram o login possui uma area para
que o usuario convide um amigo para participar do Colibri. Para efetuar o

convite, basta que o usuario entre com o e-mail da pessoa.

Convide Amigos

Convide seus amigos para
se juntar ao Colibri!

FIGURA 42 — Secéo de convite de amigos na pégina inicial.
3.3.4.4. Reenvio de Senhas

Caso o usuario tenha esquecido a senha, ele pode acessar a tela de
recuperagdo (Figura 43) da mesma clicando na opgao existente na pagina

inicial do software.

Recuperar Senha

Enviar

FIGURA 43 — Tela de recuperacéo de senha.
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3.3.4.5. Acesso a redes sociais

Tanto na pagina inicial com o login efetuado ou ndo, existe a opcéo de

abrir uma janela modal com plug-ins de redes sociais.

Twitter

Tweets

FIGURA 44 — Janela modal com o plug-in do Facebook.

3.3.4.6. Marcacoes de Livros

O usuério pode marcar um livro como “Lido”, “Lendo”, “Desejado”,
“Troco”, “Empresto” e “A venda”. Além disso, 0 usuario pode marcar um
livro como “Favorito”. Para mostrar o estado do livro, foi adicionada a pagina
de cada um uma caixa (Figura 45) com as opcOes marcadas e ndo marcadas

pelo usuario.

Livro marcado como...
WLido

B Lendo

¥ Desejado

2 Troco

1> Empresto

$ Avenda

X Favorito

FIGURA 45 — Caixa de estado de livros.
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4. Projeto Fisico

Nesta secdo serd apresentada a documentacéo das tabelas do banco de dados, cujo

objetivo € organizar a parte fisica do sistema.

4.1, Diagrama de Entidade e Relacionamento

O DER, diagrama de entidade e relacionamento (Figura 46), ilustra as entidades
que irdo compor o banco de dados e o tipo de relacionamento entre elas.

edicao @ id_edicao
(0,1) derad @ id_moderador

(1,1)

(1,1)

b

adicional privacidade endereco
comentario (0,n)

0,1
- 0N} comerciavel |— @ id_comerciavel
id_comentario .J on

E FEITO POR

(0,1)

[
GE)

usuario : — - acao
POSSUI (1.1) (_11)—. id_usuario
(11 T || [m) @ id_comerciante.J id acao .J
(11 )
(1,1)
CRIA (1,n)
id_mensagem ’l-,
(0,n) . (1,n) Obs.: Tranformam-se em
(o,n) PrETN tabelas as relagdes "E
st — ey
e e
resposta id_preimo .J EAIITE' I;:':m 0s nomes
meEe
(1,1) nbro”,
(o,n)
W fete E MEMBRO ‘W
(1,1)
id_resposta L@ id_membro £ DONO
(1.n) sorteio
(0,n)
P id_sorteio .J
forum
id_forum .j

FIGURA 46 — DER do software Colibri.
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Diagrama de Classes
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O diagrama de classes (Figura 47) contém as principais classes do sistema, neste

caso incluindo as referentes ao padréo MVC, e seus relacionamentos.

VEstante

VPefilLivro VCadastroLivro
LivroDAOInterface
A\
1
LivroDAO
LivroDAOException
CPerfilLivro CCadastroLivro
o.r m 1.2
i . N4
Comentario Livro 1."  Edicao LivroComerciavel
o
0.1
Endereco
CEstante 27 0.1 Jsuari 0.1
4Estant,e’ /D
Estante Privacidade 0.1 [ adicional

CPerfilUsuario

VPerfilUsuario

CCadastroUsuario
UsuarioDAOQInterface

UsuarioDAO

UsuarioDAOException

VCadastroUsuario

CPaginalnicial

VPaginalncial



A
Membro

O Membro ‘ '

Fortm r. Mensagem
]
|

Resposta !
Usuario_C Premio
Desafio

Participante >

Participante

Sorteio

FIGURA 47 — Principais classes do software.
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5. Resultados

Na primeira etapa do projeto o objetivo principal foi definir o escopo, realizar
pesquisas, reunides e desenvolver diagramas e modelos para o banco de dados. Essa etapa
permitiu ter uma visdo ampla do projeto, das funcionalidades do sistema e das ferramentas
que deveriam ser utilizadas para a producdo do software. No decorrer do desenvolvimento a

ideia inicial foi sendo aperfeicoada e especificada de acordo com sugestdes recebidas.

A parte de design do site comecou a ser desenvolvida assim que o escopo foi definido.
Por ter o género Fantasia/Aventura como foco, optou-se por criar um layout que fosse

condizente com a proposta do projeto, e a0 mesmo tempo, fosse moderno e intuitivo.

J& a parte de programacdo desse projeto baseou-se no padrdo de desenvolvimento
MVC-DAO, fragmentando a criagdo das classes nas seguintes camadas: Model, DAO e
Controller. Tais camadas interligam-se ao usuario pelas telas, também chamadas de Views,

cuja producdo foi descrita anteriormente neste documento.

A primeira camada produzida durante a programacao foi a camada Model. Nela, sdo
encontradas as classes que possuem 0s mesmos componentes das tabelas do repositéorio de
dados construido, além dos getters, setters e construtores usados para fazer a entrada - set -

e saida — get -de dados das classes.

Jé& a segunda parte foi a construcdo da camada DAO do projeto, ou seja, a elaboragdo
dos Data Access Object’s, classes que permitem o acesso aos dados presentes nas tabelas do
banco de dados. Sendo assim, foi preciso da criagdo de um nimero de DAQO'’s equivalentes
ao numero de tabelas no repositorio de dados, contabilizando assim 24 classes. Para auxiliar
na confeccdo dessa camada, também foram elaborados DAOInterface’s e DAOException,
cujos objetivos, respectivamente, eram especificar as funcionalidades de cada DAO e tratar

as excecOes que porventura fossem encontradas durante a programacao.

Por fim, produzimos a camada controller, responsavel pela interligacao entre as agdes
executadas nas telas, ou seja, nas views, e sua persisténcia no Banco de Dados. Para tanto, o
controller acaba por utilizar todas as camadas anteriores e tem sua funcdo definida conforme

a tela que este gerencia.
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6. Consideracoes Finais

O objetivo geral do trabalho desenvolvido ao longo do ano foi promover a circulacéo
e a interacdo entre leitores. Por isso, um formulério foi divulgado em redes sociais e enviado
aos alunos do Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica de Minas Gerais, no campus
Divindpolis. Além disso, pesquisas de softwares similares foram realizadas com intuito de

descobrir funcionalidades que atraem e desagradam 0S USUArios.

Por ser um software repleto de detalhes e funcdes, foi sugerido o uso de frameworks,
com diferentes finalidades, para facilitar o desenvolvimento. Porém, algumas das sugestdes
foram inviaveis pois apresentavam problemas de compatibilidade com as linguagens

utilizadas e, portanto, impossibilitavam a integracao.

A partir de tudo o que foi desenvolvido ao longo do projeto percebeu-se que o Colibri
possui funcionalidades que podem ser ampliadas futuramente. Além disso, editoras e autores
podem utiliza-lo como meio de divulgacdo de suas obras e como um meio de interacdo com
os consumidores. Portanto, acreditamos que por ser um portal com um publico definido, com
foco em um género popular entre os leitores do mundo todo, possuir um espaco de trocas de
ideias e livros entre os usuarios, o Colibri atende as necessidades dos internautas que buscam
interagir com outros acerca de suas leituras e pode vir a ser utilizado, caso seja disponibilizado

para acesso na internet, como base para outras pesquisas.



7/.Cronograma

48

A seguir sera apresentado, atraves da Estrutura Analitica do Projeto, o cronograma

seguido para desenvolvimento do sistema.

id Mome da tarefa concluida Inicia Término Duragio Predecessoras
1 8
2 FASE DE INICIACAD 100% Qua 01/04/15 Qui 02/07/15 67 dias
3 Definir Proposta 100% Qua 01/04/15 Qua 01/04/15 0 dias
4 Definir Lider do Projeto 100% Qui 02,/04/15 Qui02/04/15 0 dias
5 Definir Orientadores e Colaboradores do Projeto 100% Cui 02/04/15 Qui02/04/15 0 dias
6 Definigdo das Ferramentas 100%: Cua 01/04/15 Qua 01/04/15 0 dias
7 Estudo das Ferramentas 100% Cua 01/04/15 Qui02/07/15 &7 dias
g FASE DE CONTROLE DO PROJETO 85% CQua 01/04/15 Qua 25/11/15 171 dias
g Reunides Periddicas 85% Qua 01/04/15 Qua 25/11/15 171 dias
10 Controlar Mudangas no Escopo B5% Cua 01/04/15 Qua 25/11/15 171 dias
11 | FASE DE PLANEJAMENTO 100% Qua 01/04/15 Qua 16/09/15 121 dias
12 Elaboracdo do Mapa Mental 100% Qua 01/04/15 Ter 07/04f15 5 dias
12 Elaboracdo do Escopo 100% Qua 01/04/15 Sex 17/04/15 13 dias
14 Definir Fases do Projeto 100% Sex 08/05/15 Sex08/05/15 1dia
15 Preparacdo do Relatdrio Parcial | 100% Dom 10/05/15 Seg 08/06/15 22 dias
16 Desenvolver Plano de Projeto 100% Dom 10/05/15 Seg 08/06/15 22 dias
17 Desenvolver Cronograma 1003 Sex 05/06/15 Seg 0B/06/15 2 dias 14
18 Preparacdo do Relatorio Parcial 1l 1003 Ter 01/09/15 Qua 16/09/15 12 dias
19 FASE DE EXECUCAO B4% Sex 17/04/15 Qua 04/11/15 144 dias
20 Documentos de Engenharia de Software 100% Sex 17/04f15 Sex 11/09/15 106 dias
21 Documento de Requisitos 1003 Sex 17/04/15 Sex 29/05/15 31 dias
22 Documento de Padrbes 1003 Sex 17/04/15 Sex 29/05/15 31 dias
23 Documento de Especificacgo de Caso de Uso 100% Ter 28/04/15 Seg15/06/15 35 dias
24 Gréfico PERT/CEM 100% Qui 20/08/15 Sex 11/09/15 17 dias
25 Artefatos de Infraestrutura de Software 60% Ter 28/04/15 CQua 04/11/15 137 dias
26 Diagrama de Caso de Uso 100% Ter 28/04/15 Qui07/05/15 B dias
27 Diagrama de Classes 100% Qui 18/06/15 Qua 04/11/15 100 dias 26
28 Diagrama de Seguéncia 100% Qui 06/08/15 Seg31/08/15 18 dias 26
29 Diagrama de Estado de Maguina 50% Qui 03/09/15 Qui15/10/15 31 dias
30 Diagrama de Comunicagdo 50% Qui 17/09/15 Qua 04/11/15 35 dias
3 Diagrama de Atividade 0% Qui 01/10/15 Qua 04/11/15 25 dias
32 Diagrama de Pacote 0% Qui 01/10/15 Qua 04/11/15 25 dias
33 Diagrama de Implantagdo 0% Qui 01/10/15 Qua 04/11/15 25 dias
34 Criagéo do Banco de Dados 100% Ter 30/06/15 CQua 14/10/15 77 dias
35 MER Conceitual 100% Ter 30/06/15 Sex 25/09/15 64 dias
35 MER Logico 100% Ter 30/06/15 Qua 14/10/15 77 dias 35
7 Script SOL 100% Ter 30/06/15 Qua 14/10/15 77 dias
38 Construgéo 90% Sex 01/05/15 Qua 04/11/15 134 dias
30 Confecgao do Layout 100% Sex 01/05/15 Sex 23/10/15 126 dias
40 Codificagio 85% 5ab 20/06/15 Dom 01/11/15 97 dias
41 Testes: Execugdo 0% Sex 23/10/15 Qua 04/11/15 9 dias
42 Integracéo 20% Dom 01/11/15 Qua 04/11/15 3 dias
43 Preparacdo de Ambiente 20% Dom 01/11/15 Qua 04/11/15 4 dias
44 Plano de lteragdo 20% Seg 0211715 Ter03/11/15 2 dias 40
45 FASE DE ENCERRAMENTO 0% Qua 18/11/15 Qua 25/11/15 & dias
46 Apresentagdo Final 0% Qua 181115 Qua 18/11/15 1dia
47 Entrega da Versdo Final 0% Qua 25/11/15 Qua 25/11/15 1 dia

FIGURA 48 — Estrutura analitica do projeto do software Colibri.
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9. Apéndices
9.1. Apéndice A: Mapa Mental

Nesta secdo sera apresentado o mapa mental feita no planejamento do software.

.\
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FIGURA 49 — Mapa Mental da Pesquisa e da Documentac&o.
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FIGURA 50 — Mapa Mental da Implementacao.
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9.2. Apéndice B: DTR - Diagrama das Tabelas Relacionais

Neste anexo, sera apresentado o Diagrama das Tabelas Relacionais em duas

partes, que detalha as tabelas presentes no banco de dados com todos seus atributos e a

relagéo entre elas.

_ premio
id_premio INT(11)
des_premio VARCHAR(100)

@id_fornecedor INT(11)

@ id_ganhador INT(11)

¥ id_sorteioP INT(11)

id_novidades INT(11)
»img_path VARCHAR(45)

txt_descricao VARCHAR(45)
@ idt_moderador INT(11)

id_livroCVL INT(11)
@ id_edicaoComer INT({11)
@ id_usuarioComer INT(11)
wir_preco DOUBLE

< idt_disponiblidade VARCHAR(4)

¥ »img_livro1 VARCHAR(100)

: : >img_livro2 VARGHAR(100)

===l img_livro3 VARCHAR(100)

J- : J' img_livrvo4 VARCHAR(100)

T 1A »img_livro5 VARCHAR(100)

—| moderador ¥ >
\ @ id_moderador INT(11) | |
2 I
|
! [
| |
|
: |
| |
|
|

|
: |
| |
|
4 +

_ sorteio v ] desafio v

id_sorteio INT(11) id_desafio INT(11)
dat_sorteio DATE |4 — — — — — — — @ id_criador INT(11) — —

» idt_estado CHAR(1)
>

»nom_tema VARCHAR(45)

nom _titulo VARCHAR(45)
» txt_desafio VARCHAR(45)
idt_estado CHAR(1)

-

I livro
id_livro INT(11)
2 nom_titulo VARCHAR(50)

] adicional

¥ id_usuarioA INT(11)
cod_cpf VARCHAR(11)
cod_cnpj VARCHAR(14)
nro_telefone VARCHAR(11)
nro_celular VARCHAR(11)

» nom_autores VARCHAR(50)

 nom_pais VARCHAR(45)

» des_assunto VARCHAR(S0)

» des_idioma VARCHAR(25)

» des_subgenero VARCHAR(25)
» cod_isbn VARCHAR(20)

=+ dat_lanc DATETIME

! 7 txt_resumo VARCHAR(400)

» dat_nascimento DATETIME
»nom_nom eCompleto VARCHAR(45)
>

| resposta
id_resposta INT(11)

@ id_desafioR INT(11)
flag_respostaComreta TINYINT(1)
txt_alternativa VARCHAR(100)

>

|
>
|
¥ |
! I
! I
i! I
! I
[ I
| |
] forum v : ] estante b4
id_forum INT(11) : ? id_usuarioE INT(11)
®id_admin INT(11) | T id_livroE INT(11)
—TT—
nom_titulo VARCHAR(45) |l | ¥ idt_tipo CHAR(1)
nom_tema VARCHAR(45) s >
dat_inicio DATE _Jl i
idt_acesso CHAR(1) T
des_descricao VARCHAR(140) :
> |
' |
= i L . T
i | I
| 2
— acao v i ] emprestimo ¥
|

id_acao INT(11)
2id_emprest INT(11)

id_emprestimo INT(11)
dat_ter DATETIME

>dat_oper DATE | ———— - ———-
»idt_estado CHAR(1) i
»idt_acao CHAR(1) b |
» cod_pagSeguro VARCHAR(45) ::
> I
- f
| I I
| A
] endereco b4 ] comerciante ¥
¥ id_usuarioE INT(11) id_comerciante INT(11)
» nom_logradouro VARCHAR(45) 2id_receptor INT(11)
> nom _bairro VARCHAR(15) I~ %id_acaoC INT(11) T
> nom _cidade VARCHAR(15) 7 ] eid_ativonT(11)
» nom_pais VARCHAR(15) =Y I >

txt_complem ento VARCHAR(15)
» txt_uf VARCHAR(2)
> cod_cep VARCHAR(10)

» nro_residencia INT(1)

FIGURA 51 — Parte 1 do Diagrama das Tabelas Relacionais do software.



¥ id_livro INT(11)
»nom_titulo VARCHAR(50)
> nom_autores VARCHAR(50)

7 nom_pais VARCHAR(45) |
 des_assunto VARCHAR(50) :
‘» des_idioma VARCHAR(25) |
"~ des_subgenero VARCHAR(25) I
7 cod_isbn VARCHAR(20)

> dat_lanc DATETIME

2 txt_resumo VPRCHAR‘IOO)

¥ id_usuarioP INT(11)
> idt_perfil CHAR(1)
> idt_estante CHAR(1)
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7 idt_com erciaveis CHAR(1)
2 cod_acesso VARCHAR(20)

* id_edicao INT(11)
@ id_livro INT(11)
“» nom _editora VARCHAR(25)

¥ id_usuarioE INT(11)
7 id_livroE INT(11)
7 idt_tipo CHAR(1)

“rnro_paginas INT(11)
“>img_capa VARCHAR( 100)

_ler )
 id_participante INT{11)
@ id_usuarioP INT(11)

< ¥id_sorteioP INT(11)

© id_mensagem INT{11)
“@id_membroM INT(11)
7 txt_msg VARCHAR(140)
< dat_emissao DATE

> hor_emissao DATETIME
<> nro_nota INT(11)

7 id_comerciante INT(11)
id_receptor INT(11)
@id_acaoC INT(11)

@id

vo INT(11)

~ nom_idioma VARCHAR(15) |

* id_usuario INT{11)
“» nom _nick VARCHAR(20)

“ cod_senha VARCHAR(30)

| idt_sexo CHAR(1)

img_perfil VARCHAR({100)

7% nom_email varRcHAR(45)

7 idt_estado CHAR(1)

> cod_recupSenha VARCHAR(10)
<> nro_pontos INT(11)
& txt_tipo VARCHAR(20)

*id_membro INT{11)

@id_usuarioM INT(11)
@id_forumM INT(11)
> idt_estado CHAR(1)

m . :
' id_comentario INT(11)
| 2 txt_comentario VARCHAR(140)
———————— “>nro_nota INT(11)
> dat_emissao DATE
@id_livvoCom INT(11)
@ id_usuarioCom INT(11)

> flag_isResenha TINYINT(1)

FIGURA 52 — Parte 2 do Diagrama das Tabelas Relacionais do software.



