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RESUMO

Trata-se de um software interativo de linguagem acessivel, que disponibiliza
informacdes e solucBes praticas para os problemas ou duvidas mais comuns no dia-
a-dia dos profissionais responsaveis pela vacinagdo, proporcionando um meio
alternativo de ensino e aprendizagem. Foi realizada uma revisdo bibliogréfica sobre
0 objeto de pesquisa do projeto e posteriormente, definidas as ferramentas a serem
utilizadas na implementacédo da aplicacdo. O software foi produzido na linguagem
Java e se mostra como uma ferramenta com capacidade para auxiliar na reparagao

da demanda de formacdo dos profissionais da area da saude.

Palavras-Chave: Salde; Vacinacdo; Software Educativo.
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1.Introducao

Segundo Barata (1987) e Rezende (1998), a questdo das epidemias esteve
presente desde o inicio da histéria do homem, ameacando a salde e o bem-estar
humano. Segundo Foucault (1977), o carater distintivo das epidemias esta em sua
manifestacdo coletiva e singular; coletiva enquanto fendmeno que atinge grupos de
individuos provocando alteragdes no modo de "andar a vida" e singular enquanto
ocorréncia Unica na unidade de tempo e espago em que ocorre. No entanto, observa-
se uma significativa evolucdo na area da saude e da imunoprevencao.

Nesse sentido, as vacinas permitem a prevencdo, o controle, a eliminacdo e a
erradicacdo das doengas imunopreveniveis !, assim como a reducio da
morbimortalidade? por certos agravos, sendo a sua utilizagdo bastante custo-efetiva.
O calendéario regular de vacinacdo do Ministério da Salde (MS) recomenda a
administracdo de 39 doses de vacinas nos primeiros 5-6 anos de vida, para
prevencdo de 18 doencas especificas, além das doses extras nas campanhas de
vacinacdo ocasionais. A aplicacdo dessas doses segue recomendacfes técnicas.
Entretanto, assim como Waldman et al (2011) afirma, o aumento do numero de
vacinas acarreta também maior complexidade em sua aplicacdo, principalmente para
guem ¢é responsavel pelo ato final, a vacinacdo. N&o € rara a divulgacdo na midia de
erros cometidos por profissionais, como a administracdo de vacinas trocadas, o que é
comprovado no artigo de Rodrigues et al (2012). E preciso considerar além da
vacina correta, o volume a ser administrado, via de aplicacéo, a regido anatomica e
ainda a orientacdo especifica aos pais e ou responsaveis quanto aos eventos adversos
relacionados a cada vacina, que podem ser comuns e de consequéncias leves,
moderadas ou mesmo muito graves. O reconhecimento do evento e o tratamento
precoce sdo fundamentais para limitar agravos e inclusive preservar a vida da
crianca acometida. As possibilidades de erro aumentam nas situacdes de “desvio” da
regularidade do calendario.

Nesta circunstancia é necessario que o profissional considere além das
recomendacdes técnicas, varias outras informacgdes para administracdo segura da
vacinacdo como: o intervalo minimo entre doses de uma mesma vacina, limite

minimo e maximo de idade para vacinacao e a viabilidade da aplicacdo simultanea

!Doengas prevenidas a partir da vacinagdo.

2Incidéncia das doencas e/ou dos ébitos numa populagéo.



de duas ou mais vacinas. Também é complexa a conservacdo dos imunobioldgicos®.
Além das indicacGes (recomendacdo precisa de uma vacina a determinado
individuo), contraindicacdes (atos de notificar uma populagdo especifica que esta
ndo esta apta a aceitar certa vacina) e falsas contraindicacdes (contraindicagdes
elaboradas de maneira errbnea) no momento da aplicacdo.

O Programa Nacional de Imunizacdo (PNI) foi criado em 1973 com o0 objetivo
inicial de coordenar acOes estaduais de controle da tuberculose e erradicacdo da
variola. Em seguida passou a definir normas e procedimentos técnicos e cientificos
articulados as secretarias de salde através de acOes estratégicas sistematicas de
vacinacdo da populacdo. A associacdo de estratégias diferenciadas de vacinagéo,
como o calendario de rotina e as campanhas, com as agdes de vigilancia
epidemioldgica sdo implementadas com a finalidade da reducdo da incidéncia das
doencas imunopreveniveis. Entretanto toda a cadeia de manutencdo da qualidade
necessaria na administracdo de imunobioldgicos pode ser quebrada se no momento
da administracdo no sujeito, o profissional ndo tiver conhecimento.

Portanto, vacinar abriga uma cadeia de processos e informacdes imprescindiveis
ao éxito da acdo. Para que esse processo ocorra de forma correta, conforme
concluido em estudo realizado por Peres et al (2001), é necessario que as instituicoes
de ensino adequem a metodologia educacional as novas tecnologias.

Observa-se entdo a necessidade de estratégias de ensino que melhorem a
qualidade do mesmo. Assim, serdo formados profissionais capacitados para atuarem
na area da saude e vacinacao.

Visando o éxito desse processo, foi idealizado o portal “Vacina.com”. Trata-se
de um software educativo para facilitar o manuseio e a aprendizagem da vacinagéo
recomendada pelo Programa Nacional de Imunizacdo (PNI) e auxiliar no
aprendizado dos alunos do curso de Enfermagem, afim de refrear enganos e erros
prejudiciais a sociedade.

A escolha por um software educativo é justificada de acordo com Oliveira
(2001), que discorre que este tipo de aplicacdo € uma ferramenta privilegiada que
pode integrar favoravelmente o projeto pedagoégico da escola, ampliando a
efetividade do processo ensinoaprendizagem.

3Medicacdo que age em pontos especificos do sistema imunolégico.



1.1. Definicéo da Empresa

As vacinas permitem a prevencao, o controle, a eliminacdo e a erradicacao das
doencas imunopreveniveis, assim como a reducdo da morbimortalidade por estes
agravos. No entanto, os procedimentos para vacinacdo tém se tornado mais
complexos na medida em que sdo incluidas novas vacinas e conhecimentos técnicos.
A frequéncia de alteracGes de calendério vacinal e inclusdo de novos produtos exige
agilidade dos servicos e dos profissionais de salde na atualizagdo dos
procedimentos. Porém, esta etapa € mais complexa, ficando por vezes, restritas a
poucos profissionais, 0 que pode aumentar o risco de erros e a exposi¢do do
individuo a possibilidade de danos. Outra fonte potencial de erros consiste no fato de
as informac0Oes técnicas serem constituidas de textos cientificos e pouco atrativos,
armazenados em pastas e guardados em locais especificos, o que ndo estimula o
individuo a buscar os novos conhecimentos. Surge, entdo, a necessidade de uma
forma interativa de aprendizado para refrear erros dos futuros profissionais de saude.
Sob essa perspectiva, projetou-se o software Vacina.com. O Trabalho de Conclusao
de Curso (TCC) foi executado atraves de parceria entre a Universidade Federal de
Sdo Jodo Del Rei Campus Centro-Oeste (CCO/UFSJ) e o Centro Federal de
Educacdo Tecnoldgica de Minas Gerais Campus Divinopolis (CEFET-MG Campus
Divinopolis). Além de ser uma alternativa a sociedade, o aplicativo ajuda a
minimizar uma necessidade da professora Leticia Helena Januario no curso de
Enfermagem do CCO/UFSJ e também a necessidade de outras instituicdes de
ensino, acompanhando um estudo realizado por Santos et al (2006).

E importante também salientar a abrangéncia que o software podera ter. Segundo
0 Censo de Educacdo Superior 2013, em ambito nacional, o curso de Enfermagem
obteve 228.515 inscricOes, divididos em 670 instituicdes de ensino. Tal material se
faz eficiente como complemento educacional e propiciando ao professor
informagBes sobre o nivel de aprendizado de seus alunos, 0s quais serdo
profissionais que irdo conviver diariamente com a possibilidade da ocorréncia de
erros.

Além desse publico, o software Vacina.com atinge também a dimensdo de
postos de salde, visto que seu modulo Cartdo Espelho apresenta a forma digital dos
cartdes de vacinacgao usados por todos os cidad&os.



1.2. Definicéo do Escopo

O portal Vacina.com possui trés modulos: O modulo 1 é o Jogo que aborda
conhecimentos sobre imunobioldgicos e doengas imunopreveniveis, 0 modulo 2, a
Wiki virtual, que é uma enciclopédia com a fungdo de reunir informacdes acerca de
vacinas e doencas que possuem tratamento através de vacinas e 0 mddulo 3, o
cartdo-espelho de vacinacdo. O sistema conta ainda, com operagcdes CRUD (Create,
Read, Update and Delete) relacionadas aos 3 modulos, cada um com suas
especificidades. Além disso, o software funciona em plataforma web.

1.3.Definicao das Funcionalidades

1.Jogo

Jogar;

Anaélise do resultado pessoal;
Geréncia de alunos;

Analise de resultados;
Geréncia de professores;
Geréncia de dicas;

N o g b~ DN e

Geréncia de registro;
2.Wiki

=

Geréncia de registro;

2. Efetuar pesquisa;

3. Geréncia de contetdo da Wiki;
3. Cartéo Espelho

1. Visualizacao de cartéo;

2. Geréncia de pacientes;

3. Geréncia de cartdes;

4. Geréncia de Administradores.
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1.4. Referencial Teorico

Inicialmente os estudantes realizaram pesquisas sobre o tema da vacinacao e
conheceram o0 ambiente da universidade e a formacdo do enfermeiro. Apoés isso,
foram feitos os relatdrios necessarios anteriormente a execucdo do projeto e a
producdo do Mapa Mental, que tem por objetivo explanar as idéias e objetivos do
grupo para serem realizados (este documento esté disponivel nos apéndices).

Logo em seguida, foi iniciado o planejamento do software. Definindo
plataforma, linguagem do cddigo, ferramentas a serem utilizadas e efetuando a
documentacdo do software. Tendo como base as decisdes tomadas, 0 grupo dispds-
se a pesquisar para aprender sobre as ferramentas & serem utilizadas, o que
colaborou para que o projeto fosse executado da melhor forma possivel.

Um site que serviu como base para varios aprendizados essenciais a realizacéo
do TCC foi o “www.w3schools.com”, através de tutoriais relacionados as diversas
linguagens utilizadas no software Vacina.com. Ressalta-se a importancia dessa
ferramenta principalmente para o aprendizado da linguagem Java e SQL.

Além disso, como o grupo optou pelo ambiente Web para a realizacdo do TCC,
foi necessario também aprender sobre o desenvolvimento nesse tipo de plataforma.
Utilizou-se entdo a Apostila de Desenvolvimento Web do professor Mestre Daniel
Morais dos Reis, que se mostrou uma forma eficiente de aprendizado, tamanho seu
aproveitamento dentro do projeto.

Outro mecanismo que merece destaque durante o aprendizado é o livro “Use
Cabeca! Java”, de Kathy Sierra e Bert Bates. Tal livro € uma experiéncia completa
de aprendizado em programacao orientada a objetos (OO) e Java.

Outros referenciais teoricos utilizados foram artigos ligados as éareas de
informatizagdo do aprendizado e saude, com foco na vacinagdo. Sob esse ambito,
destacam-se o estudo exploratdrio sobre a utilizagdo dos recursos de informaética por
alunos do curso de graduacdo em enfermagem, de HHC Peres e o artigo
“Epidemias” de Rita de Céassia Barradas Barata. Tais artigos como muitos outros
auxiliaram na producgdo de relatorios e no embasamento tedrico do software
Vacina.com.

As informagdes que sdo disponibilizadas neste software foram extraidas do

Manual de Normas e Procedimentos para Vacinacdo de (2014), do Manual dos
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Centros de Referéncia para Imunobiologicos Especiais (2014) e do Manual de

Vigilancia Epidemioldgica de Eventos Adversos Pos-Vacinacgéo (2014).

2.Projeto conceitual

Foram desenvolvidos diagramas que representam o sistema Vacina.com em
diversos @mbitos e auxiliaram no desenvolvimento do mesmo. Nessa se¢cdo podem
ser visualizados o diagrama de Caso de Uso e a descricdo das funcionalidades do
sistema Vacina.com. Algumas dessas funcionalidades podem ser observadas na
secdo 9 — Apéndices, através dos diagramas de estado de maquina, e suas

funcionalidades no sistema através dos diagramas de sequéncia.

2.1.Diagrama de ContextoUML

O grupo desenvolveu o diagrama de Caso de Uso do software Vacina.com

através do programa VisualParadigm. O diagrama pode ser visualizado na Figura 1.

Gemenciarcartoes =7~ """ 77 Gerar relatono . L -
=<Extend=> Baixar e imprimir cartdo
A}

Enviar notificacdes ' =<Extend==

- 1
-7 <<Extend>= :
Gemenciar pacientes Visualizar cartdo
~, ==Extend>>
Agente da salde ) Paciente
Gerar relatorios
(rerpesan
'
;
. w<Extend=>
'

Administrador
Gemenciar conteddo da Enciclopédia Analisar desempenho
Aluno s p
'\, e<Extend>>
’ '
Gerendar professonmes Gerenciar da '
=
Germenciar alunos
Professor
Analisar resultados - “TTHeN

FIGURA 1 - Diagrama de Caso de Uso.




2.2.Documentacédo dos Atores

Os usuarios do sistema podem ser classificados em cinco grupos:

1. Agente da salde: relacionado ao modulo Cartdo Espelho do sistema
Vacina.com, este grupo de usuarios é responsavel por analisar e acessar 0s
cartdes espelho da sociedade em geral nos postos de saude, local onde
geralmente ocorre a vacinacao. Para realizar tal funcéo no sistema, ele possui
a capacidade de realizar a geréncia de cartdes de vacinacdo, a partir da qual
poderd gerar relatérios. Além disso, este ator pode executar a geréncia de
pacientes, obtendo as opc¢des de enviar notificacbes sobre os prazos de

vacinacao e gerar relatorios.

2. Professor: esse grupo de usuarios esta relacionado ao modulo Jogo do
sistema informatizado Vacina.com, e tem a possibilidade de gerenciar alunos
e analisar resultados, podendo assim gerar relatorios. A partir de suas
funcdes, estes usuarios podem analisar o nivel de conhecimento de uma
turma de alunos, e principalmente as areas mais defasadas em que se
encontram. Isso garante que os professores possam suprir a demanda
educacional em tais areas, melhorando o desempenho dos alunos na vida

académica.

3. Administrador: o administrador de todo o sistema pode atuar como professor
e como agente da salde, visto que tem como funcdo administrar o
funcionamento do software Vacina.com e seus efeitos na sociedade.
Portanto, além de realizar as acOes previamente relatadas, esse usuario tem a

possibilidade exclusiva de gerenciar dicas e administradores.

4. Paciente: assim como o primeiro grupo, este esta relacionado ao maédulo
Cartdo Espelho, e diz respeito a todos os individuos cujo documento de
vacinacdo esteja cadastrado no sistema, j& que este visa a informatizacdo do
processo vacinal. Assim, 0s usuarios tém acesso a visualizacdo do cartédo,
podendo realizar o download do mesmo em formato para impressdo. Outra
possibilidade é a notificacdo a respeito das vacinas a serem tomadas e seus

prazos.



5. Aluno: esse grupo de usuérios acessa a Wiki e 0 Jogo a partir de um cadastro.
Visando seu aprendizado e o teste do mesmo, esses autores podem pesquisar
temas relacionados a vacinas e doengas imunopreveniveis e também jogar o
Jogo educativo para testar seus conhecimentos. Outra possibilidade é
analisar seu desempenho pessoal no Jogo (h& a possibilidade de gerar

relatorios) e gerenciar seu registro no sistema Vacina.com.

2.3.Descricao Detalhada das Funcionalidades

As funcionalidades sdo acessiveis a determinados atores no sistema, de acordo com
sua tipologia, isso fica explicito no diagrama de Caso de Uso, disponivel nesse
relatério.

2.3.1-0 Jogo:

2.3.1.1 - O modelo do Jogo do software foi inspirado no Jogo ‘Perfil” das
industrias Grow. Nesta brincadeira, a cada carta, tem-se dicas sobre pessoas, anos,
coisas ou lugares, para deduzir de quem é o perfil em questdo. A cada rodada, uma
carta com um perfil secreto é sorteada. Um a cada vez, os jogadores vao recebendo
dicas sobre o perfil secreto em questdo. Quanto menos dicas forem utilizadas para
acertar, mais pontos o participante ganhara. No mddulo desenvolvido através de
uma adaptacdo desse Jogo, somente um jogador pode participar por vez, 0 que
significa que o jogo ndo pode ser jogado no modo multiplayer. Ele seleciona dicas,
que trazem informacGes especificas sobre o tema, afim de que o praticante possa
adivinhar a qual imunobioldgico ou doenca imunoprevenivel elas pertencem. O
jogador inicia a rodada com mais 1000 pontos. E cada dica tem o valor de 100
pontos. Ao fim da rodada a pontuagdo do jogador sera dada através do numero de
dicas que ndo foram utilizadas. Portanto, o intuito do Jogo é que o participante
descubra a vacina ou doenga através do uso da menor quantidade possivel de pistas.
Ao fim de cada partida, a pontuacéo atingida é salva e armazenada em um banco de
dados. A tela principal do Jogo pode ser vislumbrada na Figura 2.
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INICIO INSTRUCOES RELATORIOS MEU PERFIL SAIR

* Yacina.com / 0jogo da imunoprevencio

Esta é uma Vacina

o
Na gravidez, recomenda-se a avaliacdo do - -
risco versus beneficio antes da vacinagdo ‘ 6 ‘ 7 o 10

com esta vacina.

Pontuacao
700

FIGURA 2 - Tela do Jogo.

Jogar.

Aluno.

Nao ha.

Este caso de uso esta relacionado a acéo de jogar o Jogo Educativo do portal Vacina.com.

O Aluno deve possuir um cadastro no portal e realizar login.

Nao ha.
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1. Definir o tipo de contetdo contido no
Jogo a ser jogado: “Doengas”, “Vacinas”,
“Misto”.

2. Informar dados de entrada para a

jogada.

3. Identifica o dado e verifica sua
validade.
4. Emite mensagem padréo caso seja

um acerto ou um erro.

5. Salvar o nimero de acertos do Aluno
para que ele possa visualizar essa informagao
posteriormente.

Restricdes e ValidagGes

O Aluno precisa possuir uma conta valida no portal.

Fluxo Alternativo I — Utilizacao das dicas

Acdes do Ator

1. Aluno clica em uma dica.

Responsavel pela definicao

Nathalia Cristian Ferreira de Oliveira

Acdes do Sistema

2. Apresenta a dica.

3. Identifica se alcancou o limite de
dicas disponiveis.

4. Caso afirmativo, apresenta a dica, e
disponibiliza a dltima chance para o acerto do
usudrio. Caso contrario, continua o jogo.

Data da criacao

28/03/2015

2.3.1.2 - Analise do resultado pessoal: O usuario do Jogo pode verificar seu

rendimento no Jogo. E efetuado um ranking comparativo entre os alunos

participantes do Jogo. Essa classificagdo permite que os alunos possam competir

entre si, e que tenham um algo a mais para continuarem trabalhando com o

software. Além disso, o usuario pode gerar um relatério de seu rendimento,

16



permitindo-o saber onde apresenta o maior nimero de falhas, para que possa estudar
e sanar suas dificuldades.

Anaélise do desempenho pessoal.

Aluno.

Néo ha.

Este caso de uso esta relacionado a possibilidade do Aluno de analisar os resultados pessoais
obtidos no portal Vacina.com.

O Aluno deve efetuar login para ter permissdo para analisar os resultados dispostos no portal
Vacina.com e ter jogado o jogo pelo menos uma vez.

O Aluno pode gerar um relatério da analise que foi realizada.

1 — Acessar a pagina de andlise dos resultados
pessoais.

2 — Emitir relatorio.

3 — Optar por somente visualizar ou imprimir.

O Aluno precisa possuir uma conta valida no portal.

Informar ao Aluno sobre a falha e permitir a

opcdo para que 0 usudrio tente visualizar a
andlise novamente.

17
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Nathdlia Cristian Ferreira de Oliveira 28/03/2015

2.3.1.3 - Geréncia de alunos: O professor administra 0 CRUD (Create, Read,
Update e Delete) dos cadastros de alunos no sistema. Dessa forma, o professor pode
gerenciar os casos de problemas com seus alunos, alterando seus dados, validando
criagdo de novos alunos e excluindo-os quando necessario. Um exemplo de tela

relacionada a geréncia de alunos pode ser visualizada na Figura 3.

Adicionar fltunos |

CEFET-MG

SOBRE NOS ENTRE EM CONTATO

—— e

FIGURA 3 - Tela Adicionar Alunos.

Nome do Caso de Uso

Geréncia de Alunos.

Ator Primario

Administrador.

Atores Secundarios

Né&o ha.

Resumo

Este caso de uso esta relacionado a possibilidade de gerenciar registros (efetuar o CRUD —
Create, Read, Update e Delete) referentes aos Alunos do portal Vacina.com.

Pré-condicoes

O Administrador deve efetuar login para ter permissdo para efetuar a Geréncia de Professores.

Pos-condicoes

Ndo ha.
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Fluxo Principal
Acoes do Ator Acdes do Sistema

1 — Fornecer dados de entrada para um novo
registro.

2 — Verificar e validar dados.
3 — Registrar os dados no sistema.

4 — Emitir resposta de finalizacdo do
processo.

Restricoes e ValidacGes
O Administrador precisa possuir uma conta valida no portal.
Fluxo Alternativo | — Manipular dados
Ac0es do Ator Ac0es do Sistema
1 - Informar dados.
2 - Buscar informacdes na base de dados.

3 - Preparar dados e edifica a mensagem de
retorno.

4 - Optar por uma das acoes.
5 - Sistema executa acdo de acordo com a
opg&o do usuario.
Fluxo de Excecéol — Falhas durante a geréncia
Ac0es do Ator Ac0es do Sistema
1 - Administrador informa dados.

2 - Informar ao Administrador sobre como e
onde ocorreu o erro (Ex: campos
incompletos, duplicidade de dados).

Responsavel pela definigdo Data da criagéo

André Almeida Gongalves 18/06/2015

2.3.1.4 - Analise de resultados: O professor pode verificar o rendimento dos
jogadores inclusos em sua sala. Com isso, ele sabe qual a maior dificuldade de um

determinado grupo, auxiliando-o a descobrir em quais pontos ele deve apresentar



maior dedicacdo. Além disso, o docente também pode gerar um relatério

apresentando caracteristicas de sua turma.

Anélise de Resultados.

Professor.

Nao ha.

Este caso de uso estéd relacionado & possibilidade do Professor de analisar os resultados e
informacdes de parte ou do todo dos usuérios atrelados ao portal Vacina.com.

O Professor deve efetuar login para ter permissao para analisar os resultados dispostos no
portal Vacina.com.

O Professor pode gerar um relatério da analise que foi realizada.

1 — Acessar a pagina de analise dos
resultados.

2 — Escolher a amostra a ser analisada.

3 — Emitir relatério.

4 — Optar por somente visualizar ou imprimir.

O Professor precisa possuir uma conta valida no portal.

Informar ao Professor sobre a falha e permitir
a opgdo para que O usuario tente analisar
novamente.
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André Almeida Goncalves 18/06/2015

2.3.1.5 - Geréncia de professores: O administrador controla 0 CRUD (Create,
Read, Update e Delete) dos cadastros de docentes no sistema. Permitindo assim que
0 administrador possa gerenciar os casos de problemas com professores, alterando
seus dados, validando criacdo de novos usuarios desse tipo e excluindo-os quando
necessario.

Geréncia de Professores.

Administrador.

Nao ha.

Este caso de uso esta relacionado a possibilidade de gerenciar registros (efetuar o CRUD —
Create, Read, Update e Delete) referentes aos Professores do portal Vacina.com.

O Administrador deve efetuar login para ter permissdo para efetuar a Geréncia de Professores.

Nao ha.

1 — Fornecer dados de entrada para um novo
registro.

2 — Verificar e validar dados.

3 — Registrar os dados no sistema.

4 — Emitir resposta de finalizacdo do
processo.
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O Administrador precisa possuir uma conta valida no portal.

1 - Informar dados.

2 - Buscar informagdes na base de dados.

3 - Preparar dados e edifica a mensagem de
retorno.

4 - Optar por uma das agdes.

5 - Sistema executa agdo de acordo com a
opcédo do usuario.

1 - Administrador informa dados.

2 - Informar ao Administrador sobre como e
onde ocorreu o erro (Ex: campos
incompletos, duplicidade de dados).

André Almeida Gongalves 18/06/2015

2.3.1.6 - Geréncia de dicas: diz respeito ao CRUD para as dicas nesta
plataforma. Somente o administrador pode aprovar ou hdo uma nova dica, altera-la e

exclui-la, garantindo assim a coeréncia das informagdes apresentadas aos alunos.

Geréncia de Dicas.

Administrador.

Nao ha.
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Nao ha.

1 — Fornecer dados de entrada para um novo
registro.

Este caso de uso esta relacionado a possibilidade de gerenciar registros (efetuar o CRUD —
Create, Read, Update e Delete) referentes as dicas do médulo Jogo do portal Vacina.com.

O Administrador deve efetuar login para ter permissdo para efetuar a Geréncia de Dicas do
Jogo.

2 — Verificar e validar dados.

3 — Registrar os dados no sistema.

1 - Informar dados.

4 — Emitir resposta de finalizagdo do

processo.

O Administrador precisa possuir uma conta valida no portal.

2 - Buscar informacdes na base de dados.

3 - Preparar dados e edifica a mensagem de
retorno.

4 - Optar por uma das acgdes.

1 - Administrador informa dados.

5 - Sistema executa acdo de acordo com a
opcéao do usuario.
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2 - Informar ao Administrador sobre como e
onde ocorreu o erro (Ex: campos
incompletos, duplicidade de dados).

André Almeida Goncalves 18/06/2015

2.3.1.7 - Geréncia de registro: Esse processo consiste na permissao ao usuario de
alterar seus dados cadastrais permitindo que ele faca bom uso do sistema e que
sempre mantenha seus dados atualizados.

Geréncia de registros.

Aluno.

Nao ha.

Este caso de uso esta relacionado a possibilidade de geréncia do registro (efetuar o CRUD —
Create, Read, Update e Delete) referente ao Aluno (usuario vigente) cadastrado no portal
Vacina.com.

O Aluno deve efetuar login para ter permissdo para efetuar a Geréncia de seu préprio registro.

Nao ha.

1 — Fornecer dados de entrada para um novo
registro.

2 — Verificar e validar dados.

3 — Registrar os dados no sistema.
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4 — Emitir resposta de finalizacéo do

[processo.

O Agente da Salde precisa possuir uma conta valida no portal.

1 - Informar dados.

2 - Buscar informacdes na base de dados.

3 - Preparar dados e edifica a mensagem de
retorno.

4 - Optar por uma das agoes.

5 - Sistema executa agdo de acordo com a
opc¢ao do usuario.

1 - Aluno informa dados.

2 - Informar ao Aluno sobre como e onde
ocorreu o erro (Ex: campos incompletos,
duplicidade de dados).

Nathdlia Cristian Ferreira de Oliveira 28/03/2015

2.3.2 - Wiki

2.3.2.1 - Geréncia de registro: Esse processo consiste na permissao ao usuario de
alterar seus dados cadastrais permitindo que ele faca bom uso do sistema e que
sempre mantenha seus dados atualizados.

2.3.2.2 - Efetuar pesquisas: O usuario da Wiki pode realizar pesquisas na Wiki,
que redne informacdes a respeito de vacinas e doencgas que podem ser prevenidas
através de vacinacdo. A pesquisa pode ser feita através do nome da vacina ou
doenca, ou de palavras relacionadas a seus temas. Além disso, apds uma pesquisa, 0
usuario pode rever as pesquisas anteriores. Um exemplo de resultado encontrado em
pesquisa pode ser visualizado na Figura 4.

25



26

# & ré L]
INICIO ENTRAR REGISTRAR SOBRE

* 'Vawla.wm I &Iddwa / W Resuitados encontrados através da pesquisa.

SOBRE NOS

?Vacina.com? integra conhecimentos de vacinas presentes no
Calendario Nacional de Vacinacdo e outras que ndo estdo
representadas nele, & desenvolvido por um grupo de alunos do

curso técnico de Informatica no CEFET-MG, campus Divindpolis.

Vacina BCG

+ Leia mais

ENTRE EM CONTATO @

9 Divinépolis, MG - Brasil CEFET-MG

UFS)

B

% Email: vacinapontocom@gmail.com
P =

FIGURA 4 - Resultado de busca na Wiki.

Efetuar pesquisa.

Aluno.

Nao ha.

Nao ha.

Este caso de uso esta associado a acdo de pesquisar na Wiki do portal Vacina.com.

O Aluno pode rever pesquisas feitas anteriormente.

1 — Pesquisar palavras-chave na
Wiki.




2 — Disponibilizar as  informages
cadastradas na Wiki referentes a pesquisa do
Aluno e salvar a pesquisa feita na base de
Dados.

3 — Visualizar informagdes.

O Aluno precisa informar ao sistema o que deseja pesquisar na Wiki.

1 — Acessar a pagina que expde as Ultimas
pesquisas realizadas.

2 — Expor as pesquisas
visualizacdo do usuério.

recentes para

3 — Escolher uma das pesquisas para ser
revista.

1 - Aluno informa o que quer pesquisar.

Julia Elias Morato

2 - Informar ao Aluno que o contetdo
pesquisado ndo esta contido na base de dados
do portal.

10/06/2015

2.3.2.3 - Geréncia de conteudo da Wiki: Diz respeito ao cadastro de contetdo

relacionado a vacinas e doencas prevenidas através de vacinas. Somente o

administrador pode aprovar ou ndo um novo contetido, garantindo assim a coeréncia

das informacGes apresentadas aos pesquisadores.

Geréncia de Contetido da Wiki.
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Administrador.

Néo ha.

Este caso de uso esté relacionado a possibilidade de gerenciar registros (efetuar o CRUD —
Create, Read, Update e Delete) referentes ao contetido do médulo Wiki do portal VVacina.com.

O Administrador deve efetuar login para ter permissdo para efetuar a Geréncia do Contetdo da
Wiki.

Néo ha.

|
|

1 — Fornecer dados de entrada para um novo
registro.

2 — Verificar se ndo existe topico igual ou
parecido e validar dados.
3 — Registrar os dados no sistema.

4 — Emitir resposta de finalizacdo do

processo.

O Administrador precisa possuir uma conta valida no portal.

Informar dados.

Buscar informacdes na base de dados.

Preparar dados e edifica a mensagem de
retorno.

Optar por uma das agdes.

Sistema executa acdo de acordo com a opgao
do usuério.
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Administrador informa dados.

Informar ao Administrador sobre como e
onde ocorreu o erro (Ex: campos
incompletos, duplicidade de dados).

André Almeida Goncalves 18/06/2015

2.3.3 - Cartdo Espelho

2.3.3.1 - Visualizacdo de cartdo: O usuario final, isto é, o paciente, pode
visualizar seu préprio Cartdo Espelho. O cartdo espelho representa todas as vacinas
que o paciente deve tomar, e todas aquelas que ja tiverem sido injetadas apresentam
um simbolo para diferencid-las das demais que ainda serdo tomadas. O cartéo
permite também que as pessoas se organizem com relacdo a data em que devem

voltar a unidade de salde para receber uma dose de determinada vacina. A tela

* e Q.
INl[ale)} RECISTRAR SOBRE

principal do cartdo espelho pode ser visualizada na Figura 5.

Old Nathdlia, bem vindo (a) ao seu cartio espelho de vacinagio!

Suas vacinas estdo em dia.

Vocé precisa estar em dia com a vacinagdo. Cheque as vacinas marcadas com X, que precisam ser tomadas.

VACINA VACINA VACINA VACINA VACINA VACINA
DATA EM QUE FOI DATA EM QUE FOI DATA EM QUE FOI DATA MARCADA PARA DATA MARCADA PARA DATA MARCADA PARA
TOMADA: TOMADA: TOMADA: VACINAR: VACINAR: VACINAR:
dio/ més / ano dio/ mks / ano dia/ més / ano dio/ més / ano dio/ més / ano dia/ més / ano
VACINA VACINA VACINA VACINA VACINA VACINA
DATA EM QUE FOI DATA EM QUE FOI DATA EM QUE FOI DATA EM QUE FOI DATA EM QUE FOI DATA EM QUE FOI

FIGURA 5 - Cartéo Espelho.




Visualizar Cartao.

Paciente.

N&o ha.

Este caso de uso esta relacionado a possibilidade do Paciente de analisar o seu proprio Cartdo
Espelho de Vacinagéo.

O Paciente deve efetuar login para ter permissdo para ver o Cartdo Espelho no portal
Vacina.com.

O Paciente pode imprimir o Cartdo Espelho.

1 — Acessar a pagina que expde o Cartdo
Espelho do Paciente.

2 — Gerar Cartdo Espelho para visualizagdo do
Usuario.

3 — Visualizar o Cartdo Espelho e decide se
efetuard a impressdo do material.

O Paciente precisa possuir uma conta valida no portal.

Informar ao Paciente sobre a falha e permitir
a opcédo para que o usuario tente visualizar o
Cartdo novamente.

Julia Elias Morato 10/06/2015
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2.3.3.2 - Geréncia de pacientes: E feita pelo agente da salde, relacionando o
Cartdo Espelho, pois é necessario o controle de horéarios de pacientes vinculados aos
seus cartdes e controle de datas de retorno. Esse controle serve para possibilitar,
como opc¢do ao Administrador, a notificacdo dos pacientes da necessidade de tomar

outras doses de sua vacina.

Geréncia de Pacientes.

Agente da Salde.

Paciente.

Este caso de uso esta relacionado & possibilidade de gerenciar registros (efetuar o CRUD —
Create, Read, Update e Delete) referentes aos pacientes cadastrados no moédulo Cartdo
Espelho do portal Vacina.com.

O Agente da Saude deve efetuar login para ter permissao para efetuar a Geréncia de Pacientes
do Cartédo Espelho.

O Agente da Saude pode gerar um relatorio dos pacientes cadastrados no médulo Cartéo
Espelho do portal Vacina.com. Além disso, pode também enviar notificagdes aos pacientes
sempre que necessario (ex.: quando a data de vacinagdo do usuario estiver proxima).

1 — Fornecer dados de entrada para um novo
registro.

2 — Verificar e validar dados.

3 — Registrar os dados no sistema.

4 — Emitir resposta de finalizacéo do
processo.
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O Agente da Salde precisa possuir uma conta valida no portal.

\
O Adera o S pecsa possulr uma oo ik oporel. |
| herbemdiieRe
N T

1 - Informar dados.

2 - Buscar informagdes na base de dados.

3 - Preparar dados e edifica a mensagem de
retorno.

4 - Optar por uma das agdes.

5 - Sistema executa acdo de acordo com a
opc¢éo do usuario.

1 - Informar notificacéo.

2 — Analisa notificagdo e edifica mensagem a
ser enviada ao Paciente via email.

1 — Acessar a pagina que permite a emissao
de relatérios com os dados dos Pacientes.

2 — Definir a abordagem do relatorio.

3 - Buscar informac@es na base de dados para
edificar um relatério com a abordagem
solicitada.

1 - Agente da Saude informa dados.

2 - Informar ao Agente da Salde sobre como
e onde ocorreu o erro (Ex: campos
incompletos, duplicidade de dados).
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Informar ao Agente da Saude sobre a falha e
permitir a opgdo para que O Usuario tente
visualizar os dados dos Pacientes novamente.

Julia Elias Morato 10/06/2015

2.3.3.3 - Geréncia de cartdes: O administrador tem as opcOes de registrar novos
cartbes, alterar dados informados anteriormente e gerar relatérios sobre as
estatisticas do nimero de pacientes e estatisticas para pesquisa utilizando os dados
dos pacientes portadores dos cartdes.

Geréncia de Cartoes.

Agente da Saude.

Nao ha.

Este caso de uso esta relacionado a possibilidade de gerenciar registros (efetuar o CRUD —
Create, Read, Update e Delete) referentes aos Cartdes de Vacinacdo do modulo Cartdo
Espelho do portal Vacina.com.

O Agente da Saude deve efetuar login para ter permissdo para efetuar a Geréncia de Cart@es.

O Agente da Saude pode imprimir relatérios sobre determinadas informacGes dos Cartdes
Espelho.

|
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1 — Fornecer dados de entrada para um novo
registro.

2 — Verificar e validar dados.

3 — Registrar os dados no sistema.

O Agente da Salde precisa possuir uma conta valida no portal.

4 — Emitir resposta de finalizagdo do processo.

1 - Informar dados.

2 - Buscar informacdes na base de dados.

3 - Preparar dados e edifica a mensagem de
retorno.

4 - Optar por uma das agoes.

5 - Sistema executa acdo de acordo com a
opcéo do usuario.

1 — Acessar a pagina que permite a emissao
de relatorios com o conteudo dos CartBes
Espelho do Paciente.

2 — Definir a abordagem do relatério.

3 - Buscar informagdes na base de dados para
edificar um relatério com a abordagem
solicitada.

|
|

1 - Agente da Saude informa dados.

2 - Informar ao Agente da Salde sobre como
e onde ocorreu o erro (Ex: campos
incompletos, duplicidade de dados).
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Informar ao Paciente sobre a falha e permitir
a op¢do para que o usuario tente visualizar o

Cartdo novamente.

Julia Elias Morato 10/06/2015

2.3.4 Geréncia de administradores: A geréncia de administradores proporciona o
controle do CRUD (Create, Read, Update e Delete) para os administradores.
Permite assim, que somente o administrador possa adicionar um novo

administrador, alterar seus dados, e exclui-los quando necessario.

Geréncia de Administradores.

Administrador.

Nao ha.

Este caso de uso esta relacionado a possibilidade de gerenciar registros (efetuar o CRUD —
Create, Read, Update e Delete) referentes aos Administradores do portal Vacina.com.

O Administrador deve efetuar login para ter permissao para efetuar a Geréncia de
Administradores.

Nao ha.

35



1 — Fornecer dados de entrada para um novo
registro.

2 — Verificar e validar dados.

3 — Registrar os dados no sistema.

O Administrador precisa possuir uma conta valida no portal.

| Peedmmelmmeees
N

4 — Emitir resposta de finalizag&o do
processo.

1 - Informar dados.

2 - Buscar informagdes na base de dados.

3 - Preparar dados e edifica a mensagem de
retorno.

4 - Optar por uma das agdes.

5 - Sistema executa a¢do de acordo com a
opcéo do usuario.

1 - Administrador informa dados.

André Almeida Gongalves

2 - Informar ao Administrador sobre como e
onde ocorreu o erro (Ex: campos
incompletos, duplicidade de dados).

18/06/2015

3.Projeto Fisico

A elaboracdo do projeto fisico esta relacionada a implementacéo do projeto em

seu ambiente de funcionamento, abrangendo os diagramas ligados a confeccéo e

execucdo do software Vacina.com, que sdo apresentados nessa segao.
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3.1.DER - Diagrama de Entidade e Relacionamento

Nessa secdo apresenta-se o diagrama de Entidade e Relacionamento e as tabelas
relacionais, demonstrando as relacdes entre as entidades dos trés médulos do portal
Vacina.com. Na Figura 6 encontra-se explicito a visdo da versdo geral l6gica das

tabelas relacionais.

FIGURA 6 — Viséo geral do diagrama de tabelas relacionais.

Para facilitar a leitura e compreensdo do diagrama de tabelas relacionais, ele foi
subdividido em trés partes — correspondentes aos trés mddulos do sistema
Vacina.com. Na Figura 7 pode ser observada a parte 1 desse diagrama, referente ao
maodulo Wiki.



Wik

] assunto v
id_assunto INT{11)

#nom _assunto V ARCHAR(100)

»desc_assunto VARCHAR(100)

@ agsunto_relac_id INT(11)

# tipo_assunto INT{11)

S —H

| pesquisa ¥
id_pesquisa INT(11)

& usuario_id INT(11)

@ assunto_jd INT{11)

] usuario v
id_usuario INT({11)
email _usuario VARCHAR{45)
»nom_usugrio VARCHAR(45)
» txt_senha V ARCHAR(45) -
@ insfituicao_id INT{11)
» tipo_usuaria INT(11)

] correspond_topico ¥
¥ assunto_id INT{11)

? topico_id INT{11)

¥ topico_id_secao FLOAT

¥ topico_nv|_topico INT(11)

] iinstituicao v

id_instituicao INT (11}

> > tipo_topico INT{11)
>
_] cidade ¥
id_cidade INT{11} —_
I___| #nom _cidade Y ARCHAR(45)
»nom_instituicao VARCHAR(100) | Fuf_id INT(11) — :I uf

7 sigla_instituicao V ARCHAR{45)
@ cidade_id INT(11)

ok
T
!

F
|

_| topico v
id_topico INT(11)
id_secao FLOAT
rwl_topico INT{11)
titul _topico V ARCHAR(100)
des_topico VARCHAR{1000)

id_uf INT(11)
# nom _uf VARCHAR({45)

sigla_uf VARCHAR(45)

FIGURA 7 — Parte 1 do diagrama de tabelas relacionais.

Na Figura 8, pode ser analisada a parte 2 do diagrama de tabelas relacionais,

referente ao médulo Jogo.

Jogo

— admin v
id_usuario INT{11)

> email_usuario VARCHAR{45)

 nom _usuario V ARCHAR{45)

7 tut_senha VARCHAR(45)

Pinstituicao_id INT(11)

:l dica

id_dica INT(11)

» des_dica VARCHAR(700)

¥ questao_id INT(11)

id_usuario INT{11)
> email _usuario VARCHAR{45)
» nom_jogador VARCHAR(45)

)b senha VARCHAR(45) | 1
»num _score TNT(11) I
Finstituicac_id INT(11) |
> |
|
|
|
M
:l questoes_respondidas ¥
:l questao v
id_guestao_resp INT({11)
id_questao INT{11)
@id_guestao INT{11)
7 resp_guestao VARCHAR(45) tH- — — — — —}

7 tipo_questao INT (11)

@id_usuario INT{11)
sresposta INT{11)

FIGURA 8 — Parte 2 do diagrama de tabelas relacionais.
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Dessa mesma maneira, na Figura 9 visualiza-se a parte 3 do diagrama de tabelas

relacionais, que ¢ a parte do Cartdo Espelho de vacinacao.

m

7 id_vacina_tempo INT{11)
id_vacinacao INT{11) “ qtd_tem po FLOAT
> data_vacinacao DATE @ vacina_id_vacina INT{11)
@ vacina_tempo_id INT(11) Indexes
@ padiente_id INT(11)

m L ¥ id_vacina INT(11)

 id_situacao INT ¥ situacao_id INT < desc_vacina VARCHAR(45)
¥ paciente_nro_cartao_sus INT(11) 1 vacina_tempo_id INT(11) & nome_vacina VARCHAR(45)

Indexes Indexes @ vacina_tempo_id_vacina_tem po INT{11)

¥ nro_cartso_sus INT{11)

> serha VARCHAR(45)

0 nome VARCHAR(100)

2 data_nasc DATE

@ cidade_id INT(11)

2 nom_rua VARCHAR({45) m m m

¥ nro_casa INT(11) 1 id_rond_esperifica INT(11) 1 vacina_id INT(11)

> tel_paciente V ARCHAR(E) ¥ condicao_especifica_id INT{11)

<> email V ARCHAR(45) Indexes Indexes Indexes

FIGURA 9 — Parte 3 do diagrama de tabelas relacionais.

O diagrama de Entidade e Relacionamento exposto abaixo tem como intuito
demonstrar as relacdes entre as entidades dos trés modulos do portal Vacina.com.

Foi produzido através do software brModelo.
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(=) id_topico
assunto ap 9n) correspond_topico topico a.gf@%
titul _tog!clc%
_sécao
@ L [.
id_assunto assunto_id
nom_assunto topico_id_topico

assunto_relac_id topico_id_secao

tipo_assunto topico_nvl_topico
O desc_assunto

@ id_pesquisa
O _id
O usuario_id
1,1
1) id_usuario
email_usuario
5 nom_usuario
WSUAIN0, tipo_usuario
txt_senha
instituicao_id
(o)
id_usuario
email_usuario 3 L
(0.n) : nom_usuario (0.n) fd_CIStS_ 5 d
- jogador (1.1) 4 | did. ]ogador_n_d_nsuam
:té ; tipo_usuario s
instituicao_id
I-O txt_senha (0,1)
(1,1)(1,1 resposta

il_usuario

id_instituicao @——| (1.1 :::tai;iicao id

nom_instituicao SRS = 0.n) dmil nom_usuario

sigla_institui 08: instituicao | (0,n) acmem ip0_ LA

s O ; o ~
1,1 ‘ :
a1 0 {O 1,n) (O tipo_questao
txt_senha ) resp_
(0,n)

< > o S e
i om_ci i _questao
o cotn | rte [ e oo =P
tel_paciente id uf Questao_id )
0,
(0,n) [ - data_nasc
j—O nom_rua
paciente _‘—O e
_\—O nro_casa

©, “)—I—O cidade_id_cidade

(o,n)

0,n . (0,n)

tem @ id_vacina_tempo
1) L ©)] yacina_tempo |—O atd_tempo
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[
0 id_vacinacao

on & paciente_id
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data_vacinacao

(0,n) (1,1)
(0,n) 5 id_vacina
% z (0.n) vacma nome_vacina
condicao_especifica 0 desc_vacina
L \-. id_cond_especifica

desc_cond_especifica

FIGURA 10 - Diagrama de Entidade e Relacionamento.

3.2.Diagrama de Classes

Nessa secdo apresentam-se as classes e o diagrama que as interliga com base

no modelo MVC. Na Figura 11 observa-se a visdo geral do mesmo.
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FIGURA 11 - Viséo geral do diagrama de classes.

Abaixo, para melhor visualizagdo do diagrama de classes, encontra-se 0 mesmo
dividido em partes. A Figura 12 representa a primeira parte do diagrama de classes.

Questoes_r

Questoes_respondidasEditarView

FIGURA 12 — Parte 1 do diagrama de classes.
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Na Figura 13 esta representada a parte 2 do diagrama de classes, permitindo a
melhor visualizacdo da mesma.

AdminView

FIGURA 13 - Parte 2 do diagrama de classes.

Na Figura 14 € possivel observar a parte 3 do diagrama de classes.
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FIGURA 14 — Parte 3 do diagrama de classes.

Na Figura 15 € exibida a parte 4 do diagrama de classes.

FIGURA 15 — Parte 4 do diagrama de classes.

Na Figura 16 é possivel observar a parte 5 do diagrama de classes.



44

Topico\

H

TopicoAdici

FIGURA 16 — Parte 5 do diagrama de classes.

Na Figura 17 exibida abaixo encontra-se a parte 6 do diagrama de classes.

Ol —

Usuu'b\lltw\(} +
_ Vv

UsuarioAdicionarView

I—./
s

FIGURA 17 — Parte 6 do diagrama de classes.




Na Figura 18 abaixo, por fim, visualiza-se a parte 7 do diagrama de classes do

software Vacina.com.

<<Interface>>
VacinaDAOQInterface

+public boolean insert(Vacina vacina)

+public boolean delete(Vacina vacina)

pond_topico

[+public Vacinal0.."] retrieveAll()
+public Vacina retieveByldLike(int id)

P spond_topico)
+public boolean update(Vacina vacina, int id)

VacinaDAOExce pti

—@

Condicao_especifica

/quﬁi/ lo_especificaController

O

Condicao_especificaEditarView

Condicao_es
pecificaDAO

UsuarioEditarView

<<Interface>>
especificaDAOInterface

Condi

Condicao_especifica

+public boolean insert(Condicao_especifica condicao)
+public Condicao_especifica[0..*] retrieveAli()
+public b update(C _especifica

+public (int ii_condicao}
+public Condicao_especifica retrieveByldLike(int id)

Condicao_especificaD
AOException

FIGURA 18 - Parte 7 do diagrama de classes.

3.3.Diagrama de Implantacao

Objetivando um pleno funcionamento do sistema Vacina.com, nessa se¢do tem-

se a apresentacdo dos recursos fisicos minimos e necessarios para a solugdo aqui

apresentada. O modelo grafico da arquitetura aqui citada pode ser observado na

Figura 19.




<<device>>
Servidor Intranet

4o

<<device>> stionEnvi

Servidor Banco de Dados Microsoft Windows 8

<<executionEnvironment>> oy

Microsoft Windows 8 Servidor Web Apache

<<executionEnvironment>> <<artifact>>
Banco de Dados MySQL Vacina.jar

<< TCP/IP >> << TCP/IP >>

<<device>>
Internet

<< TCP/IP >>

<<device>>
Computador Pessoal

<<executionEnvironment>>
Microsoft Windows 8

<<device>>
Browser Google Chrome

<<device>>
Browser Mozilla Firefox

FIGURA 19 — Diagrama de implantacao.
A organizacdo dos aspectos acima detalhados segue a seguinte relacéo:
Servidor Banco de Dados: Tal como detalhado na Figura 19, o sistema de
gerenciamento de banco de dados utilizado pelo software Vacina.com é o
MySQL, que utiliza a linguagem SQL. Além disso, o ambiente que oferece o
melhor funcionamento do software é o Windows, principalmente se
corretamente atualizado.
Servidor Intranet: O servidor web utilizado é o Apache, que é um servidor web
livre. J& 0 nome do arquivo do tipo jar comprimido é Vacina.jar.
Computador Pessoal: No computador pessoal dos usuarios do sistema, €
indicado que se possua 0 Windows atualizado, e os browsers Google Chrome e
Mozilla Firefox, que foram testados e demonstraram bom funcionamento e

execugdo do Vacina.com.




4.Prototipo

Nessa secdo apresenta-se a interface gréafica do portal Vacina.com.

As cores utilizadas na fabricacdo das telas foram o azul, o branco, o vermelho e

0 cinza, visto que remetem ao sistema de saude.

Na tela inicial do portal, o usuario visualiza botdes superiores que permitem a

navegacdo no portal, além do acesso aos madulos do software na parte inferior da tela,

como pode ser observado na Figura 20.

. COM

JOGO ENCICLOPEDIA

®
c ®

CARTAQ-ESPELHO
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FIGURA 20 - Pagina inicial do portal Vacina.com.

E possivel visualizar na Figura 21 a tela inicial do software, na qual o

administrador do sistema, ja logado, tem acesso aos modulos do Jogo e da Enciclopedia.

Tal acesso possibilita ao administrador tanto editar e adicionar dados quanto visualizar

0 desempenho dos alunos. Na barra superior 0 administrador tem a possibilidade de

visualizar seu proprio perfil, ter acesso & informacGes sobre o software e sair de sua

conta.
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INICIO MEU PERFIL SOBRE SAIR

YVacina
~com

Sua forma interativa de aprendizado...

0G0 ENCICLOPEDIA
= =
Edicar Edicar
SOBRE NOS ENTRE EM CONTATO
9 Divinpolis, MG - Brasil CEFET-MG

Vacina.com integra c

=

= Emall: vacinapontocom@gmail.com FS)

FIGURA 21 - Visao inicial do administrador do portal.

Ao clicar no link de acesso ao Jogo, 0 usudrio tera acesso a pagina inicial do
mesmo, que conta com botdes especificando o tipo de Jogo que o individuo solicita,
conforme Figura 22: modo vacina (no qual existem apenas vacinas e dicas relacionadas
a elas para o usuario acessar), modo doenca (no qual existem apenas doencas e suas
dicas para o jogador adivinhar) e modo hibrido (mistura dos dois modos anteriores).

Além disso, sdo apresentados 0s botdes de acesso ao portal e a logo do software.

f
[IN[{a[e} INSTRUCOES RELATORIOS MEU PERFIL SAIR

‘Vaa"w.wm/ 0 jogo da imunoprevencéio

YVacina
. com

Jogue o jogo da imunoprevengao.

Modo Doenca Modg i-l?bridu

FIGURA 22 — Pagina inicial do Jogo.
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Na tela visivel na Figura 23 é possivel ver as instru¢fes que sao disponibilizadas ao

usudrio para facilitar na hora da utilizacdo do jogo, evitando que o usuario cometa erros

por ndo saber como utilizar o modulo.
NICIO INSTRUGCOES RELATORIOS MEU PERFIL SAIR

Vacina.com [ O jogo da imunoprevengdo /nstucies

|
SOBRE NOS ENTRE EM CONTATO
Vacina.com in s no ® Divinbpolis, MG - Bras CEFET-MG
= Email vacinapontocam@gmail.com UFS)

Leia mais.

FIGURA 23 — Instruc¢des do Jogo.

Ao escolher o modo de Jogo, o usuério é direcionado para a tela do mesmo, que
contém as dicas, o local adequado para resposta, o local onde seré exibida a pontuacdo
do usuario e a dica ao ser clicada, esta estrutura pode ser visualizada na Figura 24.

INICIO INSTRUGCOES RELATORIOS MEU PERFIL SAIR

‘Vaﬂ';m.mm'f 0 jogo da imunoprevengio

Esta é uma Vacina

. . B @a

Na gravidez, recomenda-se a avaliacdo do '
risco versus beneficio antes da vacinacio 6 7

com esta vacina.
Responder

Pontuacao
700

FIGURA 24 — Pagina do Jogo.
Para gerenciar as questbes salvas no banco de dados do Jogo, o administrador

utilizara do layout disposto na Figura 25 para acessar op¢bes como adicionar novas



questBes, editar e excluir questBes existentes e visualizar as dicas relacionadas as
questdes.

INICIO EDITAR ADM EDITAR ALUNOS EDITAR ESTADOS EDITAR CIDADES EDITAR INSTITUICOES EDITAR QUESTOES SAIR

gm W Adicione, edite e exclua.

[ =+ Adicionar Questdo

Resposta Tipo

o 1]
o
T
o
3K
e T
ﬁ Vacina Oral contra Poliomielite

contra a Febre Amarela Vacina

"
H
o
®

m
5
o

SOBRE NOS ENTRE EM CONTATO
9 Divindpolis, MG - Brasil CEFET-MG

ina.com integ

Calendario Nacio B
= Email: vacinapontocom@gmail.com m._

FIGURA 25 — Gerenciar questdes.
Os administradores do Jogo poderdo, por meio da interface demonstrada na Figura
26, ver o ranking dos jogadores por instituicdo, sendo ordenados pela média da

pontuacdo dos jogadores de cada instituicao.

INICIO RANKING EDITAR ADM EDITAR ALUNO EDITAR ESTADOS EDITAR CIDADES EDITAR INSTITUIGOES EDITAR QUESTOES SAIR

Ranking por Jogador
Colocagio Média da Pontuagio Sigla Pontuacso Total Ne de Jogadores
CEFET
UFs)
SOBRE NOS ENTRE EM CONTATO
Vacina.com i a5 presentes no 9 Divinépolis, MG - Brasi CEFET-MG
: : & Email vacinapontacom@gmail.com

UFS)

FIGURA 26 — Ranking de instituicdes.
Dessa mesma maneira, os administradores do Jogo poderdo, por meio da interface
demonstrada na Figura 27, ver o ranking dos jogadores, sendo ordenados pela
pontuacéo total dos jogadores acumuladas durante as rodadas.
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INICIO RANKING EDITARADM EDITARALUNO EDITAR ESTADOS EDITAR CIDADES EDITARINSTITUICOES EDITAR QUESTOES SAIR

Ranking de Jogadores
Ranking por Instituicao
Colocaggo Pontuacsio Nome Instituigdo

CEFET
UFs)
UFS)
UFsS)

SOBRE NOS ENTRE EM CONTATO

Vatina.com in <o @ Divinpolis, MG - Bras CEFET-MG

= Email vacinapontocom@gmail.com UFS)

FIGURA 27 — Ranking de jogadores.
No mddulo Wiki, existe o local especifico para a realizacdo das pesquisas, como

pode ser observado na Figura 28.
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a
INICIO BENEEEY REGISTRAR

Vacina.com | cncicopédia

Yactna
. com

Pesquise vacinas e doencas na enciclopédia.

FIGURA 28 — Pagina de realizagdo das pesquisas.

Além disso, existe a pagina de exibicdo dos resultados obtidos atraves da pesquisa

realizada pelo usuario, como explicito na Figura 29.
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NICIO ENTRAR REGISTRAR SOBRE

YVacina.com ,f &m[npéd‘.ﬂ [ Resultados resultados encontrados através da pesquisa.

Vacina BCG
SOBRE NOS ENTRE EM CONTATO
9 Divinépolis, MG - Brasil CEFET-MG
= vacinapontacom@gmail.co

UFS)

FIGURA 29 - Pagina de exibicao dos resultados das pesquisas.

O usuario através da Wiki tem acesso a muitas informacGes acerca do que
pesquisar, por isso, ao clicar em leia mais, ele € direcionado a uma tela que exibe os
topicos relacionados ao tema cujo conhecimento é almejado. Para melhor visualizagao
dos topicos que subdividem o conteddo necessario a ser exibido, a Figura 30 foi dividia

em secdes. A tela citada acima pode ser visualizada na Figura 30 (Se¢édo A).
Yacina.com f &uidopédiﬂ [ RBesultados resvitados encontrados através da pesquisa.

Vacina BCG Caontraindicacdo Imunidade contra ndicacdo Antes de vacinar Orientaces ao responsavel Eventos adversos Calendério Preparo Dose Via de administracdo

Conservagda Laboratdrio de produgia Composicio Cultura Titulacio Eficacia da vacina Referéncias

FIGURA 30 (Secdo A) — Pagina de exibicao das informagdes acerca do item pesquisado.
Ja na Figura 30 (Secbes B e C), fica explicita uma parte do conteddo a ser
exibido para o usuario, como por exemplo, contraindicacdo, indicacdo e agdes antes de
vacinar.
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Vacina BCG Cantraindicacio Imunidade contra ndicacdo Antes de vacinar Crientacdes ao responsavel

Canservacao Laboratério de producdo Composicio Cultura Titulagdo Eficacia da vacina Referéncias

FIGURA 30 (Segédo B) — Tdpicos que exibem contetidos acerca do que foi pesquisado.

Eventos adversos Calendario Preparc Dose Via de administrac&o

FIGURA 30 (Secéo C) — Tépicos que exibem conteudos acerca do que foi pesquisado.

Na pagina de instru¢bes da Wiki, Figura 31, o usuario tera acesso a informagdes

e dicas para uma melhor utilizagdo da ferramenta de pesquisa desse modulo.

INICIO INSTRUCOES MEU PERFIL SAIR
Vacina.com | A wiki | Tnatrucoes
Tt 5 105 €. 5
(]
SOBRE NOS ENTRE EM CONTATO
Vacina.con senes 9 Divinépolis, MG - Bras CEFET-MG
= Email vacinapontacom@gmail.com UFS)

FIGURA 31 — Instruces da Wiki.

O usuario da Wiki, ao realizar pesquisas, podera posteriormente, na pagina da Figura
32, ter acesso aos topicos selecionados, podendo ser redirecionado a mesma pagina com

os resultados buscados.



INICIO VER PESQUISAS SAIR SOBRE

fVﬂﬂ-.l'Iﬂ.cﬂln ,’ Enciclopédia

Assuntos Pesquisados

Vacina BCG + Saiba Mais

SOBRE NOS ENTRE EM CONTATO
mentos de vacinas presentes no 9 Divindpolis, MG - Bras CEFET-MG

o

Vacina.com integra conheci

30 € outras que ndo
= Email: vacinapentocom@gmail.com
do

r um grupo de al

EFET-MG, campus Divinépolis L

Leia mais...

FIGURA 32 - Visualizar pesquisas anteriores.

No que se refere ao mddulo Cartdo Espelho, existe a pagina de exibicdo das vacinas
ja tomadas pelo paciente e as vacinas pendentes, ambas ficam dispostas em quadrados
marcadas pelas cores azuis e vermelhas respectivamente, tal como representado na

Figura 33.

. @
[[Nl[ale} REGISTRAR SOBRE

Old Nathdlia, bem vindo (a) ao seu cartio espelho de vacinagio!

Suas vacinas estdo em dia.

Vocé precisa estar em dia com a vacinagdo. Cheque as vacinas marcadas com X, que precisam ser tomadas.

VACINA VACINA VACINA VACINA VACINA VACINA
DATA EM QUE FOI DATA EM QUE FOI DATA EM QUE FOI DATA MARCADA PARA DATA MARCADA PARA DATA MARCADA PARA

TOMADA: TOMADA TOMADA: VACINAR: VACINAR VACINAR:

VACINA VACINA VACINA VACINA VACINA VACINA
DATA EM QUE FOI DATA EM QUE FOI DATA EM QUE FOI DATA EM QUE FOI DATA EM QUE FOI DATA EM QUE FOI

FIGURA 33 — Cartéo Espelho de Vacinacéo.

54



55

Na Figura 34 ¢ possivel ver a pagina de edicdo do cartdo, nessa pagina, acessada somente
pelos administradores cadastrados, é possivel editar outros administradores e paciente e
alterar dados das cidades, instituicOes e vacinas cadastradas no banco de dados do software.

NICIO EDITAR ADM EDITAR PACIENTE EDITAR CIDADES EDITAR INSTITUICOES EDITAR VACINAS SAIR
&ditar Calenddrio | Teste /dicione. edite e exclua
VACINA BCG VACINA VACINA VACINA BCG
DATA EM QUE FOI TOMADA: DATA MARCADA PARA VACINAR: DATA MARCADA PARA VACINAR: DATA EM QUE FOI TOMADA:
05-12-1998 05-03-1999 08-03-1999 02-11-2015
SOBRE NOS ENTRE EM CONTATO
Vacina.com integr @ Divindpolis, MG - Bras CEFET-MG
= Email: vacinapentacom@gmail.com UFS)

Leia mais.

FIGURA 34 — Editar calendario de vacinagéo.

Para gerenciar as pacientes que possuem o cartdo digital de vacinacdo, o administrador
utilizara da pagina da Figura 35, em que € possivel adicionar novos pacientes, editar e excluir
0s ja cadastrados e visualizar e editar as vacinas tomadas pelo paciente.

NICIO EDITAR ADM EDITAR PACIENTE EDITAR CIDADES EDITAR INSTITUICOES EDITARVACINAS SAIR

Editar Pacientes | #cicione. edite e exclua.

+ Adicionar Paciente

SOBRE NOS ENTRE EM CONTATO

Vacina.com in

CEFET-MG

9 Divinopolis, MG - Bras!

Leia mais...

FIGURA 35 - Visdo da pagina de gerenciamento de pacientes.

Para que haja o acesso aos modulos do Vacina.com, € necessario que 0 usudrio realize
login a partir de uma pagina especifica, exibida na Figura 36.



INICIO REGISTRAR

&lll'al'/ Tenha acesso aos modulos do Vacing.com

Entrar

ENTRE EM CONTATO

SOBRE NOS
9 Divingpolis, MG - Bras CEFET-MG

= Email: vacinapontocom@gmail.com FS]
o Rk
S oo

Vacina.com integra conhecimentos de vacinas presentes r

Leia mais..

FIGURA 36 - Pagina de login do sistema.

Quando o jogador realiza o login no sistema, torna-se possivel, por meio da

interface da Figura 37, a visualizacdo e edicdo de suas informacgdes no jogo, como

também o acompanhamento de sua pontuacao e desempenho no médulo.

NICIO INSTRUCOES RELATORIOS MEU PERFIL SAIR

Sobre vocé Aliere seus dad

Sua pontuagso no jogo é: 2830

+ Editar Informagdes
Nome Emal Institui¢do
ogador teste CEFETMG
SOBRE NOS ENTRE EM CONTATO
Vacina.com integ <o @ Divingpo 5, MG - Bras CEFET-MG
=

Leia mais.

FIGURA 37 — Editar perfil.

Todos que acessarem o Portal terdo acesso & informagGes sobre o software e seus

propositos, incluindo também uma apresentacdo dos alunos e orientadores envolvidos

em seu desenvolvimento, como apresentado na Figura 38.
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INICIO REGISTRAR SOBRE

Sobre | #bai

o Vacina.com que culmino

are. Vacina.com integra conhecimentos de vacinas presentes no Calendario Nacional de Vacinagdo e outras que ndo est3o representadas nele, é dese

Desenvolvedores

FIGURA 38 — Pagina de informagdes sobre o sistema e seus desenvolvedores.

5.Resultados

Como resultado, o software Vacina.com se mostra eficaz, dindmico e atrativo.
Seus dois primeiros mddulos realizam a funcdo educativa, visto que o Jogo testa 0s
conhecimentos de estudantes da area da saude, individuos que no futuro precisardo estar
aptos a atuarem em processos importantes como a vacinagdo da sociedade. Além disso,
0 modulo Wiki fornece informacdes e conhecimentos acerca do universo das doencas
imunopreveniveis e de imunobi6logicos, se tornando uma ferramenta interativa de
estudos. Ademais, 0 médulo Cartdo Espelho do software Vacina.com ainda cumpre
uma funcao organizacional dentro de hospitais e postos de saude, por exemplo, devido a
sua funcionalidade de disponibilizar informagdes do cartdo de vacinagdo no ambiente
online. Dessa forma, sdo evitadas perdas de papéis e informacOes, além do gasto
exagerado de tempo para gerenciar tais informagdes nos postos de saide. Além disso, 0
software pode ser utilizado por empresas que atuam na area da vacinagédo, sejam de

ambito pablico ou privado.
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6.Cronograma
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Nessa etapa apresenta-se 0 cronograma com as etapas do projeto Vacina.com, é

possivel visualizar a porcentagem concluida, os participantes da etapa e o tempo

necessario para sua realizacdo. Tal cronograma esta representado na Figura 39.
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7.Consideracoes Finais
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cor v  Mome da tarefa

100%
100%

100%

100%

100%
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100%

Proposta de TCC
Defini¢do do Escopo do Projeto

Definigdo dos Requisitos do Projeto
Diagrama de Caso de Uso
Definigdo dos Padrdes do Projeto

Diagrama de Entidade Relacionamento

Diagrama de Sequéncia

Diagrama CPM
Diagrama de Classes

Diagrama de Implantagio

27 dias
8dias

7dias

7 dias

9dias

9dias

10 dias

5dias
11dias

8dias

+ Duragio ~ | Inicio -

Ter 03/03/15
Qui 09/04/15

Qua 08/04/15
Qua 22/04/15
Ter 13/05/15

Sex 15/05/15

Seg 17/08/15

Seg 07/09/15
Qui01/10/15

Sex 16/10/15

Témine ~ | Predecessoras  ~ | Momes dos recursos -
Qua 08/04/15 André, Jalia, Nathalia, Leticia e Daniel
Seg20/04/15 2 André, Julia e Nathalia

Qui 16/04/15 André, Jalia e Nathalia

Qui 30/04/15 4 André, Jdlia e Nathalia

Sex 29/05/15 3 André, Jilia e Nathalia

Qua27/05/15 5 André, Jalia e Nathalia

Sex 28/08/15

Sex 11/09/15
Qui 15/10/15

Ter 27/10/15

André, Julia e Nathalia

André, Julia e Nathalia
André, Jalia e Nathalia

André, Julia e Nathalia

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%

100%
100%

100%

100%

Pesquisa Sobre o Tema

Definigdo de Abordagens

Modelagem de Banco de Dados

Criagdo do Banco de Dados
Validagio do Banco de Dados

Desenvolvimento do Layout do Sistema
Desenvolvimento do Médulo 1 (logo Vacina.com)

Desenvolvimento do Médulo 2 (Enciclopédia de Vacinas e Doengas Imunopreveniveis)

Desenvolvimento do Mddulo 3 (Cartdo Espelho de Vacinagio)

Definigdo dos Privilégios de Cada Tipo de Usudrio

Padronizagdo das Transag@es do Sistema

Definigéo da Plataforma de Desenvolvimento

Definir Manual de Usuérios

Integracdo do Sistema

Implantacio do Banco de Dados

Desenvolvimento do CRUD(create, read, update e delete) do Sistema

Testes e Validaghes
Relstdria Final de TCC

Iniciagdo do Processo de Patente

Implantagio do Sistema Vacina.com

21 dias

6 dias

123 dias

25 dias
111 dias

45 dias
65 dias

67 dias

63 dias

4 dias
9 dias
4 dias
6 dias
16 dias
16 dias
66 dias

40 dias
9 dias

8 dias

7 dias

Ter03/03/15

Ter 31/03/15

Qua 01/04/15 Qua08/04/15 13

Qua 15/04/15

Qua 15/04/15

Sex 02/10/15

Ter19/05/15

16l

Qua 20/05/15 Qua21/10/15 17

Seg 01/06/15
Sex 01/05/15

Seg 01/06/15

S4b 01/08/15

Sex 01/05/15
Seg 20/04/15
Qua 01/04/15
Seg 20/07/15
Qui 01/10/15
Qui 01/10/15
Seg 01/06/15

Qui 10/09/15
Sex 13/11/15

Qua 25/11/15

Sex 20/11/15

FIGURA 39 — Cronograma.

Sex 31/07/15
Qui 30/07/15

Ter01/09/15

Ter27/10/15

Qua 06/05/15
Qui 30/04/15
Seg 06/04/15
Seg 27/07/15
Qui 22/10/15
Qui 22/10/15
Dom 30/08/15

Qua 04/11/15
Qua 25/11/15

Sex 04/12/15

Seg 30/11/15

6
1

19

19

32

André, Jalia, Leticia, Paula e Nathélia

André, Jualia, Leticia, Paula e Nathdlia

André, Jalia, Nathdlia e Daniel

André e Jdlia
André e Jdlia v

Nathélia

André, Jalia, Nathdlia, Paula, Daniel e Leticia

André, Julia, Nathdlia, Paula, Daniel e Leticia

André, Julia, Nathélia e Daniel

André, Julia, Nathdlia e Daniel
André, Julia, Nathélia e Daniel
André, Julia, Nathélia e Daniel
André, Jalia e Nathélia
André, Jdlia e Nathélia
André, ldlia e Nathdlia
André, Julia e Nathélia

André, Julia, Nathélia e Daniel
André, Julia, Nathélia e Daniel

André, Julia, Nathalia, Paula, Daniel e Leticia

André, Julia, Nathalia, Paula, Daniel e Leticia

De fato, vivencia-se atualmente uma época cujos avancos tecnologicos ajudam a

solucionar varios problemas. Dentre estes, é inevitavel que se pense nas demandas
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da area da salide e da educagdo e, em alguns aspectos, na solugdo de ambas. E
necessario ressaltar que a vacinacdo € um metodo complexo, e que é preciso ter
conhecimento profundo sobre cada vacina para que se possa atingir o éxito da acéo.
E também conhecido que nem sempre os profissionais da salde sio detentores
dessas especificidades cruciais no processo de vacinagdo. Assim, o portal
Vacina.com configura-se papel importante na sociedade enquanto solucdo para 0s
problemas que surgem da aplicacdo errada de vacinas e aspecto educacional como
ferramenta de ensino para os cursos relacionados a area de saude.

O software produzido se mostra como uma ferramenta com capacidade para
auxiliar na reparacdo da demanda tecnoldgica observada nos cursos de enfermagem,
por exemplo. Vacina.com se caracteriza por uma ferramenta ludica de aprendizado
eficaz e dinamica. Além disso, o portal € inovador ao informatizar o processo de
vacinacdo nos postos de salide. O mddulo Jogo cumpre sua tarefa de testar
conhecimentos de alunos ligados a area da saude e vacinacao, além de permitir ao
professor acompanhar esse processo. Ja o médulo Wiki, integra conhecimentos e
informacBes sobre vacinas e doencas imunopreveniveis, se mostra uma forma de
aprendizado diferenciada e tecnolégica. Ademais, o Cartdo Espelho facilita
processos antes feitos de forma ineficaz, com demasiado uso de papel e sem
nenhuma praticidade. A informatizacdo do cartdo de vacinagdo exemplifica como a
tecnologia pode auxiliar inmeros processos atualmente. O sistema entdo, supre a
necessidade educacional dos cursos profissionalizantes e organizacional dos postos
de saude.
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9.Apéndices

9.1 Mapa Mental

Com o intuito de organizar as acOGes a serem realizadas no inicio do projeto, foi
constituido um Mapa Mental, um padrdo mundial para criacdo, gerenciamento e
comunicacdo de ideias. O Mapa Mental do projeto foi sendo atualizado durante todo o
processo de execucdo do mesmo.

Para auxiliar na compreensdo do Mapa Mental, foi feita uma legenda das cores
utilizadas pelos alunos.

LEGENDA DAS CORES UTILIZADAS NO MAPA MENTAL

o VVermelho: Tarefas que devem ser realizadas com maior atencéo;
e Amarelo: Tarefas que envolvem documentacdo de atividades;

e Verde escuro: Tarefas ja realizadas;

e Verde claro: Tarefas que envolvem titulos aos projetistas;

e Azul: Titulo do projeto;

Em conjunto, foram feitos comentarios sobre cada um dos topicos abordados no
Mapa. Na Figura 40, pode-se observar a visdo geral do mapa mental com énfase nos

topicos primarios.

Banco de Dados ‘ Encerramento do projeto»

FIGURA 40 - Visdo Geral do Mapa Mental com énfase nos topicos.




Em relagdo a “Modelar o projeto”, demonstrado na Figura 41, 0 grupo criou 0s
diagramas. Essa fase € dividida em algumas partes importantes, sdo elas:
e Justificar o projeto: foi necessaria uma justificativa plausivel para a realizacdo de um

projeto nesta area, N0 NOSSO €aso, a area da saude.

e Definir objetivos: o grupo definiu os objetivos a serem alcangados ao final da
execucéo do projeto.
e Definir o produto do projeto: a partir dessa etapa 0 grupo teve em mente 0 que sera

gerado a partir da execucdo do que esta planejado.

e Criar escopo do projeto: nessa etapa, 0 grupo documentou todas as decisdes tomadas
pelo mesmo acerca da modelagem do projeto.
e Criar proposta de TCC: a partir do documentado gerado, o grupo propds aos

professores nossa ideia de Trabalho de Conclusdo de Curso.

e Criar Mapa Mental do projeto: o Mapa Mental organizou todas as ideias a serem
concretizadas pelo grupo durante a realizacao do projeto.
e Diagramacdo UML.: foram criados os diagramas que organizaram as etapas e 0S
aspectos do projeto Vacina.com. Os diagramas séo:
0 Diagrama de Caso de Uso
o Diagrama de Classes
o Diagrama de Atividades
o Diagrama de Maquina de Estado
o Diagrama de Sequéncia
o Diagrama de Pacotes

o Diagrama de Implantacéo
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Definir o produto do
| projeto
Pasquies | Modelar o projeto Criar escopo do projeto Diagrama de Caso de
> | Uso
" el
|
\ Criar Proposta de TCC
\ | Diagrama de Classes |
_ \ Criar Mapa Mental do
Desenvolvimento do Projeto | Diagrama de Atividades |
cadigo -

Diagramagio UML Diagrama de Maguina de
Estado

Banco de Dados | Encerramento do |
o, projeto | Diagrama de Sequéncia |

| Diagrama de Pacotes '

Diagrama de
Implantagao

FIGURA 41 - Fase de Modelagem do Projeto.

Apods a modelagem, foi abordada a “Pesquisa”, que aparece na Figura 42. Nessa
fase, foi necessario seguir algumas etapas como as descritas a seguir:

e Conhecer o tema: para saber em qual meio o software atuara foram realizadas
pesquisas sobre o tema, como por exemplo, as pesquisas acerca da demanda
educacional no ensino de Enfermeiro e as vacinas presente no Calendario Nacional da
Vacinacao;

¢ Definir abordagens: o tema escolhido é muito amplo, por isso, foi definido qual o

nosso foco;

e Documentar a pesquisa: é importante documentar o que foi pesquisado, para ter
suporte tedrico em publicacbes futuras. Essa parte ja foi realizada e estara em
continua atualizacéo;

e Procurar softwares semelhantes: é preciso saber se 0 que o sistema propde ja existe,
portanto, o grupo fez um levantamento, com as seguintes intencbes: Elaboracdo de
um comparativo, Selecdo de Principais Caracteristicas, Identificar Diferencial;



Conhecer o tema
Definir abordagens

| Documentar a pesquisa |
. / Pesquisa

Elaboragiio de um
comparativo

Modelar o projeto !
Seleciio de Principais :
Caracteristicas

Desenvolvimento do [
codigo |

Identificar diferencial

Encerramento do
pro’e'o

FIGURA 42 - Fase de Pesquisa.
Ap0s a pesquisa, a preocupacdo foi em relacdo ao Banco de Dados. O diagrama
pode ser visto na Figura 43 e tem foco nos seguintes topicos:

e Modelar o Banco de Dados: a criagdo de um modelo para o Banco de Dados foi
importante para comegarmos os trabalhos;

¢ Criar modelo de Entidade Relacionamento: foi definida relacéo entre cada entidade do
Banco de Dados;

¢ Definir o Banco de Dados: foi preciso definir qual Banco de Dados o grupo utilizou,
no caso o MySQL;

¢ Criacdo do Banco de Dados: por fim, foi implementado o Banco de Dados;
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Modelar o Banco de
Dados

=
- "
\

Criar modelo de
Entidade

Relacionamento ‘ Encerramento do
. { projeto

Definir o Banco de

Criagio do Banco de
Dados

Validac#io do Banco de
Dados

FIGURA 43 - Fase de Banco de Dados.

Em sequéncia foi citado o Desenvolvimento do Cddigo (Figura 44), que sera
dividido em:

e Layout do Software: o grupo definiu o Framework que sera utilizado no programa
(Bootstrap) e a tecnologia para a implementacéo na web (JSP).

e Mddulo 1: Jogo Vacina.com, em que foi necessario definir as regras e o tipo do Jogo
e fazer sua implementacéo.

e Mddulo 2: Wiki de Vacinas e Doengas Imunopreveniveis, no qual exigiu a defini¢éo
do contetdo e a forma de exposi¢cdo dos dados, em conjunto com a implementacao do
madulo.

e Mddulo 3: Neste médulo o grupo encontrou muitas tarefas essenciais para o projeto,
como a identificacdo dos padrdes de Governanca Publica, definicdo da diferenca entre
0 usuario e paciente e seus parametros, também procurando utilizar de dados ja
disponiveis no sistema publico, e finalmente, foi implementado 0 médulo com foco
na seguranca do sistema.

e Foi definida a plataforma de desenvolvimento e a linguagem a ser utilizada,
considerando as ferramentas para a execucao do projeto e integralizagdo com o banco
de dados. Para o desenvolvimento foi necessario que os participantes aprendessem a

66



utilizar Java Server Pages, padrbes de projeto e ferramentas de implementacdo do
Layout e coletar material de apoio.

e Padronizacao das transagdes do sistema via XML.

e O grupo definiu privilégios para cada tipo de usuario.

Maodulo 1: Jogo
Vacina.com
Maodulo 2: Enciclopédia
de Vacinas e Doengas \ m
Imunopreveniveis \

Modulo 3: Cartilo-
espetho de Vacinagiio

Def - Desenvolvimento do
nir pnvnlcgooa_pan cédigo

cada tipo de usuario*
Layout do software

Padronizacio das
transacoes do sistema
via XML (JSon e

Banco de Dados

Xstream)

Definir plataforma de
desenvolvimento

FIGURA 44 - Visdo geral do desenvolvimento do cddigo.

E por fim, a etapa de encerramento do projeto, que conta ainda com algumas partes
importantes, como a entrega dos relatorios e documentos, os testes e validagdes, além
das etapas nas quais encontraremos maior dificuldade nessa parte, séo elas: as possiveis
publica¢des do trabalho e o inicio de etapa de patente. O diagrama pode ser visto na
Figura 45.
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Pesquisa

Entregar Relatdrio Final
de TCC

[Validu a documentagio
Testes e validagoes
:

Desenvolvimento do
codigo |
|

N\

Manual do usuirio

FIGURA 45 - Fase final.

9.2 Diagrama de Sequéncia

O grupo desenvolveu o diagrama de sequéncia para 0s casos de uso abaixo
relacionados.

Geréncia de pacientes

A gerencia de pacientes € feita pelo profissional da saude, relacionado ao Cartdo Espelho, em
que é necessario o controle de horarios de pacientes vinculados aos seus cartdes e controle de
datas de retorno. Esse controle serve para que seja possivel, como op¢do ao Administrador,
notificar os pacientes da necessidade de tomar outras doses de sua vacina.

Tendo em vista que a Geréncia proposta pelo grupo baseia-se no CRUD (Create, Read,

Update, Delete), nesse diagrama de sequéncia, abordamos apenas a parte “Create” em seu
fluxo principal.

André Almeida Gongalves 13/08/2015
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—@® 0 @

Profissional da Saide 1+ Solidita cadastro PacienteView PacienteController Paciente

1.1: Fornece a tela @

|
I
2: Fornecer dados de entrada para um novo [-
!

registro

2.1.2: retoma emo \

4

|
2.1.4: cfdastrar() : bool

T
‘ : 2.1.4.1: openConnection() : bool
|
|
|
:
|

2.1.4.2: executeQuervi) : bool

2.1.4.4: cdnfirmacao
== —_ - 2.1.4.3: closeConnection() : bool

| |
2.1.5.1: Confirma cadastro | :
|

|
Péwered By Visual Paradigm Community Edition 0

FIGURA 46 — Geréncia de pacientes (create).

Geréncia de pacientes

A gerencia de pacientes € feita pelo profissional da satde, relacionado ao Cartdo Espelho, em
que é necessario o controle de horarios de pacientes vinculados aos seus cartdes e controle de
datas de retorno. Esse controle serve para que seja possivel, como opgdo ao Administrador,
notificar os pacientes da necessidade de tomar outras doses de sua vacina.

Tendo em vista que a Geréncia proposta pelo grupo baseia-se no CRUD (Create, Read,

Update, Delete), nesse diagrama de sequéncia, abordamos apenas a parte “Read” em seu fluxo
principal.

André Almeida Gongalves 13/08/2015
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@

Pacienttrolef Paciente PacienteDAO
|

Profissional da Salde PacienteView
] 1: Solicita pesquisa

‘| 1.1: Fornece a tela

2: Solicita informagao

1

==

| 2.1: pesquisarinformagao(): bool

2.2: retorna erro

i

bool

2.4.1: openConnection() : bool

|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
, :
< T~ i i
|
|
|
|
|
|
2.4.2: executeQuery() : bool
|
|

| 2.4.3: closeConnection() : bool

2.51: Informar os dadoq solicitad

— — el

|
|
T
|
|
|
|
Aowerad By Visual Paradigm Community Edition o
I !

FIGURA 47 — Geréncia de pacientes (read).

Geréncia de pacientes

A gerencia de pacientes é feita pelo profissional da saude, relacionado ao Cartdo Espelho, em
que é necessario o controle de horarios de pacientes vinculados aos seus cartdes e controle de
datas de retorno. Esse controle serve para que seja possivel, como op¢do ao Administrador,
notificar os pacientes da necessidade de tomar outras doses de sua vacina.

Tendo em vista que a Geréncia proposta pelo grupo baseia-se no CRUD (Create, Read,

Update, Delete), nesse diagrama de sequéncia, abordamos apenas a parte “Update” em seu
fluxo principal.

André Almeida Goncalves 13/08/2015
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Geréncia de pacientes

A gerencia de pacientes € feita pelo profissional da satde, relacionado ao Cartdo Espelho, em
que é necessario o controle de horarios de pacientes vinculados aos seus cartdes e controle de
datas de retorno. Esse controle serve para que seja possivel, como op¢do ao Administrador,
notificar os pacientes da necessidade de tomar outras doses de sua vacina.

Tendo em vista que a Geréncia proposta pelo grupo baseia-se no CRUD (Create, Read,

Update, Delete), nesse diagrama de sequéncia, abordamos apenas a parte “Update” em seu
fluxo principal.

André Almeida Gongalves 13/08/2015

O

Profissional da Saiide PacionieView  PacienteConroler Paciente PacienteDAO
i

1: Solicitar alteragao de dados

1.1: Fornece a tela

2: Realiza alteragao

2.2: retorna erro
, 2.3:new() : Paciente |
i
|
- 2.4: preencherPaciénte() : void
25: update() : too!
T
|
: 2.5.1: openConnection() : bool
|
|
: 2.5.2: executeQuery() : bool
|
: 2.5.3: closeConnection() : bool
254 omﬁrma(ﬁ(}

FIGURA 48 — Geréncia de pacientes (update).
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Geréncia de pacientes

A gerencia de pacientes é feita pelo profissional da saude, relacionado ao Cartdo Espelho, em
que é necessario o controle de horérios de pacientes vinculados aos seus cartdes e controle de
datas de retorno. Esse controle serve para que seja possivel, como opcdo ao Administrador,
notificar os pacientes da necessidade de tomar outras doses de sua vacina.

Tendo em vista que a Geréncia proposta pelo grupo baseia-se no CRUD (Create, Read,

Update, Delete), nesse diagrama de sequéncia, abordamos apenas a parte “Delete” em seu
fluxo principal.

André Almeida Gongalves 13/08/2015

—O

Profissional da Saide 1: Soiicita tela para excluir PacienteView  PacienteController PacienteDAO
|

1.1: Fornece a tela

2: Solicita exclusao

2.1.1: excluir() : bool

2.1.1.1: openConnection() : bool

2.1.1.2: executeQuery() : bool

2.1.1.4: confirmagio 2.1.1.3: closeConnection() : bool

2.3: Confirma exclusao

|
| | Powsjed By Visual Paradigm Community Edition 9
I | I

FIGURA 49 — Geréncia de pacientes (delete).
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Efetuar pesquisa.

O usuério da Wiki podera realizar pesquisas na Wiki que ira reunir informacdes a respeito de
vacinas e doencas que podem ser prevenidas atraves de vacinacdo. A pesquisa podera ser feita
através do nome da vacina ou doenca, ou de palavras relacionadas a seus temas. Além disso,
ap0Os uma pesquisa, 0 Usuario podera rever as pesquisas anteriores.

Neste diagrama de sequéncia apresentamos o fluxo principal desse caso de uso.

André Almeida Gongalves 13/08/2015

Aluno Tépic:)\liew Tépico(.‘iontmlsr Topico  TopicoDAO

1: Solicita pesquisa |
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|
|
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2: Informa Palawra-Chave da Pesquisa |

2.1: pesquisa(): void

2.1.1: ['] new(): Topico

g0
2.1.2: ['] preencheTopicos(): :rropu:o
i
i ;- 2.1.2.1: openConnection() : bool
i :- 2.1.2.2: executeQuery() : bool
|
J 124 oloma Twh‘:’s {4 | 21.2.3: doseConnection) : bool

2.2: retorna pesquisa

2.3: Disponibiliza os resultados

+
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

FIGURA 50 — Efetuar pesquisa (fluxo principal).
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Efetuar pesquisa.

O usuario da Wiki poderé realizar pesquisas na Wiki que ira reunir informacgdes a respeito de
vacinas e doengas que podem ser prevenidas através de vacinagdo. A pesquisa podera ser feita
através do nome da vacina ou doenca, ou de palavras relacionadas a seus temas. Além disso,

ap0Os uma pesquisa, 0 USUario podera rever as pesquisas anteriores.

Neste diagrama de sequéncia apresentamos o fluxo alternativo desse caso de uso.

André Almeida Gongalves 13/08/2015
X —Q O @

Aluno PesquisaView PesquisaController Pesquisa  PesquisaDAO
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|

|
|
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R
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1.1.2.2: executeQuery() : bool
1.1.2.3: doseConnection() : bool
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|
1.2: retorna Pesquisa :
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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FIGURA 51 — Efetuar pesquisa (fluxo alternativo).
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O usuério do Jogo podera verificar seu rendimento no Jogo. Serd efetuado um ranking
comparativo entre os alunos participantes do Jogo. Essa classificacdo permitira que os alunos
possam competir entre si, e que tenham um algo a mais para continuarem trabalhando com o
software. Além disso, o usuério podera gerar um relatério de seu rendimento, permitindo-o
que possa saber onde apresenta o maior numero de falhas, propiciando uma educagéo visando
0s pontos de dificuldade.

Esse diagrama de sequéncia apresenta o fluxo principal desse caso de uso.

André Almeida Goncalves 13/08/2015

didasDAO

DesempenhoUsuarioView UsuarioController QuestoesR i Quest:
| |
1: Solicita analise -

Aluno R
M | |
| | | |
| IS | | |
i | | |
1.1: solicitaAnalise(). void | : :
1
| 1.1.1: ['] new() : QuestoesRespondidas ! :
PSP« N
A2 [ pr T Sp |
T
| ' i 7
! - 1.1.2.1: openConnection() : bool
|
|
| - 1.1.2.2: executeQuery() : bool
|
|
I | ] 1.1.2.3: doseConnection(} : bool
| I !
aiJ| 1.1.2.4: retoma ﬁo
1.2: retorna erro i~ I ____________
e — ————————— ———
| _ 1.3 Infoma do erro < I
N |
i . | ]
| d | -
1.1.2.5: retoma questdes j& respondidas
1.1.2.5.1: confirmagao

1.{%&.5.1.1: Fornece desempe

|
|
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FIGURA 52— Analise de desempenho pessoal (fluxo principal).
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vise os pontos de dificuldade.

André Almeida Goncalves

O usuério do Jogo poderé verificar seu rendimento no Jogo. Sera efetuado um ranking
comparativo entre os alunos participantes do Jogo. Essa classificacdo permitird que os alunos
possam competir entre si, e que tenham um algo a mais para continuarem trabalho com o
software. Além disso, o usuério podera gerar um relatério de seu rendimento, permitindo-o

que possa saber onde apresenta 0 maior nimero de falhas, propiciando uma educacdo que

Esse diagrama de sequéncia apresenta o fluxo alternativo desse caso de uso.

13/08/2015

X —O

Desevmed\olUsuarioVisw
1: Solicita analise

1.1: solicitaAnalise(): void

UsuarioController

| 1.1.1: Hnew():&msmesResponddas’ﬂ

2 e

(o}

1.1.2: ['] preench, R das() Q R

1.1.2.1: openConnection() : bool

1.1.2.2: executeQuery() : bool

1.1.2.3: closeConnection() : bool

1.3: Fornece desempenho

2: Solicitar imoressao

2.1: imprime Relatorio() : bool

2.2: confirmacao

2.3: Envia arquivo para impressdo

1.1.2.4: retoma questdes jalrespondidas

|
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FIGURA 53 — Andlise de desempenho pessoal (fluxo alternativo).



O usuario do Jogo, isto é, em sua maioria os alunos do curso de Enfermagem, ou relacionados
a area da saude, poderdo jogar um Jogo sobre vacinas e doengas que podem ser prevenidas
através de vacinacdo. No caso, o aluno poderd escolher dentre 3 tipos de perguntas
relacionadas a esse tema: Doengas, Vacinas, Doengas e Vacinas. A partir dai, ele escolhera

dicas que o ajudaram a descobrir ao que se referem essas pistas.

Esse diagrama de sequéncia representa o fluxo principal do caso de uso “Jogar”.

André Almeida Gongalves 13/08/2015

s —O @

Aluno JogoView ControllerQuestao Questao QuestaoDAO
I 1: Informa o tipo de jogo !

|
|
1.1: selecionarQuestao(): void {
|

1.1.1: new() Questao

1.1.2.4.1.1: Retornar Questao

1.1.2.4.1.1.1: Exibe Tela de Jogo

2: Informa uma resposta ;

|
|
|
2.1: verificarResposta() : bool |
2.1.1: verificarResposta() : bool
2.1.1.1: salvaJogada(): bool
2.1.1.2: Retorna Certo/Errado
2.2: Retoma C
|2.3: Emite mensagem padrdo de emo ou acerto
|
|
i
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FIGURA 54 — Jogar (fluxo principal).

Jogar

O usuério do Jogo, isto é, em sua maioria 0s alunos do curso de Enfermagem, ou relacionados
a area da saude, poderdo jogar um Jogo sobre vacinas e doencas que podem ser prevenidas
através de vacinacdo. No caso, o aluno poderd escolher dentre 3 tipos de perguntas
relacionadas a esse tema: Doencas, Vacinas, Doencas e Vacinas. A partir dai, ele escolhera
dicas que o ajudaram a descobrir ao que se referem essas pistas.

Esse diagrama de sequéncia representa o fluxo alternativo do caso de uso “Jogar”.

André Almeida Gongalves 13/08/2015
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) : bool

1.1.2.3: closeConnection() : bool

1.1.2: selecionaQ o(): Questao 1.1.2.1: openConnection() : bool
1.1.2.2: executeQuery(
1.1.2.4: Retornar Questao
.1.2.4.1: Retornar Questdo

y Edition €
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X —O

Aluno QuestdoView QuestaoController

] | |
| |

| |

1: Escolhe uma dica para visualizar | '
i3 L L

1.1: selecionaDicas(): void .

1.2: Retoma Dica

| R TR

1.3: Mostra a dica na tela T
< ________________________
! |
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FIGURA 55 — Jogar (fluxo alternativo).

9.3 Diagrama de Estado de Maquina

Com o intuito de descrever os aspectos dindmicos e comportamentais do sistema,
foram desenvolvidos diagramas de estado de maquina, relacionados a a¢cGes como as de
CRUD (create, read, update e delete) e dos controllers do sistema. Tais diagramas
abrangem todos os ambitos do sistema, dos quais os principais serdo exibidos nessa
secdo do relatério.

Na Figura 55, torna-se explicito o processo de Cadastro de paciente, referente ao

gerenciamento do modulo 3 (Cartdo Espelho) do sistema Vacina.com.
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Solicita cadastro de paciente

Paciente inexistente

Paciente ja existente ou inconformidade de dados

Exito ao salvar
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FIGURA 55 — Cadastro de paciente.
Além disso, na Figura 56 observa-se o processo também referente a geréncia de

pacientes, com enfoque dado na parte read ou listar.



Solicita exibigdo de paciente
\'4

é Powerad By Visual Paradigm Community Edition o
FIGURA 56 — Listar pacientes.
No que se refere a alteracdo de dados cadastrais dos pacientes, é possivel que
seja colocado em pratica o processo descrito na Figura 57.

Solicita alteragdo de paciente

fared By Visual Paradigm Community Edition 0

FIGURA 57 — Alterar pacientes.
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Completando o sistema de CRUD (create, read, update e delete) de
gerenciamento do software, € possivel excluir um cadastro de paciente do portal a

partir do processo descrito na Figura 58.

Solicita exclusao de paciente

E\vaia pedido de emsoj

Solicitaggo valida Solicitagao invalida

Localiza paciente Exibe mensagem de
selecionado no BD erro
Paciente encontrada Erro ao procurar o paciente
Realiza exclusao do Exibe mensagem
paciente de erro
N4
Exibe mensagem
de confimacao
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FIGURA 58 — Excluir paciente.

No mddulo Wiki do portal Vacina.com, existe a op¢do de pesquisar um dado que
estd relacionado a um tépico. Esse processo € descrito no diagrama de estado de

maquina abaixo na Figura 59.
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Dados invaiidos Diitos Wik

Exito ao pesquisar dados

O Poweared By Visual Paradigm Community Edition 0

FIGURA 59 — Efetuar pesquisa.

Na Figura 60 fica explicito o processo detalhado do Jogo Educativo do portal Vacina.com.
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Solicita jogar em algum modo

Procura questoes
referentes ao modo no

D

Exito no processo Falha no processo

)
Exibe questdo e
. dmdo] ‘[Exbemansaoemdemj

BD

Jogador seleciona dica

Jogador erra resposta
s Jogador acerta resposta

Jogador nao jogou todas as questoes
Jogador jogou todas as questoes

jogador e informa que ele ja

Exibe pontuagao total do
jogou todas as questoes
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FIGURA 60 — Jogar jogo.

Através do diagrama de estado de maquina foi representado também o CRUD (create,
read, update e delete) das questdes, como pode ser visualizado na Figura 61, que
demonstra a parte de adicionar questdes.
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Solicita altera¢ao de questao

@

Pawered By Visual Paradigm Community Edition €3

®

Na Figura 62 fica representada a parte de alterar questdes existentes, que faz parte da
geréncia das questoes.

FIGURA 61 — Adicionar questao.
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Solicita alteragao de questao

Pawered By Visual Paradigm Community Edition €%

FIGURA 62 — Alterar questao.
Também na parte de geréncia de questdes, a Figura 63 especifica o processo de listar
as questdes previamente cadastradas.
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Solicita exibicao de questdo

Powared By Visual F‘arad' munity Edition o

FIGURA 63 - Listar quest6es.

Finalizando a parte das questbes, é possivel excluir questdes, tal como descrito na
Figura 64.

Solicita exclusado de questao

Solicitagdo valida

Powared By Visual Paradigm Community Edition °

FIGURA 64 — Excluir questao.
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Na geréncia de usuérios também existe a possibilidade de executar as acbes de
adicionar, alterar, excluir e listar. Na Figura 65 € exibida a primeira acdo, que seria a de
adicionar um novo usuario.

Usuario ja existe ou inconformidade de dados Solicita cadastro

('Eecabeoados

®< |

Usuario inexistente
Falha ao salvar

i ><>

S

Exito ao salvar

Monta a tela de
usuario
Powascl By Aassal s digm Cor

FIGURA 65 — Adicionar usuario.

Outra acdo possivel com relacdo aos usuarios € a de exibicdo, tal qual descrito na
Figura 66.

Solicita exibi¢do

Analisa requisicao
de exibigao

\
Busca dados
solicitados no BD

Erro ao procurar os dados Dados encontrados
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FIGURA 66 — Listar usuario.
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Nesse sentido é possivel ainda que haja a exclusdo de um usuério, seguindo 0 processo
descrito na Figura 67.

Solicita exclusao de dados

Pedido valido Pedido invalido ou ocomréncia de emos

Dados nao encontrades
Dados encontrados
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Figura 67 — Excluir usuario.
Completando 0 CRUD (create, read, update e delete) desse ambito do sistema, é

possivel que seja efetuada a alteracdo do cadastro de um usuario, fato demonstrado na Figura
68.



Solicitar alteracao de dados

Exito Falha

O)
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FIGURA 68 — Alterar usuario.
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