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Resumo

O uso dos jogos e brinquedos didaticos além de motivador, proporciona aos alunos
diversos beneficios entre eles a fixacdo dos conceitos j4 aprendidos; introducdo e
desenvolvimento de conceitos de dificil compreensdo; a busca por estratégias de
resolucédo de problemas; a tomada de deciséo e sua avaliacdo; a interdisciplinaridade;
a construcdo do conhecimento pelo proprio aluno; a socializacdo e o trabalho em
equipe. O presente projeto propfe a criagdo de jogos e brinquedos, para os alunos
das séries iniciais do ensino fundamental, a partir do uso de materiais reciclaveis e dos
residuos téxteis obtidos no polo confeccionista de Divindpolis. A proposta desta
pesquisa vem também de encontro a necessidade de conservacdo e preservacao do
meio ambiente ao se reaproveitar os residuos, especialmente os téxteis, que poderiam
ser dispostos inadequadamente no aterro da cidade comprometendo o meio ambiente,
bem como, as atuais e futuras geracOes. Este projeto pretende ainda introduzir os
alunos na estrutura conceitual dos conteldos trabalhados e integrar os estudantes da
area técnica do CEFET-MG, oportunizando fazer deles, atores de processos de
impacto social e transformador. Como resultados, espera se a construcao de jogos e
brinquedos didaticos reciclaveis imbuidos de recursos e linguagens que possibilitem a
construcdo do conhecimento de forma ladica aprimorando o processo de ensino-
aprendizagem.



