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1 - APRESENTACAO

A drea profissional da Informatica é considerada abrangente. Ela é utilizada como ferramenta
de apoio ao desenvolvimento dos processos de trabalho no comércio, na inddstria, na area
financeira, na saude, no ensino, na atividade privada do cidaddo, entre outras. Compreender
como otimizar os recursos e gerenciar a informacdo, é estabelecer uma ponte fiel entre
produtividade, lucratividade e qualidade de servigo. A area de informatica tanto em empresas
publicas como privadas, carece cada vez mais de um profissional de nivel técnico capaz de
suprir as demandas de servigos, suporte, além da gestao dos recursos de informatica de uma

organizagao.

Dentro dessa visdo, percebe-se o Curso Técnico de Informatica para Internet, como uma linha
de qualificagdo profissional de grande importancia, uma vez que as empresas realizam novos
investimentos na area produtiva gerando a necessidade de trabalhar com qualidade, menor

desperdicio de material e energia, otimizagdao dos processos e maior assertividade.

A reestruturacdo ora proposta tem por objetivo adequar o curso as “Diretrizes Politico
Pedagdgicas para a EPTNM do CEFET-MG”, Resolugao CEPE n2 07, de 09 de maio de 2016;
Instrugdo Normativa DEPT n2 01, de 02 de junho de 2016, e a Resolugao CEPE n? 19, de 31 de
agosto de 2017.

Este Projeto Pedagdgico apresenta o histérico do Curso Técnico em Informatica para Internet
do Centro Federal de Educagdo Tecnolégica de Minas Gerais (CEFET-MG, Campus Divindpolis)
e as reformulagdes realizadas em 2018. As atualizagGes realizadas neste projeto sao

sumarizadas a seguir:

e Atualizagao do corpo docente;

e Atualizagdes nas ementas das disciplinas técnicas visando o acompanhamento da
evolugdo tecnoldgica e as novas tendéncias de mercado;

e Redugdo da carga horaria de 1.334 para 1.020 horas para atender as recomendagdes
da Diretoria de Educagdo Tecnoldgica e do Catalogo Nacional de Cursos Técnicos.

e Padronizagao da nomenclatura das disciplinas com cursos de informatica existentes

em outros campi da instituicao;
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Alteragao do ano de oferta e mudanga de carga hordria de algumas disciplinas para se
adequarem as novas ementas e atender as recomendagdes da Diretoria de Educagao

Tecnoldgica e do Catalogo Nacional de Cursos Técnicos.

Em linhas gerais as modificagdes realizadas na organizagdo curricular sdo resumidas a seguir:

A disciplina Aplicagdes para Web | teve seu nome alterado para Programagao para
Web [;

A disciplina Inglés Técnico foi excluida da grade curricular;

A disciplina Arquitetura e Manutengdao de Computadores foi incluida na grade
curricular com carga hordria semanal de 2 aulas.

A disciplina Linguagens de Programacgao | foi dividida em duas disciplinas: Programagao
de Computadores | e Laboratério de Computadores |, tendo cada uma com carga
horario de 2 horas semanais, com isso sua carga horaria semanal reduzida de 6 aulas
para 4 aulas;

A disciplina Portugués Técnico foi excluida da grade curricular;

A disciplina Gestao e Empreendedorismo teve o nome alterado para
Empreendedorismo e foi alterada da segunda para a primeira série;

A disciplina Redes de Computadores foi alterada da segunda para a primeira série;

A disciplina Tecnologia da Informag¢ao foi substituida pela disciplina Projeto
Interdisciplinar e alterada da primeira para a segunda série;

A disciplina Aplicagdes para Web Il teve seu nome alterado para Programagao para
Web II;

A disciplina Linguagem de Programagao Il foi dividida em duas disciplinas:
Programacao de Computadores Il e Laboratério de Computadores Il, tendo cada uma
com carga hordrio de 2 horas semanais;

A disciplina Projetos de Sistemas teve sua carga horaria semanal reduzida de 4 para 2
aulas;

O Estagio Supervisionado teve sua carga horaria reduzida de 480 horas para 310 horas.
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2 — JUSTIFICATIVA

O curso compreende atividades de concepgdo, especificagdo, projeto e manutengao de

sistemas para a Internet. Os profissionais irdo desenvolver atividades como:

e Desenvolvimento de sistemas para a Internet com uso em empresas de diversos

setores.

e Organizagao e estruturagao das rotinas para tratamento e disponibilizagao das

informacgdes via web.

Para atender os exemplos citados, os alunos necessitam de competéncias profissionais que
serdao desenvolvidas no decorrer do referido curso. Essas competéncias estabelecem um perfil
Profissional Técnico que é carente no mercado, por desenvolver atividades que busquem
informatizar os processos organizacionais das empresas nos diferentes segmentos de

mercado.

A proposta desse projeto é a revisao de toda a organizagao curricular do Curso Técnico em
Informatica para Internet. Dessa forma, sua implementagao ndo acarretard alteragdes
significativas de recursos humanos e materiais. As principais motivagdes que conduzem essa

proposta sao:

e Nos ultimos anos houve uma mudanga expressiva no corpo docente da Instituigdo,
permitindo com isso, a criagdo de uma matriz curricular que esteja mais em acordo

com as tendéncias de mercado;

e Atualizagdo dos conteudos das disciplinas técnicas de acordo com a atualizagao

tecnoldgica e tendéncias de mercado;

e Padronizagao dos nomes e ementas de disciplinas técnicas entre os cursos técnicos na

area de informatica ofertados no CEFET-MG.
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2.1 - Contexto do campo profissional

Divindpolis é a cidade polo do Alto S3ao Francisco, conhecida pelas qualidades de suas
confecgdes, mas com destaque também pela prestagao de servigos profissionais liberais, pelos
servicos da administragdo publica (dos trés niveis), pelo comércio diversificado e pela

gualidade de suas escolas de ensino regular e de graduagao superior em mais de 15 dareas.

O territério do Municipio de Divindpolis possui uma area de 716 km2, equivalente a 0,12% da
area do Estado. Em extens3o territorial, a drea urbana possui 192 km?. O municipio limita-se
ao norte com Nova Serrana e Perdigdo; ao sul com Claudio; a leste com S3o Gongalo do Para
e Carmo do Cajuru; a oeste com Sao Sebastido do Oeste e Santo Antonio do Monte. Divinépolis
estd inserida nas seguintes regides politico-administrativas: Microrregidao = Divindpolis;
Macrorregido = Metallrgica e Campo das Vertentes; Mesorregiao = Centro-Oeste; e Zona
Geografica = Metalurgica. Divindpolis é sede da Administragdo Regional do Alto S3ao Francisco
e da Associagao dos Municipios da Microrregiao do Vale do Itapecerica — AMVI. Divindpolis é
dividida em onze regides de planejamento: Central, Sudeste, Noroeste, Nordeste, Sudoeste,
Nordeste Distante, Oeste, Sudoeste Distante, Noroeste Distante, Zona Rural Noroeste e Zona

Rural Sudeste.

Divindpolis vem acentuando a sua caracteristica de passagem-pousada-paragem, que marcou
seus momentos mais importantes. O antigo arraial e a cidade de hoje nao guardam
semelhangas fisicas entre si, mas a historia do crescimento e desenvolvimento do lugar

sempre esteve vinculada aos transportes, aos caminhos de dgua, de terra, de ferro e asfalto.

Essa caracteristica fez de Divindpolis uma cidade aglutinadora, levando a ter um crescimento
continuo e acelerado. Esse fato vem oferecendo oportunidade de instalacdo de industrias
siderurgicas, de metalurgia, aciaria e um comércio bastante completo e diversificado,
mantendo razoavel nivel de emprego e de qualidade de vida, além de elevado indice de

desenvolvimento social.

Ao final dos anos 1970, os problemas econO6micos da industria siderdrgica forcaram a
demissdo e o fechamento de empresas. As dificuldades provocaram o surgimento da industria
da confecgao, que contornou o desemprego crescente e se transformou em importante

alternativa econémica. O efeito imediato foi o incremento da construcao civil, dos transportes
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rodoviarios e do setor de prestagao de servigos. Assim Divindpolis possui um perfil bastante

variado, passando por industrias pesadas até um grande e diversificado setor de servigos.

Diante da posicdo de crescimento da regido, a preparacao de profissionais com visdo sistémica
e especializada se torna necessdria, uma vez que sé havera acesso ao mercado de trabalho
para os profissionais habilitados dentro das novas praticas exigidas por uma economia

Ill

globalizada e intensiva em conhecimento. Com a flexibilidade funcional “um novo perfil de
qualificagao da forga de trabalho parece emergir, exigindo de seus profissionais posse de
escolaridade bdsica, capacidade de adaptagao a novas situagdes, compreensao global de um
conjunto de tarefas e das fun¢des conexas, o que demanda capacidade de abstracdo e de

sele¢do, trato e interpretagdo de informagbes” (MACHADO, 1994).

Com essas modificagdes, as industrias esperam contar com profissionais com uma formagao
multidisciplinar, consolidando-se os aspectos de seguranca, qualidade, técnicas analiticas,
gerenciamento da produgdo, etc. Exige-se uma formagdo de técnicos com sélidos
conhecimentos dos aspectos produtivos e tecnoldgicos do respectivo setor, como também a
capacidade de trabalhar em grupo, lideranga, multifuncionalidade, capacidade de trabalho em

equipe e espirito empreendedor.

A area de Tecnologia da Informagao estd sendo cada vez mais utilizada e se tornando essencial
e indispensavel no mundo moderno, como levantado pela Sociedade Brasileira de
Computacdo (SBC). Os computadores tém um papel fundamental na sociedade. Estdo
presentes na educagao, nas comunicagdes, na saude, na gestao, nas artes e na pesquisa. Hoje
praticamente todos os dispositivos elétricos incorporam um processador. A invengdo do
computador no século 20 é um evento Unico em um milénio comparavel, em importancia, ao
desenvolvimento da escrita ou da imprensa. Nao é um exagero dizer que a vida das pessoas
depende de sistemas informatizados e de profissionais que os mantém. Frequentemente,
profissionais de informatica estao trabalhando com especialistas de outras areas, projetando
e construindo sistemas de computacdo para os mais diversos aspectos da sociedade. Nesse
novo mundo amplamente conectado novos beneficios se impdem, destaque para as redes
sociais online e softwares que permitem a construcdo de relacionamentos de grupos de
pessoas baseados em interesses comuns que tém desempenhado um papel fundamental na

sociedade.
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Com a crescente implantagao da industria de informatica nas mais diversas areas do processo
produtivo, do desenvolvimento recente da Internet e nas areas da indistria e da
telecomunicacdo onde se observa, cada vez mais, a existéncia de solucdes que envolvem a
integracdo hardware/software, surge a necessidade de profissionais capazes de analisar e

solucionar problemas especificos emergentes desta area.

Neste contexto, entende-se que um curso que visa a formar um profissional ligado
diretamente a drea de Informdtica e Internet, vem de encontro as necessidades presentes e

futuras de uma regido que busca o seu espaco nos cendrios estadual e nacional.

2.2 - Contexto institucional do Curso

A Educacgao Profissional é caracterizada de forma especifica na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional, Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Trata-se de uma modalidade
de ensino, que tem por objetivo capacitar jovens e adultos para o exercicio de profissdes
técnicas, sem prejuizo da formacao geral, podendo ser desenvolvida em escolas do ensino

regular, em instituicdes especializadas ou em ambientes de trabalho.

De acordo com o Artigo 36-B e 36C, da Sec¢do IV-A do Capitulo Il da LDB/96, a Educagdo

Profissional pode ser desenvolvida nas seguintes formas:

a) Articulada com o Ensino Médio: oferecida somente a quem ja tenha concluido o ensino

fundamental, podendo ser integrada ao Ensino Médio ou Concomitante a ele.

b) Subsequente ao ensino médio: destinada a quem ja tenha concluido o ensino médio.

A Politica de Educacdo Profissional do CEFET-MG fundamenta-se na proposta de Politicas
Pudblicas para a Educacdao Profissional do Ministério da Educacdo e envolve principios
especificos referentes a concepcao filoséfica e pedagdgica que norteia a estruturacdo e a

dinamica curricular dos Cursos Técnicos ofertados pelo CEFET-MG.

Esta proposta de reestruturagdo do Projeto Politico Pedagdgico do Curso Técnico em
Informatica para Internet tem por objetivo atualizar os conteudos ministrados, atendendo a

necessidade de acompanhar as inovagdes tecnoldgicas ocorridas nos ultimos anos.

10
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3 - OBJETIVOS

O Curso tem como objetivo geral formar recursos humanos para o desenvolvimento

tecnoldgico da sociedade, em estreita relagdo com atitudes profissionais éticas, criticas e

ativas, com vistas a garantir a expansdo das capacidades humanas em intrinseca relagdo com

a aprendizagem técnico-cientifica no campo dos Sistemas de Informacgao, principalmente na

area de Internet. E ainda promover a formacdo de profissionais habilitados a desenvolverem,

implementarem e gerenciarem uma infraestrutura de tecnologia da informagao com vistas

maximizar a eficiéncia nas organizacgdes.

Para isso, serdao necessarios:

Formar profissionais com conhecimento sobre desenvolvimento de programas para a

Internet;

Promover a interagdao dos recursos humanos com 0s recursos computacionais por
meio da coleta, armazenamento, recuperagao e distribuicao das informagdes com a

eficiéncia gerencial;

Promover formagdo técnica para o conhecimento dos problemas gerenciais das

organizacgoes;

Formar profissionais com visao global, critica e humanistica para a inser¢ao em setores
profissionais, aptos a tomarem decisdbes em um mundo diversificado e

interdependente e para participarem no desenvolvimento da sociedade brasileira;

Incentivar a pesquisa e a investigagao cientifica, visando ao desenvolvimento da
ciéncia e da tecnologia bem como a difusdo da cultura e, desse modo, desenvolver o

entendimento do homem e do meio em que vive;

Estimular o conhecimento dos problemas do mundo presente, em particular, os
regionais, prestar servicos especializados a comunidade e estabelecer com esta uma

relagao de reciprocidade;

11
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Suscitar o desejo permanente de aperfeicoamento profissional e cultural, integrando
os conhecimentos que vao sendo adquiridos numa estrutura intelectual

sistematizadora do saber de cada geracao; e

Capacitar o egresso a interagir nos problemas sécio-tecnoldgicos da sociedade

brasileira.

12
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4 - REQUISITOS DE ACESSO

Existem duas opgdes de ingresso no curso noturno de Informatica para Internet:
Concomitancia Externa e Subsequente. Como requisito de acesso na opg¢dao Concomitancia
Externa, o ingressante devera ter concluido a primeira séria do Ensino Médio e estar
regularmente matriculado na segunda ou terceira série do Ensino Médio em outra instituigdo,
ou seja, em uma instituicdo externa ao CEFET-MG; e na opgao Subsequente, o aluno devera
ter concluido o ensino médio, de acordo com o Art. 49, incisos |l e || do pardgrafo 12 do Decreto
5.154, de 23 julho de 2004. Além disso, é necessario atender aos demais requisitos que
constem no edital do processo seletivo do CEFET-MG que é gerenciado pela COPEVE,
publicado em data especifica. Em cumprimento a Lei 12.711, 50% das vagas para os Cursos
Técnicos da EPTNM do CEFET-MG serdao destinadas para o sistema de Reserva de Vagas,

respeitando-se a ordem de classificacdo dos candidatos, segundo especificacdo do edital.

13
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5 - PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO

O Técnico em Informatica para Internet devera ter autonomia suficiente para exercer
atividades relacionadas ao suporte e implementagao de projetos que estejam no ambito da

aplicagao da tecnologia da informagao, sobre a ética da gestdo de projetos.

A sua atuacdo é necessdria em todo tipo de empresa, pois na sociedade do conhecimento a
gestdo da informagdo através do uso da tecnologia digital, se torna ponto incontestavel de

investimento em qualquer area do setor produtivo.
Ao término do curso esse técnico devera possuir as seguintes competéncias gerais:

e identificar o funcionamento e relacionamento entre os componentes de

computadores e seus periféricos;
e instalar e configurar computadores, isolados ou em redes, periféricos e softwares;

e identificar a origem de falhas no funcionamento de computadores, periféricos e

softwares avaliando seus efeitos;
e analisar e operar os servicos e funcdes de sistemas operacionais;
e selecionar programas de aplicagdo a partir da avaliagao das necessidade do usuario;
e desenvolver algoritmos através de divisdo modular e refinamentos sucessivos;
e selecionar e utilizar estruturas de dados na resolucdo de problemas computacionais;
e aplicar linguagens e ambientes de programagao no desenvolvimento de software;
e identificar arquiteturas de redes;

e identificar meios fisicos, dispositivos e padrdoes de comunicagao, reconhecendo as

implicagBes de sua aplicagdao no ambiente de rede;
e identificar os servicos de administracdo de sistemas operacionais de rede;
e identificar arquitetura de redes e tipos, servicos e fun¢des de servidores;

e organizar a coleta e documentacdo de informacbes sobre o desenvolvimento de

projetos;

e executar agdes de treinamento e de suporte técnico;
14
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e empregar a tecnologia com foco na gestdo e desenvolvimento dos negdcios;

e apresentar visao empresarial nas agdes de controle e desenvolvimento de projetos;
e aplicar métodos e processos na programacao, instalacdo e manutencao;

e projetar programas e sitios “Sites”, utilizando técnicas de usabilidade;

e elaborar projetos, layouts, diagramas e esquemas, correlacionando-os com as normas

técnicas e com os principios cientificos e tecnolégicos;

e avaliar as caracteristicas e as particularidades dos programas aplicativos e do

hardware, buscando integra-los para propor solugdes;

e projetar melhorias nos sistemas convencionais de programagdo, instalagao e

manutengdo, propondo incorporagao de novas tecnologias;

e identificar elementos dentro do processo produtivo, que possam ser otimizados, com

a finalidade de gerar uma melhor relacdo custo x beneficio;

e coordenar atividades que demandam o trabalho e desenvolvimento de projetos em
grupo;
e possuir conhecimento de banco de dados, dentro de arquiteturas Cliente/Servidor;

e possuir conhecimento para desenvolver aplicagdes que serdao disponibilizadas no

ambiente da Internet.

Educar para a sociedade da informagao significa mais do que habilitar o aluno para o uso das
tecnologias. Portanto, na formagdo do nosso corpo discente, a drea técnica (educagdo

profissional) é essencial, tendo como objetivo a preparagao do profissional.

Além dessas competéncias, o Técnico devera sempre nortear suas atividades com
profissionalismo, o que engloba a autonomia, a participagao, a responsabilidade, o respeito e

a postura, com o conhecimento da necessidade de buscar incansavelmente sua atualizacao.

15
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6 — ORGANIZAGCAO CURRICULAR

O Curso Técnico em Informatica para Internet garante habilitagao técnica de nivel médio e
tem carga hordria de 1.020 (um mil e vinte) horas, acrescidas de 310 (trezentas e dez) horas
de Estagio Supervisionado. O curso tera a duragdo de dois anos. A hora-aula (H/A) sera de 50
(cinquenta minutos) para todos os cursos do CEFET-MG. A carga horaria é de 1.020 horas, ou
seja, 1.224 h/a o que equivale a uma carga horéria semanal média de 17 h/a, além das 310

horas de Estagio Curricular Obrigatdrio.

6.1 - Matriz Curricular

MATRIZ CURRICULAR DA EDUCAGAO PROFISSIONAL TECNICA DE NiVEL MEDIO NA FORMA
CONCOMITANCIA EXTERNA EM INFORMATICA PARA INTERNET

DISCIPLINA 12 SERIE 22 SERIE | C.H. (HA) | C.H. (H)
PW1 - Programacdo para Web | 4 144 120
FUI - Fundamentos de Informatica 2 72 60
PC1 - Programacdo de Computadores | 2 72 60
LPC1 - Laboratério de Programacao de Computadores | 2 72 60
AQC - Arquitetura e Manutengdo de Computadores 2 72 60
SO - Sistemas Operacionais 2 72 60
EMP - Empreendedorismo 2 72 60
RC - Redes de Computadores 2 72 60

PW?2 - Programacdo para Web Il 4 144 120
BDA - Banco de Dados 4 144 120
PC2 - Programacdo de Computadores | 2 72 60
2
2
2

LPC2 - Laboratério de Programacdao de Computadores Il 72 60

PSI - Projeto de Sistemas 72 60
PRI - Projeto Interdisciplinar 72 60
CARGA HORARIA SEMANAL (H/A) 18 16 1224 1.020
CARGA HORARIA TOTAL (HORAS) 540 480
Formacgdo Especifica: 1.020 Horas
Estagio Supervisionado: Horas
Total: 1.020 Horas

16
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6.2 — Ementario das Disciplinas

12 SERIE

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CEFET-MG DIRETORIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

PRIMEIRO MODULO

CH semanal: |CH Total:

Disciplina: Programacao para Web | 04 horas/aula 144 horas/aula

Ementa: Conceitos e aplicagdes iniciais. Desenvolvimento de paginas Web utilizando a
linguagem de marcag¢ao HTML. Criagao e uso de arquivos CSS para aplicagdo de estilos em
paginas Web. Programagao em JavaScript.

Carater da disciplina: ( )tedrico (X) pratico

Permite regime de dependéncia: ( )sim ( X )ndo

CH semanal: |CH Total:

Disciplina: Fundamentos da Informatica 02 horas/aula 72 horas/aula

Ementa: Fundamentos de computagao; Fundamentos em sistemas operacionais;
Fundamentos de redes e internet; utilizando o computador com segurancga; Processamento
de Texto; Planilhas Eletronicas; Programas de Apresentagdes; Representacdo de dados e
sistemas de numeragao; Fungdes e Portas Logicas

Carater da disciplina: ( )tedrico ( X ) pratico

Permite regime de dependéncia: ( )sim (X )ndo

CH semanal: |CH Total:
Disciplina: Arquitetura e Manutengao de Computadores 02 72
horas/aula horas/aula

Ementa: Introducdo; Introdugao a eletrénica digital; Unidade central de processamento —
cpu e suas partes; Sistemas computacionais com foco no desempenho; Memoéria primaria;
Periféricos e dispositivos de memdria secundaria; Suporte ao sistema operacional;
Introdugao aos sistemas de microcontroladores.

Carater da disciplina: ( X ) teérico ( ) pratico

Permite regime de dependéncia: ( )sim ( X )ndo

CH semanal: |CH Total:
Disciplina: Programagao de Computadores | 02 72
horas/aula horas/aula

Ementa: Conceitos badsicos de ldgica proposicional. Operadores ldégicos condicionais.
Estruturas de repeti¢cao, comandos de entrada e saida de dados. Fungdes e procedimentos.
Arquivo. Estruturas de Dados Homogéneas e Heterogéneas.

Carater da disciplina: (X ) tedrico ( ) pratico

Permite regime de dependéncia: ( )sim (X )ndo
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CH semanal: |CH Total:
Disciplina: Laboratério de Programagdo de Computadores | |02 72
horas/aula horas/aula

Ementa:
“Programacao de Computadores

III

Praticas em Laboratdério dos temas e tdpicos abordados na disciplina
utilizando uma linguagem de programacgao.

Carater da disciplina: ( )tedrico ( X ) pratico

Permite regime de dependéncia: ( )sim (X )ndo

CH semanal: [CH Total:
Disciplina: Sistemas Operacionais 02 72
horas/aula horas/aula.

Ementa: Identificar a evolugdao dos sistemas operacionais. Conceitos de Sistemas
Operacionais. Classificagdo de sistemas operacionais. Processos e seus estados.
Gerenciamento de memdria. Gerenciamento de Entrada e Saida. Gerenciamento de
Sistemas de Arquivos. Gerenciamento de Sistemas de Arquivos. Instalagdo e configuragao
de Sistemas Operacionais. Estrutura de dominio e contas. Compartilhamento de recursos.

Principios basicos de seguranga em Sistemas Operacionais.

Carater da disciplina: ( )tedrico ( X ) pratico

Permite regime de dependéncia: ( X )sim ( ) ndo

CH semanal: [CH Total:
Disciplina: Empreendorismo 02 72
horas/aula horas/aula.

Ementa: Empreender; Startups; Modelo de negdcios; Aspectos praticos importantes;

Principais tecnologias utilizadas por Startups.

Carater da disciplina: ( X ) teérico ( ) pratico

Permite regime de dependéncia: ( X )sim ( ) ndo

CH semanal: [CH Total:
Disciplina: Redes de Computadores 02 72
horas/aula horas/aula.

Ementa: Introdugdo a redes de computadores. Internet. Comunicagdo de dados. Protocolos
de acesso ao meio. Meios de transmissao. Tipos de topologia de redes de computadores.
Modelo de referéncia OSI. Redes TCP-IP. Elementos ativos de rede.

Carater da disciplina: ( )tedrico ( X ) pratico

Permite regime de dependéncia: ( X )sim ( ) ndo
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22 SERIE
@ CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CEFET-MG DIRETORIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

SEGUNDO MODULO

CH semanal: |CH Total:

Disciplina: Programacao para Web Il 04 horas/aula 144 horas/aula

Ementa: Conceito de aplicagdes Web sob a arquitetura cliente/servidor. Conceitos do padrio de
desenvolvimento MVC (modelo, visdo e controle). Desenvolvimento de aplicagdes Web
cliente/servidor seguindo o padrdo MVC. Integracdo de aplicacdes Web com bancos de dados.
Framework para desenvolvimento de aplicacdes Web.

Pré-Requisito: Programacado para Web |

Carater da disciplina: ( )tedrico (X) pratico

Permite regime de dependéncia: ( X )sim ( )ndo

CH semanal: |CH Total:

Disciplina: Banco de Dados 04 horas/aula |144 horas/aula

Ementa: Introdugao ao conceito de banco de dados. Principais fungdes dos SGBDs. Fases de
um projeto de banco de dados. Modelo Entidade-Relacionamento. Modelo de dados
relacional. Linguagem SQL para definigdo e manipulagao de banco de dados. Segurancga €
controle de acesso. Conceitos de conectividade. Introdugao aos bancos de dados NoSQL.

Pré-Requisito: Programacao de Computadores |.

Carater da disciplina: ( )tedrico ( X ) pratico

Permite regime de dependéncia: ( X )sim ( )ndo

CH semanal: |CH Total:
Disciplina: Programagao de Computadores Il 02 72
horas/aula horas/aula

Ementa: Conceitos de Orientagdo a Objetos: tipos abstratos de dados, objetos, classes,
métodos, visibilidade, escopo, encapsulamento, associacdes de classes, estruturas todo-
parte e generalizagdo-especializagdo, interfaces. heranga de interface e de classe,
polimorfismo, sobrecarga, invocagdao de métodos. Aplicagbes em uma linguagem de
programagdao Orientada a Objetos. Desenvolvimento de Aplicativos para Dispositivos
Moveis

Pré-Requisito: Programacao de Computadores | e Fundamentos de Informatica.

Carater da disciplina: ( X)tedrico ( ) pratico

Permite regime de dependéncia: ( X )sim ( ) ndo

CH semanal: |CH Total:
02 72
horas/aula horas/aula

Disciplina: Laboratério de Programagdao de Computadores
I

Ementa: Prdticas em Laboratério dos temas e tdpicos abordados na disciplina
“Programacgao de Computadores II”
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Pré-Requisito: Programacdao de Computadores |,
Computadores | e Fundamentos de Informatica.

Laboratério de Programacao de

Carater da disciplina: ( )tedrico ( X ) pratico

Permite regime de dependéncia: ( X )sim ( ) ndo

Disciplina: Projeto Interdisciplinar

CH semanal:
02
horas/aula

CH Total:
72
horas/aula.

Ementa: Introdugdo a orientagdo do projeto interdisciplinar; Definicdo do projeto
interdisciplinar; Orientagdo do projeto interdisciplinar; Apresentagdo do projeto
interdisciplinar.

Pré-Requisito: Programacao de Computadores |

Carater da disciplina: ( X ) teérico ( ) pratico

Permite regime de dependéncia: ( X )sim ( )ndo

CH semanal: [CH Total:
Disciplina: Projeto de Sistemas 02 72
horas/aula horas/aula.

Ementa: Fundamentos em engenharia de software; Técnicas de levantamento de
requisitos; Técnicas de analise de modelagem de requisitos; Diagramas UML; Padrdes de
projeto; Padronizacdo de documentos e relatérios técnicos; Metodologias Ageis; Tépicos
Avangados em Engenharia de Software.

Pré-Requisito: Fundamentos de Informatica

Carater da disciplina: (X )tedrico ( ) pratico

Permite regime de dependéncia: ( X )sim ( )ndo
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6.3 — Programa da Disciplina

@ CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CEFETMG DIRETORIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
Disciplina: Programagao para WEB | CH semanal: CH total:

Série: 13 04 horas/aula | 144 horas/aula
1 - Objetivos

Ao final da 12 série, o aluno devera ser capaz de:

- Dominar tecnologias basicas para desenvolvimento de paginas Web.

- Planejar uma estrutura de uma aplicagdo Web e de um servidor Web.

- Estruturar e desenvolver sites, conciliando informacado e design utilizando recursos atuais
disponiveis para a Internet/Web.

- Executar estudos de casos usando conceitos e boas praticas de desenvolvimento de
solucdes Web.

- Conhecer os padrdes mais atuais sobre HTML, CSS (Cascading Style Sheet), JavaScript

2 — Conteuido Programatico

UNIDADE 1 - Fundamentos de Desenvolvimento Web

1.1. Como a Web funciona

1.2. Protocolos, requisigdes e respostas
1.2.1. A fungdo dos protocolos de comunicagao: TCP, UDP e HTTP
1.2.3. Servigos para o desenvolvimento Web

1.3. Editores para o desenvolvimento de paginas Web

1.4. Aprendendo a controlar versdes por meio de ferramentas

1.5. Boas praticas no desenvolvimento de sites Web

UNIDADE 2 - Linguagem de Marca¢ao HTML
2.1. As tags e disponibilizagdao de conteudo

2.2. Controlando fontes, alinhamento, cores
2.3. Disponibilizando links

2.4. Disponibilizando imagens

2.4. Listas, ancoras e generalizagdes

2.5. Trabalhando com tabelas

2.6. As tags <div> ... </div> e <span> ... </span>
2.7. Desenvolvendo formularios e seus componentes basicos
2.8. Frames e framesets

2.9. Disponibilizando audio e videos na Web

UNIDADE 3 - Aplicacdo de estilos em paginas Web utilizando CSS
3.1. Fundamentos da definicao, finalidade e regras de aplicagao
3.1.1. Vinculando folhas de estilo a documentos
3.1.2. As folhas de estilo e seus mddulos
3.2. As folhas de estilo e o posicionamento
3.3. Seletores, classes, subclasses, cascata e heranga

21



Curso Técnico em Informatica para Internet

3.4. Trabalhando no layout
3.4.1. Manipulando o background
3.4.2. Bordas e sombras
3.4.3. Cores e opacidade
3.4.4. Manipulagao de fontes
3.4.5. Layouts multi-colunas
3.4.6. Media Queries
3.4.7. Utilizando Gradientes
3.4.8. Transformagdes 2D e 3D
3.5. Transi¢Oes e animagdes
3.6. Utilizando templates
3.7. Layouts flexiveis utilizando box

UNIDADE 4 - Desenvolvimento de paginas interativas com JavaScript
4.1. Programagao com linguagens JavaScript

4.1.1. Caracteristicas da linguagem

4.1.2. Sintaxe, tipos de dados e varidveis

4.1.3. Comandos de decisao e repetigao

4.1.4. Fungdes

4.1.5. Vetores e Objetos

4.1.6. HTML Document Object Model (DOM)
4.2. Tecnologias interativas emergentes

UNIDADE 5 - Tecnologias emergentes
5.1. Paginas Web responsivas
5.2. Fameworks para desenvolvimento de componentes de interface e front-end.

UNIDADE 6 — Os Servidores Web

5.1. Configurando o ambiente
5.1.1. Instalando e configurando um servidor Web
5.1.2. Tornando o servidor disponivel

5.2. Implantando e configurando uma aplicagdo

3 — Metodologia de Ensino
Exposigao

Trabalho em grupo
Seminario

Projeto

Estudo de caso

Discussao

Visita técnica

4 - Bibliografia
Bibliografia Basica:

DEITEL, H. M., DEITEL, P. J. Internet e World Wide Web: como programar. 22 Ed., Editora
Bookman, S3o Paulo, 2003.
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DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Ajax, rich internet applications e desenvolvimento Web
para programadores. Tradugao de Célia Taniwaki, Daniel Vieira; Revisao de Daniel da
Costa Uchoa. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, c2009. xxvi, 747 p., il. (Série do
desenvolvedor). Inclui referéncias e indice. ISBN 9788576051619.

LEMAY, Laura; COLBURN, Rafe; TYLER, Denise. Aprenda a criar pdginas web com HTML e
XHTML em 21 dias. Tradugdo de Aldir José Coelho Corréa da Silva, Flavia Bartkevicius Cruz,
Lavio Pareschi. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2002. xlv, 1110 p., il. ISBN 85-346-
1428-8 (broch.).

Bibliografia Complementar:

MANASCE, D. A. Planejamento de capacidade para servicos na Web: métricas, modelos e
métodos. 12 Ed., Editora Campus, Rio de Janeiro, 2002.

MANZANDO, J. A. N. G. Guia de orientagdo e desenvolvimento de sites HTML, XHTML, CSS,
Javascript/Jscript. 22 Ed., Editora Erica, S3o Paulo, 2010.

SILVA, M. S. Desenvolva aplicagbes Web profissionais com o uso dos poderosos recursos de
estilizagdo das CSS3. 12 Ed., Editora Novatec, Sdo Paulo, 2011.

TANSLEY, David. Como criar web pages rdpidas e eficientes usando PHP e MySQL.
Tradugao de Rejane Freitas. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, c2002. xiv, 471 p., il. ISBN
85-7393-192-2 (broch.).

ELABORADO PELOS PROFESSORES:

Alisson Marques da Silva, André Luiz Maravilha Silva, Thiago Magela Rodrigues Dias e Tiago
Alves de Oliveira

DATA

DE ACORDO

Coordenador de curso /area

Coordenagao Pedagdgica

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

CEFET-MG
Disciplina: Fundamentos de informatica CH semanal: CH total:
Série: 12 02 horas/aula |72 horas/aula
1 - Objetivos

Ao final da 12 série, o aluno devera ser capaz de:

- Conhecer o histdrico da evolugdo tecnoldgica dos computadores, bem como, seus
componentes e aplicacdes

- Configurar e instalar o Microcomputador de acordo com as necessidades do usuario.
- Estar familiarizado com ferramentas, informatica e softwares aplicativos.
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- Identificar as possiveis formas de ministrar seguranga em Microcomputadores.
- Conhecer as diferentes bases numéricas, as operagdes basicas e sua relacdo com os
principios da modelagem de portas ldgicas.

2 — Conteuido Programatico

UNIDADE 1 - Fundamentos da Computagao

1.1. Evolugao histérica da computagdo

1.2. Evolugao histérica dos computadores

1.3. Fungdes e componentes basicos do computador
1.3.1. Unidade de processamento

1.3.2. Tipos de memoria

1.3.3. Conceitos sobre armazenamento

1.3.4. Entrada e saida

1.3.5. Tipos de computadores / processadores

UNIDADE 2 — Fundamentos em Sistemas Operacionais
2.1. NogOes basicas sobre sistemas operacionais

2.1.1. O que é um sistema operacional

2.1.2. Qual sua finalidade

2.1.3. Quais suas funcdes

2.1.4. Procedimento para a instalagao e configuragao
2.2.  Arquivo, diretdrio e sistema de arquivos

2.2.1. Criando e gerenciando arquivos

2.2.2. A fungao dos links simbdlicos

2.2.3. Formas de pesquisa de arquivos
2.3. Gerenciamento de Processos

2.3.1. Comandos basicos e suas funcdes

2.3.2. Identificando processos

2.3.3. Inicializando processos

2.3.4. Eliminando processos
2.4. Dispositivos de entrada e saida

2.4.1. Tipos de dispositivos

2.4.2. Gerenciando dispositivos de entrada e saida
2.5. Sistemas Operacionais modernos
2.6. Estudo de caso

UNIDADE 3 - Fundamentos de Redes de Computadores e Internet
3.1. Conceitos Basicos sobre Redes de Computadores
3.2. A Internet como ferramenta de trabalho

3.2.1. Os diferentes tipos de browsers

3.2.2. Os buscadores e sua fungao

3.2.3. As bases de dados cientificas

3.2.3.1. IEEE, ACM, PubMed, Web of Science, arXiv, CiteSeer
3.3. Estudo de caso

UNIDADE 4 - Utilizando o Computador com Segurancga
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4.1. Boas praticas de seguranca

4.2. Gerenciando arquivos e backups
4.3. Virus, worms, spy, adwares, spams
4.4, Aspectos legais da Internet

UNIDADE 5 —- Processamento de Texto

5.1. Processadores de texto disponiveis no mercado

5.2. Normas técnicas para formatagdo de trabalho cientifico
5.3. Tipos de Documentos e Modelos

5.4. Recursos avangados

5.4.1. Tabelas e autoforma

5.4.2. Insergao de Objetos: Office Art, Figuras e Graficos
5.4.3. Mala direta

5.4.4. Referéncia cruzada e indices

UNIDADE 6 — Planilhas Eletronicas
6.1. Planilhas eletrénicas disponiveis no mercado
6.2. Conceitos e usabilidade
6.2.1. Arquivo, planilha e célula
6.2.2. Criagao de férmulas
6.2.3. Referéncias relativas e absolutas
6.2.4. Utilizagdo de fungdes
6.2.5. Formatacdo de células (formatacdo condicional).
6.2.6. Criagdo de listas, ordenagao de dados e utilizagdo de filtros
6.2.7. Elaboragao de graficos
6.2.8. Validagao de dados
6.2.9. Subtotais
6.2.10. Transferéncia de informacao
6.2.11. Acesso a fonte de dados externos
6.2.12. Configuragdo de paginas e impressao
6.3. Estudo de caso
6.3.1. Andlise de dados para trabalhos académicos
6.3.2. Geragao de graficos
6.3.3. Média, desvio padrdo e variancia

UNIDADE 7 — Programas de Apresentagoes
7.1. Orientagdes de apresentagdo de conteudos
7.2. Programas de apresentagdes disponiveis no mercado
7.3. Conceitos e usabilidade
7.3.1. Configuragao
7.3.2. Tipos de apresentagdo
7.3.3. Estruturagao da apresentagao e utilizagao de modelos
7.3.4. Construcdo da apresentacao
7.3.4.1. Utilizagdo de fundos
7.3.4.2. Tipos de slides
7.3.4.3. Insergao e formatagdo de texto
7.3.5. Modos de visualizagao
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7.3.6. Potencialidades multimidias
7.3.7. Graficos, tabelas e organogramas
7.3.8. Construgao e manipulagao de slide shows
7.3.9. Impressdo de apresentacdes e material de apoio
7.4. Estudo de caso
7.4.1. Elaboragao de apresentagdes para trabalhos académicos

UNIDADE 8 - Representagao de Dados e Sistemas de Numeragao
8.1. Bits e Bytes
8.2. Bases de numeracao
8.2.1. Representagao decimal, bindria, octal e hexadecimal
8.2.2. Aritmética em bases de numeracao
8.2.3. Conversdes de numeros entre bases
8.3. Tipos de dados e suas representacdes
8.4. Tabela ASCII e sua necessidade na computacao

3 — Metodologia de Ensino
Exposicao

Trabalho em grupo
Seminario

Projeto

Estudo de caso

Discussao

Simulagao

Visita técnica

4 - Bibliografia

Bibliografia Basica:

DANESH, A. Dominando o Linux: a biblia. 12 Ed., Editora Makron books, Sao Paulo, 2000.
FORBELLONE, A. L. V., EBERSPACHER, H. F. Ldgica de programagdo: a construgao de
algoritmos e estrutura de dados. 32 Ed., Editora Prentice Hall, 2005.

TANENBAUM, Andrew S. Organizag¢éo estruturada de computadores. 5. ed. Sdo Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2007. xii, 449 p., il. ISBN 978-85-7605-067-4 (broch.).

Bibliografia Complementar:

DAGHLIAN, J. Ldgica e dlgebra de boole. 42. ed. Editora Atlas, Sao Paulo, 1995.
NORTON, P. Introdugdo a informdtica. 12 Ed., Editora Makron books, S3o Paulo, 1996.
PICANCO, C. Informdtica pra gente miuda: a evolugao dos computadores. 12 Ed., Editora
Ciéncia Moderna, Rio de Janeiro, 2008.

SILVA, M. L. Introdugdo e Informdtica. Apostila editada pelo CEFET-MG, 1999.

ELABORADO PELOS PROFESSORES:

Alisson Marques da Silva, André Luiz Maravilha Silva, Thiago Magela Rodrigues Dias e
Tiago Alves de Oliveira

DATA
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DE ACORDO

Coordenador de curso /area

Coordenagao Pedagdgica

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

CEFETMG DIRETORIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
CD;ilp:tnaad:oA;gultetura e manutencgido de CH semanal: CH total:
Sériep- 13 02 horas/aula |72 horas/aula

1 - Objetivos

Ao final da 12 série, o aluno devera ser capaz de:

- Conhecer, desenvolver, montar, simplificar e simular circuitos de ldgica digital.

- Compreender as estruturas de sistemas digitais que compdem um sistema de
processamento.

- Ser capaz de configurar e executar a manutengao basica em um computador.

- Relacionar e caracterizar as unidades funcionais de um sistema computacional (CPU,
Memodria, Dispositivos de Entrada e Saida).

- Conhecer os métodos de enderecamento de um computador e ser capaz de elaborar
programas simples utilizando linguagem Assembly.

- Compreender solugdes técnicas desenvolvidas para aumentar o desempenho de
sistemas computacionais.

- Compreender o funcionamento de um sistema Microcontrolado.

- Realizar a manutengao preventiva e corretiva de computadores.

2 — Conteudo Programatico

UNIDADE 1 - Introdugao

1.1. Revisao de Conversao de Bases Numéricas

1.2. Revisdo de Portas Ldgicas

1.3. Revisdo de partes que compdem um computador
1.4. Revisao de montagem de um computador

1.5. Configuragao de um computador

1.6. Técnicas de manutengdao em computadores

UNIDADE 2 - Introdugao a Eletronica Digital
2.1. Algebra Booleana
2.2. Introdugdo ao uso da maleta de montagens
2.2. Operagodes binarias.
2.3. Circuitos Combinacionais

2.3.1. Diagrama de Karnaugh
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2.3.2. Circuitos Somadores

2.3.3. Decodificador

2.3.4. Multiplexador/Demultiplexador

2.3.5. Pratica de Sistemas Digitais Combinacionais
2.4, Circuitos Sequenciais

2.4.1. Flip-Flops

2.4.2. Contadores

2.4.3. Prética de Sistemas Digitais Sequenciais
2.5. Simulador de Circuitos Digitais

2.5.1. Elaboragdo de Diagramas

2.5.2. Simulagdo e atuagao sobre o simulador

UNIDADE 3 - Unidade Central de Processamento — CPU e suas partes
3.1. Unidade Logica e Aritmética

3.2. Unidades de controle

3.3. Registradores

3.4. Conjunto de Instrugdes

UNIDADE 4 - Sistemas Computacionais com Foco no Desempenho
4.1. Definigdo de Arquitetura e Organizagao de Computadores

4.2. Geragdes de computadores

4.3. Lei de Moore

4.4, Estruturagdo de um computador elementar — Arquitetura do IAS
4.5. Funcionamento do IAS

4.6. Uso de interrupgdes

4.7. Barramentos e suas classificagcdes

4.8. Técnicas de desempenho de hardware

UNIDADE 5 - Memoria Primaria

5.1. Tipos de memdéria (RAM, ROM, PROM, EPROM, EEPROM)
5.2. Organizagao da Memoria

5.3. Métodos de enderecamento

5.4. Métodos de corregao de erros e paridade

5.5. Memodria Cache

UNIDADE 6 — Periféricos e Dispositivos de Memd@ria Secundaria
6.1. Tipos de entrada e saida

6.2. Dispositivos I/0

6.3. Dispositivos de armazenamento

6.4. Portas Fisicas (Serial, paralela)

UNIDADE 7 — Suporte ao Sistema Operacional
7.1. Conceitos bdsicos de sistemas operacionais
7.2. Hardware de suporte ao sistema operacional

UNIDADE 8 — Introdugao aos Sistemas de Microcontroladores
8.1. Partes componentes de um sistema microntrolado
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8.2. Funcionamento de um microcontrolador
8.3. Interfaces e estruturas disponiveis em microcontroladores
8.4. Aulas praticas para verificagdao do uso de instru¢des de um Microcontolador

3 — Metodologia de Ensino
Exposicao

Trabalho em Grupo
Seminario

Projeto

Estudo de Caso

Discussao

Simulagao

Visita técnica

4 - Bibliografia

Bibliografia Basica:

STALLINGS, William. Arquitetura e Organizagdo de Computadores; 82 edigao; Pearson
Education; 2010.

TANEBAUM, Andrew S. Organizagdo Estruturada de Computadores. Rio de Janeiro:
Prentice Hall, 1992.

TOCCI, ; Ronald J . Sistemas Digitais - Principios e Aplicagdes; 42 edi¢ao. Prentice-Hall;
1994.

Bibliografia Complementar:

HENNESSY, Jonh L. Arquitetura de Computadores — Uma abordagem quantitativa.
Hennesy; 52 Edigao Editora Elsevier, 2014.

IDOETA, Ivan Valeije; CAPUANO, Francisco G. Elementos de eletrénica digital. 41. ed. , rev.
e atual. S3o Paulo: Erica, c2012.(broch.)

MANO, M. Morris. Logic and computer design fundamentals. 4th ed. Upper Saddle River,
N.J.: Pearson Prentice Hal, 2008

TORRES, Gabriel. Hardware: curso completo. 3. ed. Rio de Janeiro: Axcel Books, c1999

ELABORADO PELOS PROFESSORES:

Alisson Marques da Silva, André Luiz Maravilha Silva, Thiago Magela Rodrigues Dias e
Tiago Alves de Oliveira

DATA

DE ACORDO

Coordenador de curso /area

Coordenagao Pedagdgica
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CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

CEFET-MG

Disciplina: Programagao de Computadores | CH semanal: CH total:

Série: 12 04 horas/aula | 144 horas/aula
1 - Objetivos

Ao final da 12 série, o aluno devera ser capaz de:

- Compreender e implementar o funcionamento bdsico dos computadores.

- Solucionar e implementar problemas de raciocinio légico.

- Aplicar técnicas para o desenvolvimento de algoritmos.

- Implementar e utilizar em uma linguagem de programagao estruturas de controle na
resolucdo de problemas computacionais.

- Utilizar em linguagem de programagao desvios condicionais, estruturas de repeticao,
estruturas de dados homogéneas para o desenvolvimento de algoritmos em uma
linguagem de Programacgao.

- Aplicar conceitos avangados de linguagem de programacao, utilizando estruturas de
dados heterogéneas, arquivos e estruturas dinamicas.

2 — Conteuido Programatico
Il - CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1 - Conceitos Basicos em Programacgao
1.1. Construgao de tabelas-verdade

1.2. Tautologias, contradigdes e contingéncias
1.3. Implicagao légica

1.4. Equivaléncia légica

1.5. Algebra das proposicdes

UNIDADE 2 - Introdugao ao Conceito de Algoritmos
2.1. Conceito basicos de algoritmos

2.2. Linguagens de programagao

2.3. Tipos de varidveis

2.4. Estrutura de um programa

2.4.1. Declaragao de variaveis

2.4.2. Comandos basicos

2.4.3. Comentarios

2.5. Operadores aritméticos e relacao de precedéncia
2.6. Fungdes pré-definidas e fungdes matematicas
2.7. Entrada e saida de dados

UNIDADE 3 - Estruturas de Controle e Repeticao
3. Instrugao de selegao

3.1. Instrugao de selegao if

3.1.1. Instrugdo de selegao dupla if ... else

3.1.2. Instrugdo de selegao multipla switch

3.2. Instrugao de repetigao
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3.2.1. Instrugdo de repeticao While

3.2.1.1. Repeticao controlada por sentinela
3.2.1.2. Repetigao controlada por contador
3.2.1.3. Instrugdo de repeti¢ao do ... while
3.2.2. Instrugdo de repeti¢ao For

3.2.3. Instrugdo de repeti¢ao aninhada
3.2.4. Instrug0es break e continue

UNIDADE 4 - Procedimentos, Métodos e Fungoes
4.1. Definigdo de procedimentos, métodos e fungdes
4.1.1. Tratamento de varidveis locais e globais

4.1.2. Chamada com multiplos parametros

4.1.3. Tratando retornos

4.1.4. Declaragdes e sobrecargas

4.2. Tratamento de passagem de parametros

4.3. Recursao versus Interacao

UNIDADE 5 - Vetores, Matrizes, Registros e Arquivos
5.1. Vetores, Arrays e Matrizes

5.1.1. Declaracao

5.2. Registros

5.3. Arquivo

3 — Metodologia de Ensino
Exposicao

Trabalho em grupo
Seminario

Projeto

Estudo de caso

Visita técnica

Discussao

4 - Bibliografia

Bibliografia Basica:

ASCENCIO, A. F. G., CAMPOS, E. A. V., Fundamentos da programacdo de computadores:
algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 32 Ed. Editora Pearson, Sdo Paulo, 2012.
MEDINA, M., FERTIG, C. Algoritmos e Programagéo: teoria e pratica. 22 Ed., Editora

Novatec, Sao Paulo, 2005.

MOURA, G. A., LAGES, N. A. C,, Algoritmos e estruturas de dados. 12 Ed., Editora LTC, Rio

de Janeiro, 1994.

Bibliografia Complementar:

CORMEN, T. H., LEISERSON, C. E., RIVEST, R. L., STEIN, C. Algoritmos: teoria e prdtica. 32

Ed., Editora Campus, Rio de Janeiro, 2012.

DEITEL, H. M., DEITEL, P. J. C++: como programar. 62 Ed., Editora Prentice Hall, Sdo Paulo,

2011.

31



Curso Técnico em Informaética para Internet

DEITEL, H. M., DEITEL, P. J. Java: como programar. 82 Ed., Editora Prentice Hall, S3o Paulo,

2010.

FARRER, H., BECKER, C., FARIA, E. C., MATOS, H. F., SANTQOS, M. A., MAIA, M. L.,
Algoritmos Estruturados. 32 Ed., Editora LTC, Rio de Janeiro, 2008.

FORBELLONE, A. L. V., EBERSPACHER, H. F. Ldgica de programagdo: a construgao de
algoritmos e estrutura de dados. 32 Ed., Editora Prentice Hall, 2005.

ELABORADO PELOS PROFESSORES:

Alisson Marques da Silva, André Luiz Maravilha Silva, Thiago Magela Rodrigues Dias e
Tiago Alves de Oliveira

DATA

DE ACORDO

Coordenador de curso /area

Coordenagao Pedagdgica

@ CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CEFETMG DIRETORIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
Disciplina: Laboratdrio de Programacao de
Computadores | CH semanal: CH total:
Série: 12 02 horas/aula | 72 horas/aula
1 - Objetivos

Ao final da 12 série, o aluno devera ser capaz de:

- Compreender e implementar o funcionamento basico dos computadores.

- Solucionar e implementar problemas de raciocinio légico.

- Aplicar técnicas para o desenvolvimento de algoritmos.

- Implementar e utilizar em uma linguagem de programagao estruturas de controle na
resolucdo de problemas computacionais.

- Implementar e utilizar em uma linguagem de programagao desvios condicionais,
estruturas de repetigao, estruturas de dados homogéneas para o desenvolvimento de
algoritmos em uma linguagem de Programagao.

- Aplicar conceitos avangados de linguagem de programacao, utilizando estruturas de
dados heterogéneas, arquivos e estruturas dinamicas.

2 — Conteudo Programatico
Il - CONTEUDO PROGRAMATICO
UNIDADE 1 - Conceitos Basicos em Programacgao

1.1. Construgao de tabelas-verdade
1.2. Tautologias, contradigdes e contingéncias
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1.3. Implicagao légica
1.4. Equivaléncia légica
1.5. Algebra das proposicdes

UNIDADE 2 - Introdugao ao Conceito de Algoritmos
2.1. Conceito basicos de algoritmos

2.2. Linguagens de programacao

2.3. Tipos de varidveis

2.4. Estrutura de um programa

2.4.1. Declaragao de variaveis

2.4.2. Comandos basicos

2.4.3. Comentarios

2.5. Operadores aritméticos e relacao de precedéncia
2.6. Fungdes pré-definidas e fungdes matematicas
2.7. Entrada e saida de dados

UNIDADE 3 - Estruturas de Controle e Repeticao
3. Instrugao de selegao

3.1. Instrugao de selegao if

3.1.1. Instrugdo de selegao dupla if ... else
3.1.2. Instrugdo de selegao multipla switch
3.2. Instrugao de repetigao

3.2.1. Instrugdo de repeticao While

3.2.1.1. Repeticao controlada por sentinela
3.2.1.2. Repetigao controlada por contador
3.2.1.3. Instrugdo de repeti¢ao do ... while
3.2.2. Instrugdo de repeti¢ao For

3.2.3. Instrugdo de repeti¢ao aninhada
3.2.4. Instrug0es break e continue

UNIDADE 4 - Procedimentos, Métodos e Fungoes
4.1. Definigdo de procedimentos, métodos e fungdes
4.1.1. Tratamento de varidveis locais e globais

4.1.2. Chamada com multiplos parametros

4.1.3. Tratando retornos

4.1.4. Declaragdes e sobrecargas

4.2. Tratamento de passagem de parametros

4.3. Recursao versus Interacao

UNIDADE 5 - Vetores, Matrizes, Registros e Arquivos
5.1. Vetores, Arrays e Matrizes

5.1.1. Declaragao

5.2. Registros

5.3. Arquivo

3 — Metodologia de Ensino
Exposicao
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Trabalho em grupo
Seminario

Projeto

Estudo de caso
Visita técnica
Discussao

4 - Bibliografia

Bibliografia Basica:

ASCENCIO, A. F. G., CAMPOS, E. A. V., Fundamentos da programacdo de computadores:
algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 32 Ed. Editora Pearson, Sdo Paulo, 2012.

MEDINA, M., FERTIG, C. Algoritmos e Programagéo: teoria e pratica. 22 Ed., Editora
Novatec, Sao Paulo, 2005.

MOURA, G. A., LAGES, N. A. C,, Algoritmos e estruturas de dados. 12 Ed., Editora LTC, Rio
de Janeiro, 1994.

Bibliografia Complementar:

CORMEN, T. H., LEISERSON, C. E., RIVEST, R. L., STEIN, C. Algoritmos: teoria e prdtica. 32
Ed., Editora Campus, Rio de Janeiro, 2012.

DEITEL, H. M., DEITEL, P. J. C++: como programar. 62 Ed., Editora Prentice Hall, Sdo Paulo,
2011.

DEITEL, H. M., DEITEL, P. J. Java: como programar. 82 Ed., Editora Prentice Hall, S3o Paulo,
2010.

FARRER, H., BECKER, C., FARIA, E. C., MATOS, H. F., SANTQOS, M. A., MAIA, M. L.,
Algoritmos Estruturados. 32 Ed., Editora LTC, Rio de Janeiro, 2008.

FORBELLONE, A. L. V., EBERSPACHER, H. F. Ldgica de programagdo: a construgao de
algoritmos e estrutura de dados. 32 Ed., Editora Prentice Hall, 2005.

ELABORADO PELOS PROFESSORES:

Alisson Marques da Silva, André Luiz Maravilha Silva, Thiago Magela Rodrigues Dias e
Tiago Alves de Oliveira

DATA

DE ACORDO

Coordenador de curso /area

Coordenagao Pedagdgica
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CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

CEFET-MG DIRETORIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
Disciplina: Sistemas Operacionais CH semanal: CH total:
Série: 12 02 horas/aula |72 horas/aula
1. Objetivos

Ao final da 12 série, o aluno devera ser capaz de:

- Descrever e identificar os componentes basicos de um sistema operacional, usando a
terminologia técnica.

- Conhecer a arquitetura do sistema operacional cliente/servidor.

- Conhecer e identificar o funcionamento das geréncias do sistema operacional.

- Configurar e identificar os servigos de rede e principios de seguranga em sistema
operacional.

- Configurar e identificar os servigos de administragao de sistemas operacionais de rede e
seguranca de servidores.

- Instalar e configurar os principais tipos de servidores: de arquivo, de aplicagao, de
servigos.

2 — Conteuido Programatico

UNIDADE 1 - Introdugao

1.1. Historico

1.2. Conceitos basicos

1.3. Servigos de S.O.

1.4. Classificagdo de S.O.

1.5. Tipos de S.O.
1.5.1. Sistemas operacionais Microsoft
1.5.2. Sistemas operacionais Linux
1.5.3. Sistemas operacionais Apple

1.6. Requisitos e especificacdes

1.7. Tarefas de gerenciamento

1.8. Instalagao e configuragao de sistemas operacionais

UNIDADE 2 — Geréncia de Processos
2.1. Introducao
2.2. Estrutura do processo
2.3. Estado do processo
2.4. Formas de criagao de processos
2.5. Processos independentes, subprocessos e threads
2.6. Sinais
2.7. Sincronizagdao e comunicagao entre processos
2.7.1. Concorréncia
2.7.2. Problemas de compartilhamento de recursos
2.7.3. Sincronizagao condicional
2.7.4. Semaforos
2.7.5. Troca de mensagens
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2.7.6. Deadlock
2.8. Geréncia de processos em sistemas operacionais Microsoft
2.9. Geréncia de processos em sistemas operacionais Linux
2.10. Geréncia de processos em sistemas operacionais Apple

UNIDADE 3 — Geréncia de Memoria
3.1. Introducao
3.2. Fungdes basicas
3.3. Alocacgao contigua simples
3.4. Técnica de overlay
3.5. Alocagao particionada
3.6. Swapping
3.7. Geréncia de mem©ria virtual
3.7.1. Espago de enderegamento Virtual
3.7.2. Mapeamento
3.7.3. Paginagao
3.7.4. Segmentagao
3.7.5. Segmentagao com Paginagao
3.7.6. Thrashing
3.8. Geréncia de memdria em sistemas operacionais Microsoft
3.9. Geréncia de memadria em sistemas operacionais Linux
3.10. Geréncia de memadria em sistemas operacionais Apple

UNIDADE 4 - Geréncia de E/S

4.1. Dispositivos de E/S

4.2. Controladores dos dispositivos de E/S

4.3. Drivers dos dispositivos de E/S

4.4, Streams

4.5. Geréncia de E/S em sistemas operacionais Microsoft
4.6. Geréncia de E/S em sistemas operacionais Linux

4.7. Geréncia de E/S em sistemas operacionais Apple

UNIDADE 5 — Geréncia do Sistema de Arquivos
5.1. Introducado
5.2. Arquivos
5.2.1. Organizagao
5.2.2. Métodos
5.2.3. OperagGes de Entrada/Saida
5.2.4. Atributos
5.3. Diretorios
5.4. Geréncia de espaco livre em Disco
5.5. Geréncia de alocacdo de espaco em Disco
5.6. Implementagdo de caches
5.7. Geréncia de Sistema de Arquivos em Sistemas Operacionais Microsoft
5.8. Geréncia de Sistema de Arquivos em Sistemas Operacionais Linux
5.9. Geréncia de Sistema de Arquivos em Sistemas Operacionais Apple
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UNIDADE 6 — Controle de Acesso
6.1. Protecdo de acesso
6.1.1. Senha de acesso
6.1.2. Grupos de usuarios
6.1.3. Lista de controle de acesso
6.2. Controle de Acesso em Sistemas Operacionais Microsoft
6.3. Controle de Acesso em Sistemas Operacionais Linux
6.4. Controle de Acesso em Sistemas Operacionais Apple

UNIDADE 7 — Tépicos Especiais em SO
7.1. Seguranca em S.O.

7.2.S.0. em dispositivos moveis

7.3. Assuntos atuais em S.O.

3 — Metodologia de Ensino
Exposicao

Trabalho em grupo
Seminario

Projeto

Estudo de caso

Discussao

Visita técnica

Simulagao

4 - Bibliografia

Bibliografia Basica:

FLYNN, Ida M.; MCHOES, Ann Mclver. Introdug¢do aos sistemas operacionais. Sao Paulo:
Thomson Learning, 2002

MACHADO, Francis B.; MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de sistemas operacionais. 4. ed. Rio
de Janeiro: LTC, c2007

TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais modernos. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, c2003

Bibliografia Complementar:

DEITEL, DEITEL, H. M., DEITEL, DEITEL, P.J., CHOFINES, CHOFINES, D.R. Sistemas
Operacionais. S3o Paulo : Pearson Prenticce-Hall, 2005.

MAIA, Luiz Paulo; MACHADO, Francis B. Arquitetura de sistemas operacionais. 2. ed. Rio
de Janeiro: LTC, 1998. 232 p.

OLIVEIRA, R. S., CARISSIMI, A. S., TOSCANI, S. S. Sistemas Operacionais. Porto Alegre :
Instituto de Informatica da UFRGS: Editora Sagra Luzzatto, 2004.

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, Greg. Fundamentos de sistemas
operacionais. Traducao de Aldir José Coelho Corréa da Silva. 9. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2015. xvii.; 508. ISBN 978-85-216-2939-9 (broch.).

ELABORADO PELOS PROFESSORES:
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Alisson Marques da Silva, André Luiz Maravilha Silva, Thiago Magela Rodrigues Dias e
Tiago Alves de Oliveira

DATA

DE ACORDO

Coordenador de curso /area

Coordenagao Pedagdgica

@ CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CEFETMG DIRETORIA DE EDUCAGCAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
Disciplina: Empreendedorismo CH semanal: CH total:
Série: 12 02 horas/aula |72 horas/aula
1 - Objetivos

Ao final da 12 série, o aluno devera ser capaz de:

- Conhecer o agente empreendedor.

- Conhecer o ecossistema de empreendedorismo tecnolédgico no Brasil.

- Aprender aspectos importantes para a criagdo e o desenvolvimento de uma empresa de
base tecnoldgica.

- Simular o desenvolvimento de um modelo de negdcios.

- Aprender conceitos importantes para o estagio inicial de desenvolvimento de uma
empresa de base tecnoldgica, como marketing, vendas, pessoas e finangas.

- Conhecer as principais tecnologias utilizadas por empresas nascentes de base
tecnoldgica.

- Simular o desenvolvimento de um projeto empresarial.

2 — Conteuido Programatico

UNIDADE 1 - Empreender
1.1. O agente empreendedor
1.2. Desafios ao empreender
1.3. Educagdo empreendedora
1.3.1. Busca do negécio - aprendizado
1.3.2. Crescimento do negdcio - execucao
1.4. O ecossistema de empreendedorismo no Brasil e no mundo
1.5. O mercado para empresas de tecnologia no Brasil

UNIDADE 2 - Startups
2.1. As empresas nascentes de base tecnoldgica - O que é uma startup?
2.2. Quais as diferengas entre startups e empresas tradicionais?
2.3. Por que as startups falham?
2.3.1. Risco tecnoldgico x risco de mercado
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2.4. O que pode acontecer com uma startup?
2.5. Tipos de negdcio
2.5.1. B2B, B2C, B2D, etc.
2.6. Ciclo de vida de uma startup
2.7. A teoria do desenvolvimento de clientes (Customer Development)

UNIDADE 3 - Modelo de Negocios
3.1. Oferta
3.1.1. Proposigao de valor
3.2. Infraestrutura
3.2.1. Atividades - chave
3.2.2. Recursos - chave
3.2.3. Rede de parceiros
3.3. Clientes
3.3.1. Segmento de clientes
3.3.2. Canais
3.3.3. Relacionamento com o cliente
3.4. Finangas
3.4.1. Estrutura de custos
3.4.2. Fluxo de receitas

UNIDADE 4 - Aspectos Praticos Importantes
4.1. Financiamento
4.1.1. Crowdfunding, capital de risco, investidores anjo, fundos
4.1.2. Programas de agéncias de fomento
4.1.2.1. SEED, Startup Brasil
4.1.2.2. SEBRAE, CNPq, FAPEMIG, FINEP
4.1.3. Incubadoras e aceleradoras
4.1.4. Como apresentar o seu negocio
4.2. Propriedade intelectual
4.2.1. Patentes, registro de software, registro de marcas
4.3. Conceitos basicos importantes
4.3.1. Marketing
4.3.2. Vendas
4.3.3. Pessoas
4.3.4. Finangas
4.3.5. Networking
4.3.6. Assessoria juridica e contabil

UNIDADE 5 - Principais Tecnologias Utilizadas por Startups

5.1. Gerenciamento de projetos e equipe
5.1.1. Desenvolvimento do Termo de Abertura do Projeto (TAP).
5.1.2. Desenvolvimento da declaragdo de escopo e estrutura analitica do projeto.
5.1.3. Elaboragao do cronograma e compreensao de estimativas de duragdes, recursos,
identificagdo de relagdes de precedéncias, analise PERT e método do caminho critico
(CPM).
5.1.4. Gerenciamento de riscos, mitigagao de riscos.
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5.2. Computacdo nas nuvens, hospedagem, servidores
5.3. Controle de versao de cédigo

5.4. Testes automaticos, integragdo continua, deploy
5.5. Definicdo de nome

5.6. Pesquisa de mercado, analytics

5.7. Marketing, vendas, financeiro

5.8. Identidade visual, landing pages, videos

5.9. Comunicagdo interna

3 — Metodologia de Ensino
Exposicao

Debate

Trabalho em grupo
Seminario

Projeto

Estudo de caso
Discussao

Painel

Simulagao

Visita técnica

4 - Bibliografia

Bibliografia Basica:

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando ideias em negdcios. 4.
ed. rev. e atual. Rio de Janeiro: Elsevier; Campus, 2012.

DRUCKER, Peter F. Inovagdo e Espirito Empreendedor: Pratica e Principios. 10 reimpr. Sdo
Paulo. Cengage Learning, 2001.

KERZNER, Harold. Gestdo de projetos: as melhores praticas. 2. ed. Porto Alegre: Bookman,
2006. viii, 821p.

Bibliografia Complementar:

CAVALCANTI, Glauco; TOLOTTI, Marcia. Empreendedorismo: decolando para o futuro. Rio
de Janeiro: Elsevier: Sebrae, c2012. 152 p., il., tabs., grafs., fotos. Inclui bibliografia: p. 149-
151. ISBN 9788535252132 (broch.).

DOLABELA, Fernando. O segredo de Luisa: uma idéia, uma paixdao e um plano de negdcios :
como nasce um empreededor e se cria uma empresa. Rio de Janeiro: Sextante, c2008. 299
p., il. ISBN 978-85-7542-338-7 (broch.).

HELDMAN, Kim. Geréncia de projetos: guia para o exame oficial do PMI. 3. tir. Rio de
Janeiro: Elsevier: Campus, 2009. lii, 632 p. ISBN 978 - 8535235685.

RIES, Eric. A startup enxuta: como os empreendedores atuais utilizam a inovagao para
criar empresas extremamente bem-sucedidas. Tradugao de Carlos Szlak. Sao Paulo: Leya,
2012. 271 p. ISBN 978-85-8178-004-7.

ELABORADO PELO PROFESSOR:
Thiago Magela Rodrigues Dias
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DATA

DE ACORDO

Coordenador de curso /area

Coordenagao Pedagdgica

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

CEFET-MG DIRETORIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
Disciplina: Redes de Computadores CH semanal: CH total:
Série: 12 02 horas/aula |72 horas/aula
1 - Objetivos

Ao final da 32 série, 0 aluno devera ser capaz de:

- Conhecer os fundamentos essenciais de comunicagao de dados.

- Conhecer Arquiteturas, Tipos e Padrdes de Rede e ser capaz de classificar uma rede
guanto a sua abrangéncia e quanto a topologia.

- Identificar Meios Fisicos, Dispositivos e Padrdes de Comunicac¢ao, reconhecendo as
implicagOes de sua aplicagdo no ambiente de rede.

- Compreender a concepg¢do do modelo ISO/OSI e ser capaz de estabelecer um paralelo
como o modelo TCP/IP.

- Compreender como funciona o enderegamento IPv4.

- Conhecer alguns servigos basicos de redes.

- Desenvolver e implementar um projeto de rede estruturada.

- Simular situacdes de falhas e gargalos de rede.

2 — Conteuido Programatico

UNIDADE 1 - Introdugao

1.1. Histdrico

1.2. Conceitos Basicos

1.3. Hardware de rede

1.4. Software de rede

1.5. Modelos de referéncia

1.6. Comparagdo entre OSl e TCP/IP

UNIDADE 2 — Camada Fisica

2.1. Introducao

2.2. Conceitos basicos

2.3. Meios de transmissdo guiados
2.4. Meios de transmissdo sem fio
2.5. Transmissao por satélite
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2.6. ADSL
2.7. Internet a Cabo

UNIDADE 3 — Camada de Enlace de Dados
3.1. Introdugao.
3.2. Conceitos basicos.
3.3. Deteccdo e correcao de erros.
3.4. Protocolos da camada de enlace.
3.4.1. Protocolo Simplex
3.4.2. Protocolos de Janela Deslizantes
3.4.3. HDLC
3.5. Controle de acesso ao meio
3.5.1. Alocagao de canais.
3.5.2. Ethernet.
3.5.3. LANs sem fio.
3.5.3.1.802.11
3.5.3.2.802.16
3.5.4. Bluetooth

UNIDADE 4 — Camada de Rede
4.1. Introducao
4.2. Conceitos Basicos
4.3. Roteamento
4.3.1. Algoritmos
4.4. Qualidade de servico
4.4.1. Requisitos
4.4.2. Técnicas para alcangar boa Qualidade de Servigo
4.4.3. Servigos
4.4.3.1. Integrados
4.4.3.2 . Diferenciados
4.5. Interligagdo de Redes
4.5.1. Diferenciagdo entre redes
4.5.2. Circuitos Virtuais
4.5.3. Tunneling
4.5.4. Roteamento inter-redes
4.6. Camada de rede na Internet
4.6.1. IPv4
4.6.2. IPv6

UNIDADE 5 — Camada de Transporte
5.1. Introducado
5.2. Conceitos Basicos
5.3. Protocolos da camada de transporte
5.3.1. Um protocolo simples
5.3.2. UDP
5.3.3.TCP
5.4. Questdes de desempenho
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5.4.1. Problemas de desempenho
5.4.2. Medigao do desempenho
5.4.3. Projeto de sistemas com melhor desempenho

UNIDADE 6 — Camada de Aplicacao
6.1. Introdugado.

6.2. DNS.

6.3. Correio eletronico.

6.4. WWW.

6.5. Outros servigos na rede.

UNIDADE 7 - Seguranca em Redes de Computadores
7.1. Introdugao.
7.2. Conceitos Basicos.
7.2.1. Criptografia
7.3. Boas Préticas.
7.4. Politica de seguranga.

UNIDADE 8 — Tépicos Especiais em Redes de Computadores
8.1. Projeto de Redes de Computadores

8.2. Cabeamento Estruturado

8.3. Assuntos atuais em Redes de Computadores

3 — Metodologia de Ensino
Exposicao

Trabalho em grupo
Seminario

Projeto

Estudo de caso

Discussao

Visitas técnica

Simulagao

4 - Bibliografia

Bibliografia Basica:

KUROSE, James F. Redes de computadores e a Internet: uma abordagem top-down — 62
Edicdo, Pearson Education, 2006.

TANEBAUM, Andrews. Redes de Computadores. 52 Edicdo, Ed. Pearson, 2011.
VIGIAZZI, Douglas. Redes Locais com Linux. Ed. Visual Books, 2004.

Bibliografia Complementar:

ARNETT, Matthew F. Desvendando o TCP/IP: métodos de instala¢éo, manutengdo e
implementagdo de redes TCP/IP. Rio de Janeiro: Campus, 1996. 543 p., il. ISBN 978-85-352-
0091-1.
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CARVALHO, Tereza C. M. de B. Arquiteturas de redes de computadores OSIl e TCP/IP. 2. ed.
rev. ampl. Sao Paulo: Makron Books, 1997; Rio de Janeiro: [s.n.]; [S.l.]: Brisa. 695 p. ISBN

85-346-0694-3.

MARIN, Paulo S. Cabeamento estruturado: desvendando cada passo: do projeto a
instalacdo. 4. ed. , rev. e atual. S3o Paulo: Erica, c2013. 336 p., il. ISBN 9788536502076.
SOUSA, Lindeberg Barros de. Administragéo de redes locais. S3o Paulo: Erica, 2014. 160 p.,

il. ISBN 978-85-365-0621-0 (broch.).

ELABORADO PELOS PROFESSORES:

Alisson Marques da Silva, André Luiz Maravilha Silva, Thiago Magela Rodrigues Dias e

Tiago Alves de Oliveira

DATA

DE ACORDO

Coordenador de curso /area

Coordenagao Pedagdgica

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

CEFET-MG DIRETORIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
Disciplina: Programagao para WEB Il CH semanal: CH total:
Série: 23 04 horas/aula | 144 horas/aula

1 - Objetivos
Ao final da 22 série, o aluno devera ser capaz de:

- Desenvolver aplicagdes Web dinamicas com programagao no cliente e no servidor.

- Controlar o estado e o acesso de aplicagdes Web.

- Integrar aplicagdes Web com sistemas de banco de dados.
- Desenvolver aplicagdes Web seguindo o padrao MVC.

- Planejar uma estrutura de servidor Web.

2 — Conteuido Programatico

UNIDADE 1 - Conceitos basicos de aplicagbes Web
1.1. Introdugao ao protocolo HTTP

1.2. Requisi¢des GET e POST

1.3. Submissdo e processamento de formularios
1.4. Validagao de formularios

1.5. Criagdo de paginas com conteudo dinamico

UNIDADE 2 - Controle de estado e acesso de aplicacoes Web
2.1. Cookies
2.2. Estados de paginas
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2.3. Autenticagdo e autorizagao
2.4. Manipulagao de sessoes

UNIDADE 3 — Acesso a banco de dados

3.1. Conexado e integragdao com banco de dados
3.2. Interagdao com banco de dados

3.3. Frameworks para banco de dados

UNIDADE 4 - Conceitos avancados de aplicagbes Web
4.1. Envio de e-mails
4.2. Internacionalizagao

UNIDADE 5 - Padrdao MVC

5.1. Conceitos do padrao MVC

5.2. Desenvolvimento de aplicagdes Web utilizando o padrao MVC

5.3. Uso de Frameworks para desenvolvimento de aplicagdes Web MVC

3 — Metodologia de Ensino
Exposicao

Trabalho em grupo
Seminario

Projeto

Estudo de caso

Discussao

Visita técnica

Simulagao

4 - Bibliografia

Bibliografia Basica:

DEITEL, H. M., DEITEL P. J. Internet e world wide web: como programar. 22 Ed., Editora
Bookman, Porto Alegre, 2003.

DEITEL, H. M., DEITEL P. J. Java : como programar. 82 Ed., Editora Pearson, Sdo Paulo,
2011.

NETO, O. M. Entendendo e dominando o java para internet. 12 Ed., Editora Digerati Books,
Sdo Paulo, 2009.

Bibliografia Complementar:

KURNIAWAN, B. Java para web com servlets, JSP e EJB. 12 Ed., Editora Ciéncia Moderna,
Rio de Janeiro, 2002.

LUCKOW, D. H., MELO, A. A. Programagdo java para web: aprenda a desenvolver uma
aplicagao financeira pessoal com as ferramentas mais modernas da plataforma java. 12
ed., Editora Novatec, Sdo Paulo, 2010.

MITCHELL, Lorna Jane. Web services em PHP: APls para a web moderna. Sdo Paulo:
Novatec, 2013. 136 p. ISBN 978-85-7522-369-7.

SOUZA, T. H., Java + primefaces + ireport: desenvolvendo um crud para web. 12 Ed.,
Editora Ciéncia Moderna, Rio de Janeiro, 2013.

45



Curso Técnico em Informaética para Internet

ELABORADO PELOS PROFESSORES:

Alisson Marques da Silva, André Luiz Maravilha Silva, Thiago Magela Rodrigues Dias e Tiago

Alves de Oliveira.

DATA

DE ACORDO

Coordenador de curso /area

Coordenagao Pedagdgica

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

CEFET-MG DIRETORIA DE EDUCACZ\O PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
Disciplina: Banco de dados CH semanal: CH total:

Série: 22 04 horas/aula | 144 horas/aula
1 - Objetivos

Ao final da 22 série, o aluno devera ser capaz de:

- Entender os principais conceitos envolvidos em modelagem de banco de dados.
- Conhecer as técnicas para modelagem de dados.

- Identificar a estrutura geral de um SGBD.

- Instalar um SGBD.

- Modelar um banco de dados segundo as melhores técnicas de modelagem.

- Aplicar os conhecimentos de consulta e manipulagao de banco de dados utilizando a
linguagem SQL (Structured Query Language).

- Identificar a estrutura geral de um SGBD.

- Utilizar as rotinas administrativas de um SGBD.

- Conhecer a estrutura de bancos de dados NoSQL.

- Aplicar os conceitos de bancos de dados NoSQL.

2 — Conteudo Programatico

UNIDADE 1 - Visao Geral de Bancos de Dados
1.1. Introducdo

1.2. O que é um sistema de banco de dados
1.3. O que é banco de dados

1.4. Por que banco de dados

1.5. Independéncia de dados

1.6. Sistema relacionais e outros sistemas

UNIDADE 2 - Conceitos de Banco de Dados
2.1. Sistemas de arquivos versus Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados
2.2. Os trés niveis da arquitetura dos SGBD’s
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2.2.1. Nivel externo

2.2.2. Nivel conceitual

2.2.3. Nivel interno
2.3. Arquitetura cliente/servidor
2.4. Banco de dados distribuidos

UNIDADE 3 - Modelo Entidade-Relacionamento

3.1. Entidade, relacionamento, atributos

3.2. Chaves primarias e estrangeiras (Integridade referencial)
3.3. Dependéncia de existéncia e auto-relacionamento

3.4. Generalizagao, agregacao, especializacdo

3.5. Cardinalidade

UNIDADE 4 — Modelo de Dados Relacional

4.1. Conceitos do modelo relacional

4.2. Esquemas de bancos de dados relacionais

4.3. Restri¢Oes de integridade

4.4, Operagoes de atualizagdo e restrigdes de integridade

UNIDADE 5 — Instalagao e Configuragdao de um Servidor de Banco de Dados
5.1. Instalagdo e configuragao de servidor de banco de dados.
5.2. Ferramentas CASE.

UNIDADE 6 — Structured Query Language (SQL)
6.1. Introducado a SQL
6.2. Data Definition Language — DDL

6.2.1. Comandos CREATE, ALTER, DROP
6.2. Data Manipulation Language — DML

6.2.1. Comandos INSERT, DELETE, UPDATE
6.3. Data Query Language — DQL

6.3.1. Comando SELECT

6.3.2. Funcdes de agregacao

6.3.3. Subqueries

6.3.4. Jungdes

6.3.5. Demais comandos para manipulacdo dos dados

UNIDADE 7 — Principais Fung¢des dos SGBD’s
7.1. Propriedade ACID.
7.2. Integridade de dominio.
7.3. Controle de concorréncia.

7.3.1. Niveis de isolamento.

7.3.2. Bloqueios.

7.3.3. Impasse Deadlocks.
7.4. Controle de transacgdes.

7.4.1. Conceito de transagdes.

7.4.2. Start-Transaction, Commit e Rollback.
7.5. Recuperagao de falhas
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UNIDADE 8 — Topicos Avan¢ados em Bancos de Dados
8.1. Backup e restauragao.
8.2. Indexagao.
8.3. Views.
8.4. Stored Procedures e Fungdes.
8.5. Triggers.
8.6. Data Control Language — DCL.
8.6.1. Comandos GRANT, REVOKE, DENY

UNIDADE 9 — Bancos de Dados NoSQL

9.1. Introdugdo aos bancos de dados NoSQL.

9.2. Tipo de bancos de dados NoSQL.

9.3. Praticas de banco de dados NoSQL Orientado a Documentos.

3 — Metodologia de Ensino
Exposicao

Trabalho em grupo
Seminario

Projeto

Estudo de caso

Discussao

Visita técnica

4 - Bibliografia

Bibliografia Basica:

DATE, C.J. Introdugéo a sistemas de banco de dados. 82 Edigdo, Editora Campus.
ELMASRI, Ramez. Sistemas de Banco de Dados, Sao Paulo: Pearson Addison Wesley, 2004.
SIALBERSCHATZ, Abraham, KORTH, Henry F.. Sistema de Banco de Dados. 32 Edicao,
Editora Makron Books.

Bibliografia Complementar:

HEUSER, Carlos Alberto.Projeto de Banco de Dados.42 Edigao, Editora Sagra Luzzatto.
MACHADO, Felip; ABREU,Mauricio. Projeto de Banco de Dados — Uma Visao Pratica.72
Edigdo,Editora Erica.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Banco de dados: projeto e implementagao. 2. ed. Sao
Paulo: Erica, 2010. 398 p. ISBN 978-85-365-0019-5 (broch.).

SILVA, Edson Marchetti. Beneficios da modelagem de dados no ciclo de vida de um
sistema. Apostila. CEFET-MG. 2008.

PANIZ, David. NoSQL: Como armazenar os dados de uma aplicagdo moderna. 1. ed. Sao
Paulo: Casa do Codigo, 2018. 169p. ISBN: 987-85-5519-192-3.

ELABORADO PELOS PROFESSORES:

Alisson Marques da Silva, André Luiz Maravilha Silva, Thiago Magela Rodrigues Dias e Tiago
Alves de Oliveira
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DATA

DE ACORDO

Coordenador de curso /area

Coordenagao Pedagdgica

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

CEFET-MG DIRETORIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
Disciplina: Programagao de Computadores Il CH semanal: CH total:
Série: 23 02 horas/aula |72 horas/aula
1 - Objetivos

Ao final da 22 série, 0 aluno devera ser capaz de:

- Conhecer uma linguagem de Programagao Orientada a Objetos.

- Conhecer o paradigma da Orientagao a Objetos utilizando uma linguagem de
Programacao Orientada a Objetos.

- Conhecer os conceitos basicos de ambiente de desenvolvimento integrado.

- Introdugao e fundamentagao da programagao para Dispositivos Moveis.

- Construgdo de interface grafica para Dispositivos Méveis.

2 — Conteuido Programatico

UNIDADE 1 - Conceitos Basicos E Ambiente De Desenvolvimento Integrado

1.1. Conceitos basicos de Desenvolvimento Orientados a Objetos

1.2. Paradigmas de Programacao

1.3. Ambiente de Desenvolvimento Integrado

1.4. Instalagao e configuragao do ambiente de desenvolvimento da Linguagem Orientada
a Objetos.

UNIDADE 2 - Comandos Basicos Da Linguagem Orientada a Objetos
2.1. Comandos basicos da linguagem

2.2. Tipos de dados da linguagem

2.3. Desvio condicional

2.4. Estruturas de repetigdo e controle

2.5. Estruturas de dados homogéneas

UNIDADE 3 - Orientagao Objeto em uma Linguagem Orientada a Objetos
3.1. Classe Objeto

3.2. Métodos e Atributos

3.3. Construtores e Destrutores

3.4. Sobrecarga de operadores e métodos

3.5. Encapsulamento
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3.6. Heranga

3.7. Polimorfismo

3.8. Interface

3.9. Pacote.

3.10. Tratamento de excecao

UNIDADE 4 - Introdugdo a Programagao para Dispositivos Mdveis
4.1. Introducao
4.1.1. Ambientes de desenvolvimento
4.1.2. LimitagOes
4.1.3. Tamanho e orientagdo da tela
4.1.4. CompilagOes para multiplos dispositivos
4.2. Configuragdo do ambiente
4.3. Conceitos basicos da linguagem
4.4. Ciclo de vida do programa

UNIDADE 5 - Interface Grafica para Dispositivos Moveis
5.1. Tipos de layout

5.2. Possibilidades de layouts

5.3. Transi¢ao entre telas

5.4. Mensagens de erro

5.5. Mensagens informativas

3 — Metodologia de Ensino
Exposicao

Trabalho em grupo
Seminario

Projeto

Estudo de caso

Discussao

Visita técnica

4 - Bibliografia

Bibliografia Basica:

DEITEL, Paul J; DEITEL, Harvey M. Java: como programar. 8. ed. S3o Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2010. xxix, 1144, il. ISBN 978-85-7605-563-1.

SIERRA, K.; BATES, B. Use a Cabega! Java. 2. Ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007
LECHETA, Ricardo R. Google Android: aprenda a criar aplicagdes para dispositivos moveis
com o Android SDK. 32 ed., S3o Paulo : Novatec Editora, 2013

Bibliografia Complementar:

HORSTMANN C. S.; CORNELL G. Core Java 2: Fundamentos. 7. Ed. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2005.

SANTOS, R. Introdug¢éo a Programagdo Orientada a Objetos Usando Java. 1. Ed. Rio de
Janeiro: Campus, 2003.
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DEITEL, Paul J et al. Android para programadores: uma abordagem baseada em
aplicativos. Tradugao de Jodo Eduardo Nébrega Tortello. Porto Alegre: Bookman, 2013.
481 p. ISBN 978-85-407-0210-3.

LEE, Wei-Meng. Introdugdo ao desenvolvimento de aplicativos para o Android. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2011. xxv, 442 p., il. ISBN 9788539901609.

SILVA, Mauricio Samy. jQuery Mobile: desenvolva aplicagdes web para dispositivos moéveis
com HTMLS5, CSS3, AJAX, jQuery e jQuery Ul. 2. ed. Sdo Paulo, SP: Novatec, c2013. 383 p,,
il. ISBN 978-85-7522-382-6 (broch.).

SIMON, J. O'REILLY MEDIA. HEAD FIRST ANDROID DEVELOPMENT. 1/2012.
9781449393304

ELABORADO PELOS PROFESSORES:

Alisson Marques da Silva, André Luiz Maravilha Silva, Thiago Magela Rodrigues Dias e
Tiago Alves de Oliveira

DATA

DE ACORDO

Coordenador de curso /area

Coordenagao Pedagdgica

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

CEFETMG DIRETORIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
Disciplina: Laboratério de Programacdo de

Comsutadores i & ¢ CH semanal: CH total:
Série: 22 02 horas/aula |72 horas/aula
1 - Objetivos

Ao final da 22 série, o aluno devera ser capaz de:

- Conhecer uma linguagem de Programagao Orientada a Objetos.

- Conhecer o paradigma da Orientagao a Objetos utilizando uma linguagem de
Programacao Orientada a Objetos.

- Conhecer os conceitos basicos de ambiente de desenvolvimento integrado.

- Introdugao e fundamentagao da programagao para Dispositivos Moveis.

- Construgdo de interface grafica para Dispositivos Méveis.

2 — Conteuido Programatico

UNIDADE 1 - Conceitos Basicos E Ambiente De Desenvolvimento Integrado
1.3. Conceitos basicos de Desenvolvimento Orientados a Objetos

1.4. Paradigmas de Programacao

1.3. Ambiente de Desenvolvimento Integrado
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1.4. Instalagao e configuragao do ambiente de desenvolvimento da Linguagem Orientada
a Objetos.

UNIDADE 2 - Comandos Basicos Da Linguagem Orientada a Objetos
2.1. Comandos basicos da linguagem

2.2. Tipos de dados da linguagem

2.3. Desvio condicional

2.4. Estruturas de repetigdo e controle

2.5. Estruturas de dados homogéneas

UNIDADE 3 - Orientagao Objeto em uma Linguagem Orientada a Objetos
3.1. Classe Objeto

3.2. Métodos e Atributos

3.3. Construtores e Destrutores

3.4. Sobrecarga de operadores e métodos
3.5. Encapsulamento

3.6. Heranga

3.7. Polimorfismo

3.8. Interface

3.9. Pacote.

3.10. Tratamento de excecao

UNIDADE 4 - Introdu¢do a Programagao para Dispositivos Mdveis
4.1. Introducao
4.1.1. Ambientes de desenvolvimento
4.1.2. LimitagOes
4.1.3. Tamanho e orientagdo da tela
4.1.4. CompilagOes para multiplos dispositivos
4.2. Configuragdo do ambiente
4.3. Conceitos basicos da linguagem
4.4. Ciclo de vida do programa

UNIDADE 5 - Interface Grafica para Dispositivos Moveis
5.1. Tipos de layout

5.2. Possibilidades de layouts

5.3. Transi¢ao entre telas

5.4. Mensagens de erro

5 .5. Mensagens informativas

3 — Metodologia de Ensino
Exposicao

Trabalho em grupo
Seminario

Projeto

Estudo de caso

Discussao
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Visita técnica
4 - Bibliografia

Bibliografia Basica:

DEITEL, Paul J; DEITEL, Harvey M. Java: como programar. 8. ed. S3o Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2010. xxix, 1144, il. ISBN 978-85-7605-563-1.

SIERRA, K.; BATES, B. Use a Cabega! Java. 2. Ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007
LECHETA, Ricardo R. Google Android: aprenda a criar aplicagdes para dispositivos moveis
com o Android SDK. 32 ed., S3o Paulo : Novatec Editora, 2013

Bibliografia Complementar:

HORSTMANN C. S.; CORNELL G. Core Java 2: Fundamentos. 7. Ed. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2005.

SANTOS, R. Introdug¢éo a Programagdo Orientada a Objetos Usando Java. 1. Ed. Rio de
Janeiro: Campus, 2003.

DEITEL, Paul J et al. Android para programadores: uma abordagem baseada em
aplicativos. Tradugao de Jodo Eduardo Nébrega Tortello. Porto Alegre: Bookman, 2013.
481 p. ISBN 978-85-407-0210-3.

LEE, Wei-Meng. Introdugdo ao desenvolvimento de aplicativos para o Android. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2011. xxv, 442 p., il. ISBN 9788539901609.

SILVA, Mauricio Samy. jQuery Mobile: desenvolva aplicagdes web para dispositivos moéveis
com HTMLS5, CSS3, AJAX, jQuery e jQuery Ul. 2. ed. Sdo Paulo, SP: Novatec, c2013. 383 p.,
il. ISBN 978-85-7522-382-6 (broch.).

SIMON, J. O'REILLY MEDIA. HEAD FIRST ANDROID DEVELOPMENT. 1/2012.
9781449393304

ELABORADO PELOS PROFESSORES:

Alisson Marques da Silva, André Luiz Maravilha Silva, Thiago Magela Rodrigues Dias e
Tiago Alves de Oliveira

DATA

DE ACORDO

Coordenador de curso /area

Coordenagao Pedagdgica

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

CEFET-MG DIRETORIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
Disciplina: Projeto de Sistemas
Série: 22 CH semanal: CH total:
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H 02 horas/aula H 72 horas/aula

1 - Objetivos

Ao final da 22 série, o aluno devera ser capaz de:

- Ser capaz de compreender a necessidade dos diagramas UML.

- Estar apto a trabalhar com padrdes de projeto.

- Conhecer as diferentes metodologias ageis.

- Identificar medidas e métricas para sistemas computacionais.

- Compreender os conceitos basicos de qualidade de software.

- Compreender os fundamentos da engenharia de software e sua importancia.

- Documentar os pré-requisitos necessarios a solucao de software.

- Compreender as boas praticas da comunicagado, planejamento, modelagem, construgao e
implantagao de sistemas.

- Projetar sistemas utilizando ferramentas de modelagem UML.

- Simular o desenvolvimento de sistemas utilizando metodologias de desenvolvimento de
software.

2 — Conteudo Programatico

UNIDADE 1 - Fundamentos em Engenharia de Software
1.1. A evolugdo do software e sua natureza mutavel
1.2. O papel da engenharia de software no desenvolvimento sustentavel
1.3. A necessidade da elaboragdo coesa de processos de desenvolvimento
1.3.1. Modelos de processos de software
1.3.2. O modelo de ciclo de vida
1.3.3. Interagao, especificagao, projeto e implementagdo
1.4. O papel dos 4 P's na engenharia de software

UNIDADE 2 - Técnicas de Levantamento de Requisitos
2.1. Tarefas da engenharia de requisitos

2.1.1. Concepcao

2.1.2. Levantamento

2.1.3. Elaboragao

2.1.4. Negociagao

2.1.5. Especificagao

2.1.6. Validagao de requisitos

2.1.7. Gestdo de requisitos
2.2. Tipos de requisitos de software

2.2.1. Requisitos funcionais e nao funcionais

2.2.2. Requisitos de usuario e sistema

2.2.3. Documentos de requisito de software
2.3. Processo de engenharia de requisitos

2.3.1. Identificagao dos interessados

2.3.2. Formulando as primeiras indagacoes

UNIDADE 3 - Técnicas de Analise d Modelagem de Requisitos

54



Curso Técnico em Informatica para Internet

3.1. Anadlise de requisitos
3.1.1. Regras praticas de analise
3.1.2. Andlise de dominio
3.2. Conceitos de modelagem de dados
3.2.1. Objetos de dados
3.2.2. Atributos de dados
3.3. Modelagem baseada em cenarios
3.3.1. Especificagdo de casos de uso
3.3.2. Atores, relacionamentos e associacdes
3.3.2.1. Inclusao
3.3.2.2. Extensao
3.3.2.3. Especializagdo e generalizagao
3.3.3. Diagrama de caso de uso
3.4. Modelagem baseada em classes
3.4.1. Identificagao de classes de analise
3.4.2. Nomes e atributos de classe
3.4.3. Operagdes e métodos de classe
3.4.4. Tipos de associagao entre classes
3.4.5. Classes persistentes e transientes
3.4.6. Esteredtipos e classes de interface

UNIDADE 4 — Diagramas UML
4.1. Introdugao aos diagramas da UML
4.2. Conceitos gerais da modelagem UML
4.3. Diagramas da UML
4.3. Ferramentas para a diagramagao
4.3.1 A modelagem e as ferramentas CASE
4.3.2 Introdugao a modelagem baseada em ferramenta

UNIDADE 5 - Padrodes de Projeto

5.1. Padrdao MVC

5.2. O padrao MVC aplicado aos diagramas UML

5.3. Introdugdo aos padrdoes GRASP

5.4. Padrdes GRASP e seus beneficios na modelagem de sistemas
5.5. Fundamentos dos padrdes GoF

5.6. Padrdes GoF e a redugao da manutenibilidade de sistemas

UNIDADE 6 — Padronizagao de Documentos e Relatorios Técnicos
6.1. Definindo o escopo do sistema

6.2. Definindo parametros de qualidade e custos

6.3. Planejando o desenvolvimento e a execugdo

6.4. Planejando o encerramento e a entrega do produto

UNIDADE 7 — Tdpicos Avangados em Engenharia de Software
7.1. Medigao de software

7.1.1. Métricas orientadas a tamanho

7.1.2. Métricas orientadas a funcao
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7.1.3. Métricas orientadas a objetos
7.2. Introdugao a gestdao de qualidade de software

UNIDADE 8 — Metodologias Ageis

8.1. Introdugao a metodologia agil
8.2. Modelos ageis de processos

8.3. Modelagem agil aplicada a pratica

3 — Metodologia de Ensino
Exposicao

Trabalho em grupo
Seminario

Projeto

Estudo de caso

Discussao

Simulagao

Visita técnica

4 - Bibliografia
Bibliografia Basica:

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: guia do usudrio : o0 mais
avangado tutorial sobre Unified Modeling Language (UML), elaborado pelos prdprios

criadores da linguagem. Tradugao de Fabio Freitas da Silva, Cristina de Amorim Machado.

2. ed., total. rev. e atual. Rio de Janeiro: Elsevier: Campus, c2012. xxvii, 521 p., il. ISBN
978-85-352-1784-1 (broch.).

MEDEIROS, H. Desenvolvendo software com UML 2.0 definitivo. 1 Ed., Editora Pearson
Addison.Wesley, Sdo Paulo, 2004.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software. 62 Ed., Editora McGrawHill, Sdo Paulo, 2006.

Bibliografia Complementar:

FREEMAN, E., FREEMAN E. Use a cabeca! Padrées de Projeto. 22 Ed., Editora Alta Books,
Sao Paulo, 2007.

LARMAN, C. Utilizando UML e Padrdes. 32 Ed., Editora Bookman, Porto Alegre, 2007.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 82 Ed., Editora Pearson Addison.Wesley, Sao
Paulo, 2007.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Andlise e projeto de sistemas de informagdo orientados a
objetos. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011. 330 p., il. ISBN 978-85-352-3916-4.

ELABORADO PELOS PROFESSORES:

Alisson Marques da Silva, André Luiz Maravilha Silva, Thiago Magela Rodrigues Dias e
Tiago Alves de Oliveira

DATA

DE ACORDO
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Coordenador de curso /area

Coordenagao Pedagdgica

@ CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CEFET-MG DIRETORIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
Disciplina: Projeto Interdisciplinar CH semanal: CH total:
Série: 22 02 horas/aula |72 horas/aula
1 - Objetivos

Ao final da 22 série, o aluno devera ser capaz de:

- Trabalhar em equipe de forma solidaria, ética e responsavel.

- Desenvolver um projeto integrador, aliando conhecimento tedrico em projetos
experimentais.

- Desenvolver atividades de estudos e pesquisa.

- Aprender a normalizar trabalhos técnicos e cientificos, desenvolver projetos, relatérios e
apresentacoes.

2 — Conteuido Programatico

UNIDADE 1 - Introdugao a Orientacdo do Projeto Interdisciplinar

1.1. Contextualizagao da disciplina: objetivos da disciplina e plano de trabalho, formagao
de grupos

1.2. Metodologia cientifica

UNIDADE 2 - Definigao do Projeto Interdisciplinar

2.1. Definigao da proposta de atividade: discussao das propostas vidveis para os projetos
2.2. Discussao de topicos importantes para o projeto: legislagao aplicada a informatica,
empreendedorismo, sustentabilidade, tecnologia e inovagao

UNIDADE 3 - Orientacdo do Projeto Interdisciplinar
3.1. Elaboragao e desenvolvimento de projeto interdisciplinar.
3.1.1. Desenvolvimento de produto que atenda o projeto proposto
3.1.2. Atividades autdbnomas e tarefas de pesquisa
3.1.3. Entregas parciais de versdes da parte escrita e do produto para avaliagdes

UNIDADE 4 - Apresentacao do Projeto Interdisciplinar
4.1. Apresentacao final do projeto interdisciplinar

3 — Metodologia de Ensino
Exposigao
Debate
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Trabalho em grupo
Seminario

Projeto

Estudo de caso
Discussao

Painel

4 - Bibliografia

Bibliografia Basica:

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML Guia do Usudrio. 2. ed. rev.
atual. Rio de Janeiro: Campus, 2006.

FRANCA, Junia Lessa; VASCONCELLOS, Ana Cristina de. Manual para normalizagdo de
publicagées técnico . cientificas. 9. ed. Belo Horizonte: UFMG, 2013.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 7 ed. Porto
Alegre: Bookman, 2011.

Bibliografia Complementar:

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. Sao Paulo: Atlas, 1991.
KERZNER, Harold. Gestdo de projetos: as melhores praticas. 2. ed. Porto Alegre: Bookman,
2006.

LAKATOS, Eva Maria , MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de metodologia
cientifica. Sao Paulo: Atlas, 2003.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9 ed. S3ao Paulo: Pearson, 2011.

ELABORADO PELO PROFESSOR:
Thiago Magela Rodrigues Dias

DATA

DE ACORDO

Coordenador de curso /area

Coordenagao Pedagdgica
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6.4 — Procedimentos Metodoldgicos

Os procedimentos didaticos desenvolvidos em todos os ramos de ensino podem ser assim
relacionados:

e Pesquisas;

e Implementagdo de pequenos projetos;

e A problematizagdao de temas partindo da realidade social e do trabalho de cada aluno,
incluindo os projetos integradores, a interpretacao e producdo de textos relacionados
a descrigdo de fatos e saberes;

e Seminarios elaborados por professores e/ou alunos, de forma a integrar as disciplinas
e os alunos;

e leitura de noticias atuais veiculadas na midia, contextualizando-as e situando-as
historicamente;

e Exposicdao de trabalhos técnico-cientificos dos alunos, levando a fusdao de varias
disciplinas;

e Visitas técnicas a empresas, a museus e teatros com objetivos técnicos e culturais;

e Desenvolvimento de trabalhos em equipe, o que fard com que se possibilite uma
alternancia de liderangas;

e Trabalhos envolvendo empreendedorismo, que é fator essencial quando formamos
profissionais, sejam empregados ou empregadores / autébnomos;

e Utilizagdo de laboratodrios para realizagdo de simulagdes e busca de informagdes;

e Aprendizado da pratica profissional através de situagdes de ensino-aprendizagem;

e Promogao do contato real ou simulado com a pratica profissional;

e Trabalhos com praticas em laboratérios e outros;

e Estagio.

e Ministrar conteldos emergentes e relevantes para o profissional da area,

normalmente relacionados a area de produtos e novas tecnologias.

Enfim, todos esses procedimentos didaticos serdo integrados e desenvolvidos de forma a
atender a uma rede de significados, ou seja, voltando-se para a concretizacdo da formacado de

ser, do saber, do fazer e do conviver deste ser humano que se encontra nesta instituicdo. E
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fundamental o desenvolvimento da capacidade de explicitar e de explicar os raciocinios,
superando as dificuldades que possam emperrar a aprendizagem, atingindo, assim, o sucesso

do processo ensino-aprendizagem.

Os recursos didaticos como por exemplo, quadro branco, pincel, projetor multimidia,
televisdo, aparelho de DVD, laboratdrios, dentre outros, estdo disponiveis e sdo utilizados

conforme a necessidade da disciplina.

6.5 — Estagio Supervisionado

O estagio constitui o primeiro contato do aluno com o mercado de trabalho, e o
comportamento do estudante durante esse periodo é fundamental para delinear o tipo de
profissional que ele irad se tornar. Dentre os quesitos essenciais e desejaveis em qualquer
estagidrio, podemos destacar a responsabilidade nas a¢ées desenvolvidas, comprometimento

com o trabalho e com a empresa, assiduidade e confidencialidade.

Durante o periodo de estagio o aluno tera a oportunidade de aplicar na pratica diversos
conceitos apresentados em aulas tedricas e/ou praticas. E importante que esse aluno seja
supervisionado durante esse periodo, para que ele possa enfrentar com mais facilidade as

dificuldades que surgirao.

O Estagio Supervisionado deve atender ao disposto na Lei N2 11.788/2008 de 25/09/2008,
regido pelas normas do Centro Federal de Educagao Tecnoldgica de Minas Gerais e
dispositivos complementares de regulamentagao. O estagio supervisionado tera uma carga

horaria de 310 (trezentos e dez) horas.

Como definido no Regulamento de Estagio Supervisionado dos Cursos da Educagao
Profissional Técnica de Nivel Médio do CEFET-MG o Estagio Supervisionado podera ser
cumprido em uma das seguintes formas: estagio empresarial; estagio com interveniéncia de

agente de integragao; emprego formal; atividades de extensao ou pesquisa.

Sera designado um professor orientador para acompanhar e supervisionar as atividades
desenvolvidas pelo aluno durante o estagio. A avaliagao sera realizada por meio de reunides
regulares entre o professor orientador e o aluno e pelo relatério final de estagio nos quais

serdo avaliadas as atividades desenvolvidas pelo aluno.
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7 - METODOS E PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

Os critérios de avaliagao do curso seguem as Normas Académicas da EPTNM vigentes do

CEFET-MG.
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8 - INSTALACOES E EQUIPAMENTOS

O Campus Divinépolis conta hoje com 7 laboratérios disponiveis para os alunos do Curso

Técnico em Informatica para Internet. Esses laboratérios sdo descritos a seguir:

e Laboratdrio de Informatica 1: 21 computadores;
e Laboratdrio de Informatica 2: 21 computadores;
e Laboratdrio de Informatica 3: 21 computadores;
e Laboratdrio de Informatica 4: 21 computadores;
e Laboratdrio de Informatica 5: 21 computadores;
e Laboratdrio de Informatica 6: 15 computadores;

e Laboratdrio de Arquitetura e Redes de Computadores: 16 computadores.

O Laboratdrio de Informatica 6 fica disponivel para utilizagdo dos discentes durante todo o
horario de funcionamento da instituicao para a realizagao de atividades relacionadas ao curso.
Os demais laboratérios sao utilizados durante as aulas praticas. Nas aulas praticas as turmas
sao divididas em dois subgrupos de até 20 alunos. Essa divisdao de turma ja esta incluida nas
cargas horarias dos professores. Para as aulas realizadas nos 5 primeiros laboratérios citados
no paragrafo anterior é utilizado um posto de trabalho por micro. Para o Laboratério de
Arquitetura e Redes de Computadores a divisdao de alunos por micro é realizada de acordo
com a pratica especifica. A sala e as bancadas do laboratdrio sdo preparadas para praticas em
grupos de até 3 (trés) alunos. Os equipamentos desses laboratérios estdo em rede e

conectados a Internet com link dedicado.

A proposta de reestruturacdo de curso apresentada através desse projeto ndo necessita de

infraestrutura fisica adicional.
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8.1 Laboratodrios e oficinas

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

Laboratério/Oficina: Laboratério de Informatica 1 Area: 55 m?
Numero ideal de alunos: | Justificativa:

20 O laboratdrio possui 20 computadores para os alunos e 01
computador para o professor.

Item | Equipamentos Quantidade
1 Microcomputador 21
2 Switch 01
3 Projetor Multimidia 01

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

Laboratério/Oficina: Laboratério de Informatica 2 Area: 55 m?

Numero ideal de alunos: | Justificativa:

20 O laboratdrio possui 20 computadores para os alunos e 01
computador para o professor.

Item | Equipamentos Quantidade
1 Microcomputador 21
2 Switch 01
3 Projetor Multimidia 01

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

Laboratério/Oficina: Laboratério de Informatica 3 Area: 55 m?

Numero ideal de alunos: | Justificativa:

20 O laboratdrio possui 20 computadores para os alunos e 01
computador para o professor.

Item | Equipamentos Quantidade
1 Microcomputador 21
2 Switch 01
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3 Projetor Multimidia 01

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

Laboratério/Oficina: Laboratério de Informatica 4 Area: 55 m?
Numero ideal de alunos: | Justificativa:

20 O laboratdrio possui 20 computadores para os alunos e 01
computador para o professor.

Item | Equipamentos Quantidade
1 Microcomputador 21
2 Switch 01
3 Projetor Multimidia 01

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

Laboratério/Oficina: Laboratério de Informatica 5 Area: 55 m?
Numero ideal de alunos: | Justificativa:

20 O laboratdrio possui 20 computadores para os alunos e 01
computador para o professor.

Item | Equipamentos Quantidade
1 Microcomputador 21
2 Switch 01
3 Projetor Multimidia 01

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE EDUCAGCAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

Laboratério/Oficina: Laboratério de Informatica 6 Area: 55 m?
Numero ideal de alunos: | Justificativa:

20 O laboratdrio possui 16 computadores que ficam disponiveis
para utilizagdao dos alunos durante todo o horario de
funcionamento da Instituigao.

Item | Equipamentos Quantidade
1 Microcomputador 16
2 Switch 01
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CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

Laboratério/Oficina: Laboratério de Arquitetura e Redes de | Area: 55 m?
Computadores.

Numero ideal de alunos: | Justificativa:

20 O laboratdrio possui 07 bancadas que comportam até 3
alunos. Cada uma dessas bancadas possui 02 computadores.
Além disso, existe 01 bancada para o professor com 02

computadores.
Item | Equipamentos Quantidade
1 Microcomputador 16
2 Switch 01
3 Kit de Ferramentas para Redes de Computadores 08
5 Kit de Ferramentas para Manutengao de Computadores 08
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8.2 - Acervo bibliografico

ANSELMO, Fernando. Aplicando Idgica orientada a objetos em Java: da I6gica a certificagéo.
3. ed. Floriandpolis: Visual Books, 2013. 320 p., il. ISBN 978-85-7502-281-8 (broch.). 5

Exemplares.

ARNETT, Matthew F. Desvendando o TCP/IP: métodos de instalagdo, manuten¢do e
implementagdo de redes TCP/IP. Rio de Janeiro: Campus, 1996. 543 p., il. ISBN 978-85-352-
0091-1. 1 Exemplar.

ASCENCIO, A. F. G., CAMPQS, E. A. V., Fundamentos da programacéo de computadores:

algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 32 Ed. Editora Pearson, Sdo Paulo, 2012. 42 Exemplares

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML Guia do Usudrio. 2. ed. rev. atual.

Rio de Janeiro: Campus, 2006. 39 Exemplares.

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: guia do usudrio: o mais avangado
tutorial sobre Unified Modeling Language (UML), elaborado pelos prdprios criadores da
linguagem. Tradugdo de Fabio Freitas da Silva, Cristina de Amorim Machado. 2. ed., total. rev.
e atual. Rio de Janeiro: Elsevier: Campus, c2012. xxvii, 521 p., il. ISBN 978-85-352-1784-1

(broch.). 14 Exemplares.

BURGELMAN, R. A.; CHRISSTENSEN, C. M.; WHEELWRIGTH, S. C. Gestéo Estratégica da

Tecnologia e da Inovagdo. 5a Edigdo. McGraw . Hill. 2012. 2 Exemplares.

CARVALHO, Tereza C. M. de B. Arquiteturas de redes de computadores OSl e TCP/IP. 2. ed. ,
rev. ampl. S3o Paulo: Makron Books, 1997; Rio de Janeiro: [s.n.]; [S.l.]: Brisa. 695 p. ISBN 85-
346-0694-3. 2 Exemplares.

CAVALCANTI, Glauco; TOLOTTI, Marcia. Empreendedorismo: decolando para o futuro. Rio de
Janeiro: Elsevier: Sebrae, c2012. 152 p., il., tabs., grafs., fotos. Inclui bibliografia: p. 149-151.
ISBN 9788535252132 (broch.). 2 Exemplares.
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COPPIN, Ben. Inteligéncia Artificial. 1a Edigdo. Rio de Janeiro: LTC, 2010. 5 Exemplares.

CORMEN, T. H., LEISERSON, C. E., RIVEST, R. L., STEIN, C. Algoritmos: teoria e prdtica. 32 Ed.,

Editora Campus, Rio de Janeiro, 2012. 23 Exemplares.

DAGHLIAN, J. Ldgica e dlgebra de Boole. 42. ed. Editora Atlas, Sdo Paulo, 1995. 1 Exemplar.

DANESH, A. Dominando o Linux: a biblia. 12 Ed., Editora Makron books, Sdo Paulo, 2000. 12

Exemplares.

DATE, CJ. Introdugdo a sistemas de banco de dados. 82 Edicao, Editora Campus. 16

Exemplares.

DAY, G. S.; GUNTHER, R. E.; SCHOEMAKER, P. J. H. Gestdo de Tecnologias Emergentes.

Bookman, 2003. 3 Exemplares.

DEITEL, DEITEL, H. M., DEITEL, DEITEL, P.J., CHOFINES, CHOFINES, D.R. Sistemas Operacionais.

Sao Paulo: Pearson Prenticce-Hall, 2005. 6 Exemplares.

DEITEL, H. M., DEITEL P. J. Internet e world wide web: como programar. 22 Ed., Editora

Bookman, Porto Alegre, 2003. 6 Exemplares.

DEITEL, H. M., DEITEL P. J. Java : como programar. 62 Ed., Editora Pearson, Sao Paulo, 2011.

51 Exemplares.

DEITEL, Paul J; DEITEL, Harvey M. Java: como programar. 8. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice

Hall, 2010. xxix, 1144, il. ISBN 978-85-7605-563-1. 96 Exemplares.

DEITEL, H. M., DEITEL, P. J. C++: como programar. 62 Ed., Editora Prentice Hall, Sdo Paulo, 2011.

44 Exemplares.
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DEITEL, H. M., DEITEL, P. J. Internet e World Wide Web: como programar. 22 Ed., Editora

Bookman, Sao Paulo, 2003. 4 Exemplares.

DEITEL, Paul J et al. Android para programadores: uma abordagem baseada em aplicativos.
Tradugdo de Jodao Eduardo Nobrega Tortello. Porto Alegre: Bookman, 2013. 481 p. ISBN 978-
85-407-0210-3. 6 Exemplares

DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Ajax, rich internet applications e desenvolvimento Web para
programadores. Traducdo de Célia Taniwaki, Daniel Vieira; Revisdo de Daniel da Costa Uchoa.
Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, c2009. xxvi, 747 p., il. (Série do desenvolvedor). Inclui

referéncias e indice. ISBN 9788576051619. 6 Exemplares

DOLABELA, Fernando. O segredo de Luisa: uma idéia, uma paixdo e um plano de negdcios :
como nasce um empreededor e se cria uma empresa. Rio de Janeiro: Sextante, c2008. 299 p.,

il. ISBN 978-85-7542-338-7 (broch.). 24 Exemplares.

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando ideias em negdcios. 4. ed.

rev. e atual. Rio de Janeiro: Elsevier; Campus, 2012. 19 Exemplares.

DRUCKER, Peter F. Inovagdo e Espirito Empreendedor: Prdtica e Principios. 10 reimpr. S3o

Paulo. Cengage Learning, 2001. 6 Exemplares.

ELMASRI, Ramez. Sistemas de Banco de Dados, Sao Paulo: Pearson Addison Wesley, 2004. 14

Exemplares

FARRER, H., BECKER, C., FARIA, E. C., MATOS, H. F., SANTOS, M. A., MAIA, M. L. Algoritmos

Estruturados. 32 Ed., Editora LTC, Rio de Janeiro, 2008. 10 Exemplares.

FLYNN, Ida M.; MCHOES, Ann Mclver, Introdugdo aos Sistemas Operacionais — Ed. Thomson.

8 Exemplares.
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FORBELLONE, A. L. V., EBERSPACHER, H. F. Ldgica de programagdo: a construgdo de algoritmos

e estrutura de dados. 32 Ed., Editora Prentice Hall, 2005. 109 Exemplares.

FRANCA, Junia Lessa; VASCONCELLOS, Ana Cristina de. Manual para normalizagdo de

publicagées técnico e cientificas. 9. ed. Belo Horizonte: UFMG, 2013. 8 Exemplares.

FREEMAN, E., FREEMAN E. Use a cabeca! Padrbes de Projeto. 22 Ed., Editora Alta Books, Sao

Paulo, 2007. 10 Exemplares.

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. Sao Paulo: Atlas, 1991. 10

Exemplares.

HELDMAN, Kim. Geréncia de projetos: guia para o exame oficial do PMI. 3. tir. Rio de Janeiro:

Elsevier: Campus, 20009. lii, 632 p. ISBN 978 - 8535235685. 13 Exemplares

HENNESSY, Jonh L. Arquitetura de Computadores — Uma abordagem quantitativa. Hennesy;

52 Edigao Editora Elsevier, 2014. 35 Exemplares.

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de Banco de Dados.42 Edigdo, Editora Sagra Luzzatto. 17

Exemplares.

HORSTMANN C. S.; CORNELL G. Core Java 2: Fundamentos. 7. Ed. Rio de Janeiro: Alta Books,
2005. 5 Exemplares

IDOETA, Ivan Valeije; CAPUANO, Francisco G. Elementos de eletrénica digital. 41. ed. , rev. e

atual. Sdo Paulo: Erica, c2012.(broch.). 11 Exemplares.

JOHNSON, Thienne M. Java: para dispositivos moveis. Desenvolvendo aplicagdes com J2ME.

Sao Paulo: Novatec, 2008. 334 p., il. ISBN 978-85-7522-143-3. 4 Exemplares.
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KERZNER, Harold. Gestdo de projetos: as melhores prdticas. 2. ed. Porto Alegre: Bookman,

2006. viii, 821p. 25 Exemplares.

KURNIAWAN, B. Java para web com servlets, JSP e EJB. 12 Ed., Editora Ciéncia Moderna, Rio

de Janeiro, 2002. 10 Exemplares.

KUROSE, James F. Redes de computadores e a Internet: uma abordagem top-down — 62 Edicao,

Pearson Education, 2006. 19 Exemplares.

LAKATOS, Eva Maria, MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de metodologia cientifica.
Sao Paulo: Atlas, 2003. 15 Exemplares.

LARMAN, C. Utilizando UML e Padrées. 32 Ed., Editora Bookman, Porto Alegre, 2007. 15

Exemplares.

LECHETA, Ricardo R. Google Android: aprenda a criar aplica¢ées para dispositivos moveis com

0 Android SDK. Sao Paulo: Novatec Editora, 2010. 17 Exemplares.

LECHETA, Ricardo R. Google Android: aprenda a criar aplicagbes para dispositivos mdveis com

0 Android SDK. 32 ed., Sdo Paulo: Novatec Editora, 2013. 3 Exemplares.

LEE, Wei-Meng. Introdugdo ao desenvolvimento de aplicativos para o Android. Rio de Janeiro:

Ciéncia Moderna, 2011. xxv, 442 p., il. ISBN 9788539901609. 3 Exemplares.

LEMAY, Laura; COLBURN, Rafe; TYLER, Denise. Aprenda a criar pdginas web com HTML e
XHTML em 21 dias. Traducdo de Aldir José Coelho Corréa da Silva, Flavia Bartkevicius Cruz,
Lavio Pareschi. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2002. xlv, 1110 p., il. ISBN 85-346-
1428-8 (broch.). 5 Exemplares.
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LUCKOW, D. H., MELO, A. A. Programagdo java para web: aprenda a desenvolver uma
aplicagdo financeira pessoal com as ferramentas mais modernas da plataforma java. 12 ed.,

Editora Novatec, Sdo Paulo, 2010. 4 Exemplares.

MACHADO, Felipe; ABREU, Mauricio. Projeto de Banco de Dados — Uma Visdo Prdtica. 72

Edigdo,Editora Erica. 11 Exemplares

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Banco de dados: projeto e implementagdo. 2. ed. Sao
Paulo: Erica, 2010. 398 p. ISBN 978-85-365-0019-5 (broch.). 5 Exemplares.

MACHADO, Francis B.; MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de sistemas operacionais. 4. ed. Rio de
Janeiro: LTC, c2007. 21 Exemplares.

MAIA, Luiz Paulo; MACHADO, Francis B. Arquitetura de sistemas operacionais. 2. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 1998. 232 p. 2 Exemplares.

MANASCE, D. A. Planejamento de capacidade para servicos na Web: métricas, modelos e

métodos. 12 Ed., Editora Campus, Rio de Janeiro, 2002. 2 Exemplares.

MANO, M. Morris. Logic and computer design fundamentals. 4th ed. Upper Saddle River, N.J.:

Pearson Prentice Hal, 2008. 7 Exemplares.

MANZANO, J. A. N. G. Guia de orientagdo e desenvolvimento de sites HTML, XHTML, CSS,

Javascript/Jscript. 22 Ed., Editora Erica, S3o Paulo, 2010. 6 Exemplares.

MARIN, Paulo S. Cabeamento estruturado: desvendando cada passo: do projeto a instalagdo.

4. ed., rev. e atual. S3o Paulo: Erica, c2013. 336 p., il. ISBN 9788536502076. 17 Exemplares.

MEDEIROS, H. Desenvolvendo software com UML 2.0 definitivo. 1 Ed., Editora Pearson

Addison.Wesley, Sdo Paulo, 2004. 8 Exemplares.
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MEDINA, M., FERTIG, C. Algoritmos e Programacdo: teoria e prdtica. 22 Ed., Editora Novatec,

Sao Paulo, 2005. 15 Exemplares.

MITCHELL, Lorna Jane. Web services em PHP: APIs para a web moderna. Sao Paulo: Novatec,

2013. 136 p. ISBN 978-85-7522-369-7. 2 Exemplares.

MOURA, G. A., LAGES, N. A. C,, Algoritmos e estruturas de dados. 12 Ed., Editora LTC, Rio de

Janeiro, 1994. 20 Exemplares.

NETO, O. M. Entendendo e dominando o java para internet. 12 Ed., Editora Digerati Books,

Sao Paulo, 2009. 15 Exemplares.

NORTON, P. Introduc¢dio a informdtica. 12 Ed., Editora Makron books, Sdo Paulo, 1996. 5

Exemplares.

OLIVEIRA, R. S., CARISSIMI, A. S., TOSCANI, S. S. Sistemas Operacionais. Porto Alegre : Instituto

de Informatica da UFRGS: Editora Sagra Luzzatto, 2004. 14 Exemplares

PICANCO, C. Informdtica pra gente miuda: a evolugdo dos computadores. 12 Ed., Editora

Ciéncia Moderna, Rio de Janeiro, 2008. 16 Exemplares.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software. 62 Ed., Editora McGrawHill, S3o Paulo, 2006. 29

Exemplares.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 7 ed. Porto Alegre:
Bookman, 2011. 29 Exemplares

RIES, Eric. A startup enxuta: como os empreendedores atuais utilizam a inovagdo para criar

empresas extremamente bem-sucedidas. Tradugao de Carlos Szlak. S3o Paulo: Leya, 2012. 271

p. ISBN 978-85-8178-004-7. 10 Exemplares.
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SANTOS, R. Introdug¢éo a Programagdo Orientada a Objetos Usando Java. 1. Ed. Rio de Janeiro:

Campus, 2003. 9 Exemplares.

SIALBERSCHATZ, Abraham, KORTH, Henry F. Sistema de Banco de Dados. 32 Edicdo, Editora

Makron Books. 6 Exemplares.

SIERRA, K.; BATES, B. Use a Cabeg¢a! Java. 2. Ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007. 6 Exemplares.

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, Greg. Fundamentos de sistemas
operacionais. Traducdo de Aldir José Coelho Corréa da Silva. 9. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2015.

xvii.; 508. ISBN 978-85-216-2939-9 (broch.). 11 Exemplares.

SILVA, Edson Marchetti. Beneficios da modelagem de dados no ciclo de vida de um sistema.

Apostila. CEFET-MG. 2008. 10 Exemplares

SILVA, M. L. Introdugdo e Informdtica. Apostila editada pelo CEFET-MG, 1999. 3 Exemplares.

SILVA, M. S. Desenvolva aplicacbes Web profissionais com o uso dos poderosos recursos de

estilizagdo das CSS3. 12 Ed., Editora Novatec, Sdo Paulo, 2011. 5 Exemplares.

SILVA, Mauricio Samy. jQuery Mobile: desenvolva aplicagbes web para dispositivos moveis
com HTML5, CSS3, AJAX, jQuery e jQuery Ul. 2. ed. Sao Paulo, SP: Novatec, c2013. 383 p., il.
ISBN 978-85-7522-382-6 (broch.). 3 Exemplares.

SIMON, J. O'REILLY MEDIA. HEAD FIRST ANDROID DEVELOPMENT. 1/2012. 9781449393304. 5

Exemplares.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 82 Ed., Editora Pearson Addison.Wesley, Sdo Paulo,
2007. 9 Exemplares.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9 ed. Sao Paulo: Pearson, 2011. 10 Exemplares.
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SOUSA, Lindeberg Barros de. Administracéo de redes locais. S3o Paulo: Erica, 2014. 160 p., il.
ISBN 978-85-365-0621-0 (broch.). 4 Exemplares.

SOUZA, T. H., Java + primefaces + ireport: desenvolvendo um crud para web. 12 Ed., Editora

Ciéncia Moderna, Rio de Janeiro, 2013. 3 Exemplares.

STALLINGS, William. Arquitetura e OrganizagGo de Computadores; 82 edigdo; Pearson

Education; 2010. 13 Exemplares.

TANENBAUM, Andrew S. Organizagéo estruturada de computadores. 5. ed. Sao Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2007. xii, 449 p., il. ISBN 978-85-7605-067-4 (broch.). 26

Exemplares

TANENBAUM, Andrew S. Redes de Computadores. 52 Edicdo, Ed. Pearson, 2011. 16

Exemplares.

TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais modernos. 2. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice

Hall, c2003.

TANSLEY, David. Como criar web pages rdpidas e eficientes usando PHP e MySQL. Tradugdo de
Rejane Freitas. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, c2002. xiv, 471 p., il. ISBN 85-7393-192-2

(broch.). 2 Exemplares.

TOCCI, Ronald J. Sistemas Digitais - Principios e Aplicagbes; 42 edigao. Prentice-Hall; 1994. 48

Exemplares.

TORRES, Gabriel. Hardware: curso completo. 3. ed. Rio de Janeiro: Axcel Books, ¢1999. 2

Exemplares.

VIGIAZZI, Douglas. Redes Locais com Linux. Ed. Visual Books, 2004. 7 Exemplares.
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WAZLAWICK, Raul Sidnei. Andlise e projeto de sistemas de informag¢do orientados a objetos.

2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011. 330 p., il. ISBN 978-85-352-3916-4. 5 Exemplares.

ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos com Implementagbes em Java e C++. 1. Ed. S3ao Paulo:

Cengage Learning, 2006.
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9 - CORPO DOCENTE E TECNICO

Esta proposta de modificagao nao resultara em aumento da carga hordria dos docentes se comparado com a atual versao do curso. A versao
atual do curso, em vigor desde 2010, possui uma carga hordria de 1.334 horas, enquanto que a versdo apresentada nesse projeto reduziu a carga
horaria para 1.020 horas, atendendo ao minimo exigido pelo Catalogo Nacional de Cursos. Pode-se perceber, entdao, que a proposta de

reestruturacdo apresentada nesse projeto apresenta uma carga hordria inferior em 314 horas, se comparada a versao atualmente em vigor.

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

Programagao para Web
I
Linguagem de

Programacao

Regim | Departa
Nome do Titulagdo Area df ede | mento Disciplinas Outras Atividades
Professor Formagao | Trabal de
ho Origem
Alberto Pena | Mestrado Fisica DE DIGDDV Fundamentos em - Membro Titular do
Lara Informética Colegiado do curso
Fundamentos de Técnico em Informatica.
Programacdo - Coordenador de
Tépicos Especiais em Estagios dos Cursos
Informatica Técnicos em Informatica

e Informatica para
Internet.

- Representante dos
campi do interior como
membro Titular do
Conselho de Graduagao
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Alisson Doutorado | Sistemasde| DE DIGDDV | Sistemas Operacionais | - Membro do Colegiado
Marques da Informacao Projeto Interdisciplinar | dos Cursos Técnicos em
Silva Fundamentos de Informatica e
Informatica Informatica para
Redes de Internet.
Computadores Sub-coordenador dos
Topicos Especiais em cursos Técnico em
Informatica Informatica e
Informatica para
Internet.
- Participagao E
coordenagao em
Projetos de Extensao
- Orientador de PIBIC-Jr
- Coordenador Local da
COPEVE
- Coordenador de Eixo
de Conteudo: Sistemas
de Computagao
André Luiz Doutorado | Sistemasde| DE DIGDDV Banco de Dados Participagao em Projetos
Maravilha Informacao Linguagem de de Pesquisa
Silva Programacao | Participagao em Projetos
Linguagem de de Extensao
Programacao Il
Projeto de Sistemas
Aplicagdes para Web |
Aplicagdes para Web Il
Daniel Mestrado Sistemas de | DE DIGDDV Banco de Dados Afastamento para
Morais dos Informacao Fundamentos de capacitacdo (Doutorado)
Reis Programacao
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Linguagem de
Programacgao
Topicos Especiais em
informatica
Projeto de Sistemas
Programagao para
Dispositivos Moveis
Projeto Interdisciplinar
Fundamentos de
Informatica
Programagao para Web
I
Programagao para Web
Il
Empreendedorismo
Redes de
Computadores
Topicos Especiais em
Informatica

Eduardo
Habib
Bechelane
Maia

Mestrado

Ciéncia da
Computaca
o

DE

DIGDDV

Banco de Dados
Fundamentos de
Programacao
Linguagem de
Programacao
Topicos Especiais em
informatica

Projeto de Sistemas
Programagao para
Dispositivos Mdveis
Projeto Interdisciplinar

Afastamento para
capacitagdo (Doutorado)
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Fundamentos de
Informatica
Empreendedorismo

Marcelo Mestrado Engenharia | DE DIGDDV | Topicos Especiais em Participacdo em Projeto
Caramuru Mecanica Informatica de Extensdo.
Pimentel Fundamentos de - Coordenador de
Fraga Informatica Laboratérios do
Redes de DIGDDV.
Computadores - Coordenador do Eixo de
Fundamentos de Conteldo
Programacao
Projeto Interdisciplinar
Sistemas Operacionais
Michel Pires Mestrado Ciéncia da DE DIGDDV | Banco de Dados Afastamento para
da Silva Computaca Fundamentos de capacitagdo (Doutorado)
o Programacao
Linguagem de
Programacao
Topicos Especiais em
informatica

Projeto de Sistemas
Programagao para
Dispositivos Moveis
Fundamentos de
Informatica
Programagao para Web
I

Programagao para Web
Il

Empreendedorismo
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Sistemas Operacionais

Nestor Dias Mestrado Engenharia | DE DIGDDV | Fundamentos de Afastamento para
de Oliveira Elétrica Informatica capacitacdo (Doutorado)
Volpini Arquitetura e
manutengado de
computadores
8 Redes de
Computadores
Sistemas Operacionais
Topicos Especiais em
Informatica
Projeto Interdisciplinar
Raulivan Especialista | Sistemas de| DE DIGDDV Banco de Dados Participagao em Projetos
Rodrigo da Informacao Linguagem de de Pesquisa
silva Programacao | Participagao em Projetos
9 Linguagem de de Extensao
Programacao Il
Projeto de Sistemas
Aplicagdes para Web |
Aplicagdes para Web Il
Thiago Mestrado Ciéncia da DE DIGDDV | Fundamentos de Coordenador dos Cursos
Magela Computacs Programacdo Técnicos em Informatica
Rodrigues ) Banco de Dados e Informatica para
Dias Linguagem de Internet.
Programac3o Participagao em Projeto
10 Tépicos Especiais em de Extenso.
informatica Coordenador de Eixo de

Programagao para Web
I
Sistemas Operacionais

Conteudo.
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Projeto Interdisciplinar
Projeto de Sistemas
Fundamentos de

11

Informatica
Tiago Alves Mestrado Ciéncia da DE DIGDDV | Banco de Dados - Coordenador do Curso
de Oliveira Computaca Projeto de Sistemas Superior em Engenharia
o Redes de de Computagdo.

Computadores
Sistemas Operacionais
Topicos Especiais em
Informatica
Fundamentos de
Programacao
Fundamentos de
Informatica

- Participagao em
Projetos de Pesquisa
- Participag¢ao em
Projetos de Extensdo.

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

Nome do Técnico Titulagiio Area de Regime de Departamento de Disciplinas Outras
Administrativo Formagao Trabalho Origem Atividades
Geyzer Stembark | Graduagao | Sistemasde 40h DIGDDV - Técnico de
Kik Rodrigues Informacao Laboratério
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10 - CERTIFICADOS E DIPLOMAS

De acordo com definicao das Normas Académicas da EPTMN vigentes.
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11 - ACOMPANHAMENTO DO CURSO

O Curso Técnico em Informatica para Internet sera acompanhado pela Coordenagao e Colegiado do
Curso, e pela Coordenacgdo Pedagdgica. Para o acompanhamento e avaliagao do Projeto Pedagdgico

do Curso Técnico em Informatica, considera-se necessario:

1. focar a auto-avaliagdo interna do Curso, abrangendo avaliagao da estrutura, do curriculo e
das praticas pedagodgicas, dos docentes e dos discentes visando a corre¢ao de rumos e a
possibilidade de melhoria e avangos a partir do debate entre os sujeitos do processo

educativo;

2. considerar propostas de nivelamento e monitoramento dos ingressantes desde o processo
seletivo, particularmente na primeira série, de forma a contribuir para o desenvolvimento
de habilidades basicas necessdrias ao estudante do ensino Técnico em Informdtica para

Internet;

3. estabelecer parametros e instrumentos de avaliagao da aprendizagem do aluno;

4. estabelecer procedimentos de acompanhamento das disciplinas, alunos e professores que
permitam a implementacdo de mecanismos de recuperacdo dos alunos e revisao dos

processos de ensino-aprendizagem;

5. definir orientacdo metodolégica e acdes pedagdgicas, por meio de atividades de educacdo
continuada como cursos, oficinas, semindrios interdisciplinares, em atendimento as
necessidades dos docentes e técnico-administrativos envolvidos com o curso, no que se
refere a elaboragdo de instrumentos de avaliagao, planejamento de atividades de avaliagdo,
estratégias de dinamizacdo da sala de aula, além de técnicas de ensino, projetos, tutoria,

uso de ferramentas digitais, etc.
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