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Resumo

A avaliacdo somativa, aplicada em todo CEFET-MG, apresenta carater quantitativo e
qualitativo e visa verificar o resultado do processo de ensino-aprendizagem em sua
totalidade. As Avaliagdes Somativas devem ser realizadas ao final de cada semestre
letivo e podem ser feitas por meio de diversos instrumentos e de atividades.(Resolugéo
CEPE-42/09). O Sistema de Avaliagdes Somativas tem como objetivo desenvolver um
modo alternativo para a aplicacdo das ja existentes Avaliacdes Somativas do Centro
Federal de Educagdo Tecnoldgica de Minas Gerais. O SAS (Sistema de Avalia¢Ges
Somativas) € uma alternativa pratica e rapida para a realizagdo e correcdo das

avaliacdes, conforme as Somativas com questdes fechadas e provas de doze questdes.

Palavras-chave: somativas; aplicacdo de provas; software.
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1. Introducao

Este projeto tem pretensdo de atender a area educacional, em especifico o Centro
Federal de Educacdo Tecnoldgica de Minas Gerais (CEFET-MG). Na instituicdo sdo
aplicadas as Avaliagdes Somativas em todo final de semestre letivo, restando pouco
tempo para a correcdo das mesmas e lancamento das notas no sistema académico
utilizado (Qualidata). Sendo assim, o sistema tratado por este trabalho foi proposto, com
0 intuito de tornar o processo de aplicagdo mais rapido e prético.

O objetivo € que o sistema possa armazenar dados de professores, alunos e
disciplinas, de maneira que possibilite a aplicacdo das Avaliagdes Somativas aos alunos
da instituicdo. O sistema devera conter trés tipos usuarios, sendo eles o administrador,
0s professores e 0s alunos.

Neste trabalho trataremos sobre o processo de desenvolvimento do sistema, seu
funcionamento e utilizagéo.

Entre 70% e 80% do sistema foi concluido, devido ao curto tempo para
desenvolvimento e repentinas mudancas de escopo e de interesses que ocorreram
durante o processo de desenvolvimento do mesmo. A principal parte ndo terminada foi a
de interfaces de cadastros, juntamente com parte de seu funcionamento, sendo que,
devido a complexidade e importancia dentro do sistema, ouve um foco maior na
projecdo do banco de dados e no funcionamento da parte de aplicacdo de provas. A
projecdo do banco de dados foi a mais demorada e discutida, exatamente pela extensao
e quantidade de dados tratados.

1.1. Definicdo da Empresa

O projeto sera desenvolvido para o CEFET MG Campus V Divindpolis, para ser
utilizado durante o processo de elaboragdo das Avaliagbes Somativas, que comecaram a
ser aplicadas em 24 de Junho de 1996 (Resolugdo CD-008/96).

As Ultimas provas aplicadas seguiram um padrdo de 12 questdes de mdltipla
escolha, sendo este um consenso entre os professores.

O sistema proposto por este trabalho se assemelha a um Sistema de Gestdo de

Aprendizagem (SGA), costumeiramente utilizado por diversas instituicGes



educacionais. Entre os SGAs estd o sistema Moodle, um sistema mundialmente
conhecido e extremamente robusto, podendo ser aplicado para diversos fins, como
aplicacdo de provas e aprendizado online. O sistema Moodle ja foi utilizado algumas
vezes, informalmente, por professores da instituicdo com o fim de avaliar alunos em
situacdo de recuperagdo semestral, mas nada que fosse aplicavel a instituicdo como um
todo.

A principal reclamacdo de professores da instituicdo quanto a utilizacdo do
sistema Moodle é a complexidade, uma consequéncia da quantidade de recursos que, no
caso especifico destes professores, ndo sdo utilizados em sua maioria. Por isso um
sistema mais formal, especificamente planejado para as necessidades da instituicdo de
seus professores se torna benéfica. Sendo assim, um dos pré-requisitos do sistema é que

ele seja de utilizacdo intuitiva aos professores e alunos, principais usuarios do sistema.

1.2. Defini¢ao do Escopo

Desenvolver um sistema para aplicacdo de Avaliacdes Somativas no CEFET-MG
Campus Divinopolis, tendo a aplicacdo e correcdo de questionarios de forma
informatizada, facilitando o processo.

O sistema ird possuir trés tipos de usuarios: administrador, professor e aluno,
sendo que o administrador fara login no mesmo campo que o professor, a fim de trazer
mais seguranca ao administrador.

O administrador sera responsavel por gerenciar os dados referentes aos usuarios,
cursos, disciplinas e denuncias. Ja o professor gerenciara questdes e provas referentes as
disciplinas por ele aplicadas. O aluno realizard provas, sendo que 0 Seu acesso ao
sistema € restringido ao momento em que a prova que for realizada.

No ato do login do aluno, ele devera informar sua matricula e a senha referente a
prova que sera realizada por ele. A senha da prova sera definida pelo professor no ato da
sua criacéo, e cabera ao mesmo informar esta senha a turma.

O aluno tera 30 minutos ap6s o inicio da prova para inicia-la, e caso estes 30

minutos sejam excedidos, 0 acesso ao sistema sera restringido. Apos a realizacdo de



uma prova, a nota do aluno devera ser calculada automaticamente pelo sistema, e ficar
acessivel ao professor da respectiva prova.

Uma das exigéncias dos professores, revelada através de uma pesquisa realizada
com 0s mesmos, é a utilizacdo de cores claras nas interfaces do sistema. Além disso,
pelo proprio principio da criagdo deste sistema, ele deve ser de fécil utilizacdo por parte

de todos os usuarios, no caso professores e alunos.

1.3. Definicao das Funcionalidades

A elaboracdo das avaliacdes e a correcdo das mesmas € um processo longo e
cansativo, estando sujeito a atrasos no langcamento de notas e a erros humanos. Em vista
disto, o modelo proposto deverd viabilizar a aplicagdo das provas, com o0 objetivo
principal de facilitar a realizacéo e corre¢édo dessas no CEFET-MG Campus V.

O usuario administrador terd como principal funcdo gerenciar administradores,
alunos, professores, cursos, disciplinas e dendncias de questdes realizadas. As telas de
gerenciamento serdo padrOes, com a possibilidade de que o administrador possa
adicionar, remover e editar cada um dos itens disponiveis em uma tabela da se¢do. No
caso da secdo de gerenciamento de denlncias, 0 administrador tera como opcGes anular
a questdo dentro da prova em que ela estava inserida ou ignorar a dendncia.

Ja o usuario professor terd como opgbes gerenciar provas e questdes, modificar
seus dados no sistema, como login e senha, e visualizar relatério com a relagéo de aluno
e nota de acordo com a prova. O gerenciamento de provas e questfes segue 0 mesmo
padrdo dos gerenciamentos efetuados pelo administrador, sendo que o professor tem as
opcodes de adicionar, remover, e editar.

Quanto ao aluno, ele apenas realiza a prova, sendo que, caso discorde de alguma
questdo, podera denuncié-la. Ele tem 30 minutos ap6s 0 comego da prova para entrar no
sistema e a prova tem uma duracdo de 1 hora e 30 minutos apds o inicio da prova

segundo o sistema.



1.4. Referencial Teoérico

Os Sistemas de Gestdo da Aprendizagem (Learning Management System, LMS)
visam simplificar a administracdo de programas educacionais, sendo frequentemente
utilizados em instituicGes de ensino e em empresas. Os LMSs permitem que 0s usuarios
planejem individualmente as etapas de sua educacéo e colaborem para a construcédo do
conhecimento.

No gue tange a geréncia do processo educacional, os LMSs possibilitam ainda a
disponibilizacdo, andlise e processamento do conteudo informativo, bem como a
geracdo de relatorios e diagramas que facilitem a conducdo e aperfeicoamento do
ensino.(LOBATO et al., 2008)

Moodle é oacrobnimode “"Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment”, é um software livre, executado num ambiente virtual, sendo
provavelmente o SGA mais influente na atualidade. Utilizado principalmente num
contexto de e-learning o programa permite a criacdo de cursos on-line, paginas de
disciplinas, grupos de trabalho e comunidades de aprendizagem, estando disponivel em
diversos idiomas. O Moodle possui inimeras funcionalidades, das quais podemos
destacar: sistemas de avaliacdo, acesso a material didatico, férum, pesquisa de opinido,
entre outros.

Amadeus ¢ um acronimo de “Agentes Micromundos e Andlise do
Desenvolvimento no Uso de Instrumentos” € um software livre, também executado num
ambiente virtual. Foi com um foco maior nos educadores constituindo-se de um sistema
simples de administracdo de atividades educacionais destinado a criacdo de
comunidades on-line, em ambientes virtuais voltados para aprendizagem colaborativa.
Tal como o Moodle possui funcionalidades de acesso a material didatico, avaliaces,
pesquisa de opinido. Possuindo também um sistema de chat.

Percebe-se que os principais softwares de SGA se enquadram na caracteristica
apresentada anteriormente. Portando, eles acabam por apresentar funcionalidades
semelhantes que tornam seu uso no CEFET MG Campus V Divindpolis inviavel para a
aplicacdo das Avaliagfes Somativas, uma vez que muitas dessas fungdes ndo seriam
utilizadas. Isso acabaria por gerar, em longo prazo, um grande 6nus para a instituicéo.

Sendo assim, se torna mais viavel o desenvolvimento de um sistema especifico que


http://pt.wikipedia.org/wiki/Software_livre
http://pt.wikipedia.org/wiki/Ambiente_virtual
http://pt.wikipedia.org/wiki/E-learning
http://pt.wikipedia.org/wiki/Software_livre
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consiga suprir as necessidades das Avalicdes Somativas, focando na elaboracdo e
aplicacdo das mesmas.

O Java ¢ atualmente a linguagem mais utilizada em todo o mundo, em ainda em
crescimento nas empresas, através de novas adoc¢des. Uma coisa que se deve mencionar
¢ que hoje oJavando é apenas uma linguagem, mas sim uma plataforma de
desenvolvimento Por essa razdo a linguagem Java foi escolhida para o
desenvolvimento deste software que, apesar de ser projetado pra atender principalmente
a plataforma Windows, terd a caracteristica de rodar em qualquer que seja a plataforma.

Além disto, é a linguagem comumente aprendida em sala de aula neste estagio do curso.


http://www.devmedia.com.br/curso/basico-de-java-e-orientacao-a-objetos/360
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2. Projeto Conceitual

O Projeto Conceitual € a validacdo de uma ideia, ou seja, é a confirmacgéo de que a
melhor solucdo esta sendo proposta para atender a determinado requerimento ou
necessidade nas diversas areas de um projeto. E, portanto, a fase inicial do processo de
projeto de um produto ou instalacio. E através dele que sdo concebidas as maneiras de
solucéo para um determinado problema ou necessidade.(ANTUNES, 2011).

Aqui poderemos verificar como que o programa ird atender cada um dos
problemas encontrados na situacdo que se pretende atender, fazendo com que o
processo de aplicacdo de Avaliacdes Somativas se tornem o mais simples e répido

possivel.

2.1. EspecificacOes das Provas

As provas acontecem no periodo de encerramento do 2° e 4° bimestre e, a partir do
ano letivo de 2014, as Avaliagdes Somativas, serdo aplicadas também para as
disciplinas técnicas.(CEPE-01/14).

Para facilitar o processo de aplicacdo dos testes, sera desenvolvido um sistema em
que os alunos podem fazer as provas virtualmente. Nesse sistema, alunos, professores e
um administrador poderdo fazer login. Cada um deles terd opcbes diferentes ao entrar
no programa.

Os alunos poderdo realizar a avaliacdo disponivel no momento e também relatar
ao professor algum erro encontrado em suas provas.

Os professores irdo elaborar as provas a serem aplicadas através de um banco de
questdes inseridas no sistema por eles mesmos. Todas as questdes podem ser utilizadas
novamente pelo professor, caso ele julgue necessario. Poderdo também acompanhar o
rendimento de seus alunos atraves de um relatério contendo as notas de cada um apos a
aplicacdo da prova.

Todas as provas seguem o mesmo modelo, 12(doze) questbes e 4(quatro)
alternativas. Uma vez selecionadas as questdes do banco que poderdo ser inclusas na

prova, 0 sistema realizara, por meio de sorteio, a escolha das questdes presentes em
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cada uma das provas, alterando ndo s6 a ordem das perguntas, mas também a das
alternativas.

Para separar os alunos em grupos, os mesmos foram colocados em modalidades:
Integrada, Concomitancia Externa e Subsequente. A Integrada é para alunos que véo
fazer o curso técnico juntamente com o Ensino Médio no CEFET-MG. A
Concomiténcia Externa é para os alunos que concluiram a primeira série do Ensino
Médio e pretendem fazer apenas o ensino técnico na Instituicdo. A modalidade
Subsequente é para os alunos que ja concluiram no Ensino Médio. Cada uma foi
considerada um curso diferente. Deste modo é possivel associar as modalidades com as
disciplinas. Porém, pode acontecer que uma mesma disciplina faca parte de duas
modalidades e, portanto de dois cursos diferentes. O que levaria a elaboracdo de dois
bancos de dados que poderiam conter as mesmas questdes. Para solucionar esse
problema, as disciplinas semelhantes foram associadas com elas mesmas. Isso acaba
por facilitar o trabalho de um professor que, por exemplo, lecione a mesma disciplina no
mesmo curso, porém em duas modalidades diferentes, possa reaproveitar o banco de
questdes. Caso o contrario, seria necessario a criacdo de dois bancos diferentes, um para
cada modalidade.

Caso seja relatado por um aluno que alguma questdo tenha sido mal elaborada
pode ser efetuada uma denuncia para o professor para que 0 mesmo averigue se é de
fato necessario a anulacdo da mesma, caso a questdo seja anulada os alunos com essa
questdo em suas provas serdo pontuados.

O administrador do sistema tera acesso a todas as informacGes disponiveis dos
usuérios. Ele poderd incluir, editar informagdes e excluir questdes e disciplinas.
Também sera possivel cadastrar e excluir professores e alunos do sistema. Além disso,
apenas o administrador podera anular questdes erradas de provas segundo reclamacdes
de alunos e professores.

Cada prova terd um horario de inicio e término, sendo que apoés o final da prova, o
sistema fard a correcdo automatica e enviard os resultados para o professor. O
administrador tem a possibilidade de gerenciar cursos, alunos e professores podendo a
qualquer momento fazer as modificacbes necessarias a instituicdo. Apos o término da
prova, o sistema gera um relatério com a relacdo de alunos e notas e assim o docente

poderda lancar as notas de maneira mais rapida.
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O Sistema ndo terd integracdo com o sistema académico da instituicdo, sendo o
lancamento das notas neste ultimo, responsabilidade dos professores.

O software desenvolvido tornara mais simples o processo de construcao, aplicacéo
e correcao das provas, sendo assim uma importante ferramenta para os professores do
CEFET-MG Campus V.
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3. Metodologia

O software foi desenvolvido em computadores com o sistema operacional
Windows 7 e 8. A linguagem utilizada foi o Java 1.7., o banco de dados feito e
gerenciado no MySQL Workbench e os diagramas no programa Toad Data Modeler 5.2.
O software é desktop. Para 0 armazenamento do banco de dados, seré utilizada a Web
posteriormente, mas inicialmente foi utilizado o MySQL Workbench.

Para a realizacdo das provas serdo utilizados os préprios laboratérios da
instituicao.

Tendo em vista que o sistema proposto visa suprir as necessidades de todos 0s
professores do Campus, optou-se pela realizacdo de uma pesguisa com um pegqueno
grupo de professores para garantir sua eficacia.

E preciso destacar que, a escolha do modelo de pesquisa deu-se devido a falta de
tempo para a realizagdo desta, uma vez que, desenvolver e exibir diversos modelos de
interfaces seria um processo demasiado demorado. Deste modo, foi desenvolvida
apenas uma interface para a realizacdo da pesquisa, e a partir desta, os professores
observaram os pontos positivos, e negativos para realizagdo de mudancas.

Quanto a escolha dos professores, essa foi realizada tendo em mente que é, dado o
curto periodo de tempo, impossivel de ser realizada com todos os professores da
unidade. Por isso, um grupo seleto foi escolhido. Os lecionadores presentes no grupo
sdo aqueles que estdo na instituicdo a mais tempo, e portanto, possuem uma experiéncia
maior quanto ao funcionamento da mesma, por serem efetivos, fardo uso do sistema
mais vezes no futuro. Também foram escolhidos profissionais com experiéncia na area
de informatica, para que fossem obtidas sugestdes sobre o desenvolvimento do sistema.

A abordagem MVC - Modelo, Visdo e Controle (Model, View and Controller)
define como os componentes da aplicacdo irdo interagir entre si. Este padrdo de
arquitetura divide os objetos em trés conjuntos:

e O Modelo (Model), composto por objeto de entidade da aplicacéo;

e A Visédo (View), composta por objetos de apresentacdo na tela; e

e O Controlador (Controller), que possui objetos que definem a maneira como a

interface do usuério reage as entradas do mesmo.
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Além disso, para a manipulagdo dos dados do sistema foram empregados objetos
de acesso, conhecidos como DAO (Data Access Object), que permitem que as regras de
negocio sejam separadas das regras para acesso aos dados, de forma que sejam criadas

classes exclusivas para 0 acesso ao SGBD. (GAMMA et al., 2000) .

A linguagem de programacdo escolhida foi o Java, em sua versao 1.7., por ser a
mais atual e comumente ensinada em sala de aula, além de apresentar a caracteristica de
ser multiplataforma, possibilitando que o sistema possa migrar para outro sistema
operacional.

As ferramentas utilizadas no desenvolvimento deste programa foram:

e IDE Eclipse Kepler, para desenvolvimento desktop. Esta foi a IDE utilizada
em sala de aula, e estd disponivel para download em
https://eclipse.org/kepler/.

e SGBD MySQL, para que o banco de dados, neste caso MySQL, funcione
corretamente, e pode ser obtido no site: http://www.mysqgl.com/.

e MySQL Workbench 6.0., para gerenciamento do banco de dados, e que pode
ser obtido em http://www.mysql.com/products/workbench/.

Foi criada uma classe DAO genérica, com a intencdo de que o0 processo de
programacdo fosse diminuido, devido ao curto tempo para desenvolvimento, e a
quantidade excessiva de classes DAO que seriam geradas em caso contrario.

Um DAO genérico é uma classe que generaliza as a¢Oes de transi¢do de dados do
programa com o Banco de Dados MySQL. Foi implementada uma classe que se adapta
a qualquer banco de dados, lidando com matrizes de objetos ao invés de classes do
pacote Model. O objetivo desta implementacdo foi facilitar a utilizacdo e tornar a
implementagéo do sistema mais rapido.

Também foi implementado um painel de gerenciamento padrdo. Ele esta incluso
no pacote Fontes, um pacote a parte do sistema. Ele é o padrdo de gerenciamento do
sistema, incluindo os botdes Adicionar, Editar, Remover e Relatorio, assim como a
tabela e sistema de busca. Funciona assim como o GenericDAO, funcionando para

qualquer tipo de tabela.


https://eclipse.org/kepler/
http://www.mysql.com/
http://www.mysql.com/products/workbench/
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3.1. Diagramas de Caso de Uso

Casos de uso sdo descri¢bes narrativas de processos do dominio da aplicacéo e
documentam a sequéncia de eventos de um ator (um agente externo) usando o sistema
para completar, do inicio ao fim, um determinado processo. Um diagrama de casos de

uso deve ser compreensivel aos usuérios leigos em informética e auxiliar a tarefa de

analise, especificando funcionalidades e comportamento do sistema, delimitando-o e
servindo de base para derivar casos de teste. (VERGILIO, 2011)

FIGURA 1 - Diagrama de Casos de Uso do administrador do sistema
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Os casos de uso sdo uma base para se entender cada um dos diagramas de
sequéncia, que serdo apresentados mais a frente, sendo que é possivel visualizar, de uma
maneira mais geral, as possibilidades de utilizacdo do sistema. Nos diagramas de
sequéncia cada um destes casos de uso sera mais detalhado. A seguir serdo apresentadas

as explicagdes sobre cada um dos casos de uso existentes no sistema.

A tabela a seguir (Tabela 1) demonstra as caracteristicas do caso de uso Login.

Nome do Caso de Uso Login

Atores Administrador, Professor, Aluno

Dados Consumidos Login, Senha

Dados Produzidos Cddigo do Usuario

Prioridade Alta

Fluxo Principal

Acgdo do Ator Resposta do Sistema

Realizar login Encaminhar a pdgina principal do usudrio

Fluxo Alternativo

Acdo do Ator Resposta do Sistema

Login Incorreto Mensagem de erro

TABELA 1 - Explicagdo do caso de uso Login.

A tabela a seguir (Tabela 2) demonstra as caracteristicas do caso de uso

Gerenciar Administrador.

Nome do Caso de Uso Gerenciar Administrador

Atores Administrador

Dados Consumidos Nome, Login, Senha

Dados Produzidos Cddigo do Administrador

Prioridade Média

Fluxo Principal

Acao do Ator

Resposta do Sistema

Incluir, Alterar, Excluir ou Consultar

Apresentar mensagem de confirmagao

Fluxo Alternativo

Acgdo do Ator

Resposta do Sistema

Dados incorretos

Mensagem de erro

TABELA 2 — Explicagdo do caso de uso Gerenciar Administrador.

A tabela a seguir (Tabela 3) demonstra as caracteristicas do caso de uso

Gerenciar Aluno.




Nome do Caso de Uso Gerenciar Aluno

Atores Administrador
Dados Consumidos Nome, Matricula, E-mail, Foto, Curso, Ano
Dados Produzidos Cédigo do Aluno
Prioridade Média
Fluxo Principal
Acao do Ator Resposta do Sistema

Incluir, Alterar, Excluir ou Consultar | Apresentar mensagem de confirmacao

Fluxo Alternativo

Acdo do Ator Resposta do Sistema

Dados incorretos Mensagem de erro

TABELA 3 — Explicacdo do caso de uso Gerenciar Aluno.

A tabela a seguir (Tabela 4) demonstra as caracteristicas do caso de uso
Gerenciar Disciplina.

Nome do Caso de Uso Gerenciar Disciplina
Atores Administrador
Dados Consumidos Nome, Curso, Ano
Dados Produzidos Cddigo da Disciplina
Prioridade Média
Fluxo Principal
Acao do Ator Resposta do Sistema

Incluir, Alterar, Excluir ou Consultar | Apresentar mensagem de confirmagao

Fluxo Alternativo

Acdo do Ator Resposta do Sistema

Dados incorretos Mensagem de erro

TABELA 4 — Explicagédo do caso de uso Gerenciar Disciplina.

A tabela a seguir (Tabela 5) demonstra as caracteristicas do caso de uso

Visualizar DenUncia.

Nome do Caso de Uso Visualizar Denuncia
Atores Administrador
Dados Consumidos
Dados Produzidos Cddigo da Prova, Cddigo da Questao
Prioridade Média
Fluxo Principal

Acao do Ator Resposta do Sistema

Anular, Ignorar Apresentar mensagem de confirmagao

Fluxo Alternativo

Acdo do Ator Resposta do Sistema

TABELA 5 — Explicagdo do caso de uso Visualizar Denuncia.




A tabela a seguir (Tabela 6) demonstra as caracteristicas do caso de uso

Gerenciar Professor.

Nome do Caso de Uso

Gerenciar Professor

Atores

Administrador

Dados Consumidos

Nome, Login, Senha, Telefone, E-mail, Disciplinas

Dados Produzidos

Cédigo do Professor

Prioridade

Média

Fluxo Principal

Acdo do Ator

Resposta do Sistema

Inserir, Alterar, Excluir ou Consultar

Apresentar mensagem de confirmacgao

Fluxo Alternativo

Acdo do Ator

Resposta do Sistema

Dados Incorretos

Mensagem de erro

TABELA 6 — Explicagédo do caso de uso Gerenciar Professor.

A tabela a seguir (Tabela

Gerenciar Curso.

7) demonstra as caracteristicas do caso de uso

Nome do Caso de Uso

Gerenciar Curso

Atores

Administrador

Dados Consumidos

Nome, Descricao, Modalidade

Dados Produzidos

Cddigo do Curso

Prioridade

Média

Fluxo Principal

Acdo do Ator

Resposta do Sistema

Inserir, Alterar, Excluir ou Consultar

Apresentar mensagem de confirmagao

Fluxo Alternativo

Acdo do Ator

Resposta do Sistema

Dados Incorretos

Mensagem de erro

TABELA 7 — Explicagéo do caso de uso Gerenciar Curso.
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Agora apresentamos o diagrama de casos de uso referentes ao ator Professor.

Sysmm

|
W

Professor
Adickonar Questies
LESENC

FIGURA 2 - Diagrama de Casos de Uso do Professor

Por altimo, o diagrama de casos de uso pertencentes ao Aluno serdo apresentadas
a seguir, e logo depois as explicacdes restantes sobre 0s casos de uso provenientes tanto

do Professor quanto do Aluno.

<R ‘_ﬂ
De=nunciar Questio E--""" Acessar Frova
Alunag

FIGURA 3 - Diagrama de Casos de Uso do Aluno



A tabela a seguir (Tabela 8) demonstra as caracteristicas do caso de uso Visualizar

Relatério.

Nome do Caso de Uso

Visualizar Relatorio

Atores

Professor

Dados Consumidos

Prova

Dados Produzidos

Cédigo dos Alunos

Prioridade Média
Fluxo Principal
Acdo do Ator Resposta do Sistema
Visualizar Apresentar Tabela
Fluxo Alternativo
Acdo do Ator Resposta do Sistema

TABELA 8 — Explica¢édo do caso de uso Visualizar Relatdrio.

A tabela a sequir (Tabela 9) demonstra as caracteristicas do caso de uso

Gerenciar Prova.

Nome do Caso de Uso

Gerenciar Prova

Atores

Professor

Dados Consumidos

Disciplina, Data, Questdes

Dados Produzidos

Cédigo da Prova

Prioridade

Alta

Fluxo Principal

Acao do Ator

Resposta do Sistema

Inserir, Alterar, Excluir ou Consultar

Apresentar mensagem de Confirmacao

Fluxo Alternativo

Acao do Ator

Resposta do Sistema

Dados Incorretos

Mensagem de erro

TABELA 9 — Explicagédo do caso de uso Gerenciar Prova.

A tabela a seguir (Tabela 10) demonstra as caracteristicas do caso de uso

Gerenciar Questoes.




Nome do Caso de Uso

Gerenciar Questdes

Atores

Professor

Dados Consumidos

Disciplina, Enunciado, Opgoes

Dados Produzidos

Cddigo da Questao

Prioridade

Alta

Fluxo Principal

Acdo do Ator

Resposta do Sistema

Inserir, Alterar, Excluir ou Consultar

Apresentar mensagem de Confirmagao

Fluxo Alternativo

Acdo do Ator

Resposta do Sistema

Dados Incorretos

Mensagem de erro

TABELA 10 - Explicacéo do caso de uso Gerenciar Questdes.

A tabela a seguir (Tabela 11) demonstra as caracteristicas do caso de uso

Modificar Senha.

Nome do Caso de Uso

Modificar Senha

Atores

Professor

Dados Consumidos

Senha Atual, Nova Senha, Login

Dados Produzidos

Prioridade

Baixa

Fluxo Principal

Acgdo do Ator

Resposta do Sistema

Inserir, Alterar

Apresentar mensagem de Confirmacgao

Fluxo Alternativo

Acao do Ator

Resposta do Sistema

Dados Incorretos

Mensagem de erro

TABELA 11 - Explicagédo do caso de uso Modificar Senha.

A tabela a seguir (Tabela 12) demonstra as caracteristicas do caso de uso

Acessar Prova.

Nome do Caso de Uso

Acessar Prova

Atores

Aluno

Dados Consumidos

Opgoes, Denuncia

Dados Produzidos

Cddigo de Realizagdo

Prioridade

Alta

Fluxo Principal

Acao do Ator

Resposta do Sistema

Realizar, Denunciar

Apresentar a sequéncia de questoes

Fluxo Alternativo

Acdo do Ator

Resposta do Sistema

Tempo encerrado

Sair da Prova

TABELA 12 — Explicacao do caso de uso Acessar Prova.
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4. Projeto Fisico

Apds o projeto dos esquemas conceitual e externo, que representam uma colecao
de relacGes e visdes juntamente com um conjunto de restricdes de integridade, faz-se
necessario tratar as questfes de desempenho através do projeto fisico, o que devera
resultar em um esquema fisico de banco de dados. Posteriormente, conforme o0s
requisitos de usuario evoluem, geralmente é preciso realizar ajustes (ou tuning) de todos
os itens de projeto, de forma a se atingir um desempenho satisfatorio.

A seguir serdo vistos os diagramas correspondentes ao projeto fisico do banco de
dados do sistema. Estd parte foi a mais complexa e demorada do sistema, com o
objetivo de projetar um banco de dados o mais eficiente possivel, e que pudesse atender

0 sistema com suas possiveis evolugoes.

4.1. Diagrama de Entidade e Relacionamento

Através deste diagrama poderemos representar, de forma sucinta e bem
estruturada, todos os elementos essenciais abstraidos no processo de analise de sistemas.
Denominamos entidade estes elementos. Atribuimos a cada entidade definida atributos
pertinentes ao sistema. Desta forma, podemos definir conceitualmente que
representaremos como entidades aqueles elementos no qual gostariamos de armazenar
dados — que por sua vez, sdo representados pelos atributos. Através do relacionamento
representaremos o tipo de relacdo existente entre as entidades.

A seqguir apresentaremos o diagrama de Entidade e Relacionamento do sistema.
Este diagrama tem relacdo direta com o diagrama de banco de dados (ou tabelas

relacionais), como sera visto mais a frente.
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4.2. Banco de Dados Logico

O diagrama de banco de dados (ou tabela relacional) tem ligacdo direta com o
diagrama de entidade e relacionamento. A diferenca é que o diagrama de banco de
dados é mais completo, apesar de menos visivel, e junto com ele trds os dados que cada
tabela do banco carrega, e dependendo da ferramenta onde ele é estruturado pode ser
transformado diretamente em um script SQL.

Esse foi o diagrama mais demorado, sendo que tivemos um enorme cuidado para
evitar redundancias e chegamos a um banco de dados muito bem estruturado e que
atende o sistema, seja qual for sua fase de desenvolvimento.

O banco de dados, gerado através deste diagrama, foi devidamente testado e
populado, utilizando um arquivo SQL contendo 812 linhas, e teve um funcionamento
perfeito e extremamente satisfatério em questdo de tempo de acesso.

Existem trés tipos de tabelas neste diagrama: tabelas comuns, que guardam
dados necessarios ao sistema (como as tabelas Aluno, Curso, Questao e Prova); tabelas
de apoio, que podem ser relacionamentos de muitos-para-muitos ou que carregam dados
que se relacionam com mais de uma tabela (estas tabelas sdo identificadas pelos termos
“apoio” ou “apoia” a frente do nome); e as tabelas utilizadas para a melhor execucao e
armazenamento de dados advindos de provas (estas tabelas sdo: Realizacao e
Resultado).

A seguir apresentamos a tabela para melhor visualizacdo do banco de dados

correspondente ao sistema e seus respectivos atributos.
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4.3. Dicionario de Dados

Usuario=
@USU_Codigo + USU_Login + USU_Nome + USU_Senha
Administrador=
@ADM_Codigo + USU_Codigo
Aluno=
@ALN_Codigo+ ALN_Nome + ALN_Login + ALN_Matricula + ALN_Foto + ALN_Email +
TRM_Codigo
Turma=
@TRM_Codigo + TRM_Ano + CRS_Codigo
Professor=
@PFS_Codigo + PFS_Telefone + PFS_Email + USU_Codigo
Curso=
@CRS_Curso + CRS_Nome + CRS_Descri¢cdo + CRS_Modalidade
Disciplina=
@DCP_Codigo + DCP_Nome + TRM_Codigo
Prova=
@PRV_Codigo + PRV _Data + PRV_SenhaAl + DCP_Codigo
Questédo= =
@QST_Codigo + QST_Enunciado + QST_OpgdoA + QST_OpcdoB + QST_OpgdoC +
QST_OpcaoD + QST_OpcaoE + DCP_Codigo
Resultado=
@RST_Codigo + RST_Acerto + RST_Anulado + AQR_Codigo
Denuncia=
@DNC_Codigo + DNC_Denuncia + AQR_Caodigo
Realizagdo=
@RLZ_Codigo + RLZ_Nota + AA_Codigo
Apoio_Aluno=
@AA _Codigo + ALN_Codigo + PRV_Codigo
Apoio_QuestdoRealizada=
@AQR_Codigo + QST_Codigo + AA_Codigo
Apoio_Prova=
PRV_Codigo + QST_Caodigo
Apoio_Professor=
PFS_Codigo + DCP_Codigo
Disciplinas_Associadas=
DCP_Codigol + DCP_Caodigo
Uploads=
@UPL_Codigo + UPL_Sequencia + UPL_Imagem + QST_Codigo

uUSsu Usuario QST Questéo

ADM Administrador RST Resultado

ALN Aluno DNC Denuncia

PES Professor RLZ Realizagéo

CRS Curso AA Apoio Aluno

DCP Disciplina AQR Apoio Questdo Realizada
PRV Prova UPL Uploads
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4.4. Diagramas de Sequéncia

Os diagramas de sequéncias enfatizam a perspectiva temporal de um processo, e é
utilizado para representar um cenario para um determinado caso de uso, mostrando 0s
eventos que partem do ator e chegam ao sistema. Para cada evento recebido o sistema
ird executar uma operacdo em resposta. Ele é também um diagrama de comunicagdo em
que é mostrado o envio de mensagens entre eles, descrevendo ao longo de uma linha de
tempo a sequéncia de comunicacdes entre objetos. (VERGILIO, 2011)

Os diagramas de sequéncia e comunica¢do possuem uma correspondéncia, sendo
gue enquanto o diagrama de sequencia se preocupa com o aspecto temporal do sistema,
e da sequéncia em que as tarefas sdo realizadas, o diagrama de comunicacdo se
preocupa com a relacdo entre 0s objetos e 0 processo que esta sendo realizado. Os
diagramas de sequéncia e de comunicagdo podem ser verificados nos anexos A e H,

respectivamente.

4.5. Diagrama de Classes

O caso de uso fornece uma perspectiva do sistema de um ponto de vista externo
(do ator), enquanto internamente 0s objetos colaboram para atender as funcionalidades
do sistema. O diagrama de classes demonstra a estrutura estatica dessa colaboracéo,
mostrando as classes de um sistema, seus atributos e operacGes, e como estas classes
se relacionam. O diagrama de classes evolui com o sistema e pode ter diferentes
perspectivas. O diagrama de comunicagdo (que pode ser visto como uma instanciacao
do diagrama de classes) também representa a estrutura estatica. (VERGILIO, 2011)

O diagrama de classes do sistema pode ser encontrado no Anexo B, é importante
observar que 0 mesmo necessitou ser dividido devido a extensdo, para que pudesse

melhor ser compreendido.
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5. Consideracoes Finais

Interfaces de cadastro rudimentares foram implementadas na fase de protétipos,
porém, devido ao pouco tempo restante para execucdo do programa e as grandes
mudangas de escopo e interesses das partes afetadas durante todo o processo de
desenvolvimento, acabaram por ndo serem incluidas até a entrega final. Por isso, a
inclusdo de alguns dados dentro do banco foram feitas diretamente no MySQL
Workbench.

O prot6tipo apresentado representa as telas de cadastro na fase de protétipo,
como dito anteriormente. Os cadastros haviam sido o foco nesta fase do projeto.

Baseado nas interfaces propostas, foi realizada a pesquisa citada no topico
Metodologia. Ela foi feita com dois professores dos cursos técnicos e um professor da
formacédo geral, na qual foram apresentadas as funcionalidades do sistema e o esbogo
inicial da interface grafica. As sugestdes dos docentes estdo sendo avaliadas pelos
desenvolvedores para possivel alteracdo da interface.

O professor da formacao geral que participou da pesquisa ainda néo teve contato
com nenhum sistema de aplicacdo de provas semelhante e aprovou a ideia. Foi sugerido
por ele que fosse feita uma economia de espaco nas questfes que contém imagens,
através de uma sobre tela tornando a imagem visivel somente quando o aluno clicasse
nela.

O professor entrevistado do curso de Informatica gostou da iniciativa, apesar de
ndo ter tido contato com nenhuma plataforma do tipo. Foi sugerido por ele que fosse
adicionado a pagina do aluno um contador de tempo para informa-lo quanto tempo
ainda resta de prova. Pelo fato de o administrador fazer o cadastro de muitos usuérios, o
trabalho dele pode ser diminuido se for feita apenas a validacdo do cadastro, iniciado
pelo proprio usuério. Para colocar em préatica essa ideia, o sistema deveria ter uma
integracdo com a Web, o que pode ser pensado para edicdes futuras.

Do curso de Eletromecanica o professor entrevistado achou o sistema util, mas
apenas para provas que nao exigem calculo por parte do aluno. Foi sugerido por ele que
as cores do sistema apresentem mais contraste, principalmente na tela inicial. No caso

das questdes o professor sentiu falta de um lugar para revisar a prova do aluno, em caso
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de ter que reconsiderar alguma questdo. Ainda neste mesmo caso, foi sugerido que fosse
informado o valor de cada questdo antes do enunciado.

O sistema foi entregue inacabado, estando entre 70% e 80% concluido, nédo
possivel de ser medido com exatiddo. O principal motivo é a ndo conclusdo das
interfaces de cadastro, sendo que foram deixadas em segundo plano, tendo em vista que
a execucdo correta das provas era uma prioridade em detrimento aos cadastros.

A parte que exigiu um maior tempo foi o banco de dados, devido a sua
complexidade, gerando enormes duvidas e discussdes entre diversos professores do
curso, que nos auxiliaram para a sua projegao.

Os autores sugerem que o projeto seja continuado no futuro por outro grupo de
modo a terminar efetivamente o desenvolvimento.

O esboco inicial do que viriam a serem as interfaces do sistema pode se
encontrado no Anexo C. O prot6tipo e a interfaces finais se encontram nos Anexos D e
E respectivamente.



31

6. Estrutura Analitica do Projeto

A Estrutura Analitica do Projeto (EAP) apresenta as atividades que sdo realizadas ao
longo do desenvolvimento do projeto desde a parte conceitual até sua entrega final. As
atividades sdo divididas em grupos e possuem subdivises. A EAP do sistema em
questéo se encontra no Anexo F.
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8. Anexos

A seguir apresentamos 0s anexos que fazem referéncias a partes do trabalho aqui

apresentados. Ficam como curiosidades e para que diagramas citados por este trabalho

néo fiquem vagos e sem apresentacao.

Diagramas de Sequencia

8.1. Anexo A
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FIGURA 6 - Diagrama de Sequéncia referente a fungdo Cadastrar Aluno
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FIGURA 7 - Diagrama de Sequéncia referente a funcéo Excluir Aluno
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FIGURA 9 - Diagrama de Sequéncia referente a fungdo Visualizar Prova



38

Malpansamounyy ;

| _ _ _ M
_ _ _ 3
[ — S [— — §
i
| _ Omanansdounyy [eziess ulbol 8s] 77} |
_ _
| T >
l\re > wabesuawl no olalgo eulojay
IIIIIIIII 3 wafesusw no o}algo ewloey
| Oounraes Lzl ,._LA aalaoieh [msmwa as] iz 1)
_
I | S N
| E
_ Qounpgsea L |
| | 4 Quibojezeay 11|
| _ _ ._..A DounpguboT | I
_ _ _ _
| oYqgalausn 18[|0JU0TIEJE|AUEM MalpEJE|AUEN ounpy
O ®) O ¥

O

ﬂ ounpguIio ps

FIGURA 10 - Diagrama de Sequéncia referente a funcdo Cadastrar Aluno



39

||||||||||| ! wafesuswl no ojafgQ eulolay

AT

|~ Diopensiuiupyas 1z 1L

_ﬂA Masfgoieb [mswe es] .z 1)
_

|
T N
| E

_ _ DoUENSMISEE 1L L

|

|

_

4A Quibouezesd (1L

_ I_A Qlopensiwpyufot |
_ _ _

_
_
MAIABNSWIOPENSILILIPY | oYaauausg 1a]|0NU0SIEJB|aUEN Mmalpledeljauer 10pENSILILPY |

Q JopENSIUILPY O O Q *

ﬂ._aum.;m_:_Eu{c_mo._ ps

FIGURA 11- Diagrama de Sequéncia referente a funcao Login do Administrador



40

_ _ 1
_ _ _ N
_ _
VA _ | webesusp euloey 2
| e &
| N wabesua eUIOlaY
HI T T ugmoogewopy 7
I Duasulimsme ceuasl g L 1L
_ =
E uda|oog eulolEy
i
! oa_mm:mam_xm TEEL
T GemG EwaRy 7]
lossa0ld e T R
==3]Eld== I_A (pawlopaquonae (1 |
_ I_.A (U0SSaL0IdIELDIPY | )
| | ﬂA (lossaloldlelsualag || _
_ _ [ _
18]|0UODI0SSa0Id | MAINEIIUBIBEI0S53)01d | MANENSANI0PEISIUILIPY | 10pENSILILRY @

oygauauag

O

Q

A

O

¥

l0ssajolduasu| ps |

FIGURA 12 — Diagrama de Sequéncia referente a funcao Inserir Professor



41

| |
_ _ _ M
_ _ N
_ _
_ [ N
_ wabesuap eulolay
o
X X wabesSUsW EUI0IEY 2
|

Hlllllllﬂm_glom_lmaom% ||||||| >

| _otmmc_ TTEL

[

| - —~ ~ EmgEmdRY — 7

[

[ EUldIasIg e T

[ <=@]E8ll== I_.A (Ipawlotaquonae 71 |

_ _

| [T Seuidissid s eisiiedioed -

H| T Seuidgsgen msieaen 7

| [T L

| _ (JpaLIopaduoae [ | ) _ DeuldiasICIBU IR 1) |

_ _ _ I_,A Qeudiasigelauslan 1) _

_ | . _ . _ . _

0YQauausg lajjopuoneundisiq: LEE RN EL TR MBIABIIS BN OPESILILLPY | J0PENSIUILLPY @

O ®, O O ¥

euldiasiguasu) ps
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FIGURA 17 — Diagrama de Sequéncia referente a funcao Editar Prova
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FIGURA 18 — Diagrama de Sequéncia referente a funcao Editar Professor
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FIGURA 19 — Diagrama de Sequéncia referente a funcdo Editar Disciplina
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FIGURA 20 — Diagrama de Sequéncia referente a funcao Editar Curso
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FIGURA 23 — Diagrama de Sequéncia referente a funcéo Destruir Prova
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FIGURA 25 — Diagrama de Sequéncia referente a funcdo Delete Curso
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FIGURA 28 — Diagrama de Sequéncia referente a funcao Visualizar Turma
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8.2. Anexo B

pkg

Denuncia

- codigoProva int
- codigoQuestan : int

1

- Codigo : It
- denuncia : String

+Denuncia() : void
+Denuncia(prova  int, questao : int, denuncia: String) : void

Questao

Prova

- Enunciado : String
- Dificudacle : int

- Alternativas : ArrayList
- Codigo ! int

- Senha: String
0 1 | - ortQuestoes: int
<) -Data: Date
- Codlgo : int

+Questao() : void

+Questao(enunciado : String, dificuldade

int, aterntivas : ArrayList): void

+Prova() : void

1

+Prova(senha  String, qrtquestoes :int, data : Date) : void

Resultado

- codigoAluno :int
- codigoQuestao : nt
- Codigo :int

- Acerto: bodlean

+Resutado() - void

+Resutado(aluno: Int, quastao: nt, acerto : boolean) : void

Mode!
Usuario
~Nome : String
~Login: String
-Senha: String
- Codigo: nt
+ Usuario(): voie
Siring, login: String, senha:
Professor
e - Telefone : String
- Cotigo: int
AaTEraETTe - PDiscipinas : ArrayList
+Professor(): vod
+Professor(telefone : String, e
Realizacao
0" | - Nota: float L
- Nome : String i
+ Realizacao]): void  Descricao: &ring - Ano: int
+ Realizacao{nota  float) : void 1 - Codigo : it
~Feto: String
ey - associadas | ArrayList
e -DCurso: Curso
+ Curso(): vaid e
c String, st dalidade : St d
+ Curso(nome : String, descricao : String, modalcade : String) : voi o e —
=
Aluno
Sting
Ul String
I: String
~Ano: int
- Codigo:int
- ACurse: Curso
- ARealizacao : ArrayList
+ Alunof): void
+ Aluno{nome : Siring, login': String, matricuia : Sting, emal : String, ano :int, acurso : irt): Curso

FIGURA 29 - Diagrama de Classes — Pacote Model



58

pkg

RelatorioVisualizaView

ProvaGerenciaView

QuestaoGerencia\iew

+ RelatorioVisualizaView() : void

+ ProvaGerenciaView() : void

+ QuestaoGerenciaView() : void

0.1 0.1

1 1

0.1

ProfessorMestreView

+ ProfessorMestreView() : void

DenunciaGerenciaView

+ DenunciaGerenciaView() : void

CursoGerenciaView

0.1

0.1

1

JanelaPaiView

1 +JanelaPaiview() :\foid1
0.1

+ CursoGerenciaView() : void

AdministradorMestreView

+ AdministradorMestreView() : void

1 1 1

DisciplinaGerencia\View

+ DisciplinaGerenciaView() : void

0.1

A 0.1

1

0.1

0.1

AlunoMestreView

+ AlunoMestreView() : void

1

0.1

ProfessorGerenciaView

AlunoGerenciaView

AdministradorGerenciaView

ProvaRealizaView

+ ProfessorGerenciaView() : void

+ AlunoGerenciaView() : vaoid

+ AdministradorGerenciaView() : void

+ ProvaRealizaView() : void

FIGURA 30 - Diagrama de Classes — Pacote View
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ProfessorMestreControllef

AdministradorMestreControllgr

AlunoMestreControllef

LoginController|

QuestaoController

ProvaController DAO

ConnectionFactory
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LoginDAOQ

RelatorioController|
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DenunciaController

CursoController] GenericDAO | |
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1 /
\\ //

\

DigciplinaController

RealizacaoDAO

ProfessorController|

A\

—
AIunoControIIer|

AdministradorControllel

RealizacaoController

FIGURA 31 - Diagrama de Classes - Ligacdes entre os pacotes Controller e DAO para melhor
visualizacdo
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FIGURA 32 - Diagrama de Classes - LigacOes entre os pacotes Controller e View.
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FIGURA 33- Diagrama de Classes - Ligag@es entre os pacotes View e Model para melhor
visualizacéo
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FIGURA 34 - Diagrama de Classes completo
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8.3. Anexo C: Interfaces Propostas

FIGURA 35 - A tela inicial do software é composta pelo seu Logotipo e nome, além de trés
campos para que o usuario selecione o papel que desempenha no sistema. A partir desses
papéis ele faz login com sua matricula ou registro na Instituicao.

FIGURA 36 - Na tela de Cadastro de Questdes, o professor informa inicialmente o
enunciado da questdo e a alternativa correta. As demais alternativas serdo informadas
abaixo da correta e embaralhadas pelo sistema na hora da prova.
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FIGURA 37 - Na tela de Montar Prova o professor insere os dados como data e hora da
realizagéo, além do curso e turma. O botéo de Adicionar questdes manda o professor para
uma pagina em que ele escolhe as questdes que serdo colocadas na prova, tiradas de um
banco de dados ja existente.

Questao 1- De acordo com a matéria estudada no bimestre assinale
a alternativa correta:

a) Alternativa A
b) Alternativa B

c) Alternativa C

d) Alternativa D

FIGURA 38 - Na tela da prova, o aluno tem um contador de questdes que ja foram
respondidas, além das questdes da prova que ficardo dispostas verticalmente para facilitar
a visualizacdo das mesmas pelo aluno. O aplicador tera no canto superior esquerdo uma
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foto e informacdes do aluno, para que seja feita uma identificacao de identidade. Ao
terminar a prova e sair do sistema, o0 aluno ndo pode mais voltar até o horario da préxima

prova.

FIGURA 39 - Na tela de Cadastro de Professor o Administrador tem um campo para
preencher com os dados do docente como nome, e-mail, telefone, disciplinas que seréo
ministradas por ele e suas respectivas turmas.



8.4. Anexo D: Prototipo

= I
"L 545 -t g s Somoves TN i

I Cadastro]

Professor

Cadastro de Professores

Aluno

| Telefone: | |
| Email: | |
| Disciplina: | |
omecanica v]
<<t J .= J[L = ][ I== ]
Salvar ] [ Excluir ] [ MNowvao ]

Cadastro de Professores

Mome: |Pro'Fe550r1 | Telefone: |9999—9999 |

Email: |proFessor 1@email.com |

Discdplina:  [LP2 |

Srs - setems oe raieroes soren e IR

' Cadastro

Cadastro de Alunos

Mome: |.15.Iur101 |
Matricula: |matriC|..|Iaaluno |
Email: |aluno 1@email .com |
Curso: [E‘et’cmeéri@ - ]
Ano: 1fano  w
1% ano
2% a@no
[ ==1 ] [ 3% ano ==
[ Salvar ] [ Excluir ] [ MNowvao ]

FIGURA 40 - Telas de cadastro - Versao do Protétipo
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8.5. Anexo E: Interfaces Finas

Professor

Professor togin: [
S E—

“entrar [ votar |

FIGURA 41 — Telas de Login. Na primeira tela o usudrio seleciona se ird logar como
professor ou aluno. Depois de clicada a opg¢éo desejada, o usuario é encaminhado para a
sua respectiva tela de login.

% Menu do Administrador

Administrador Logado
Nome: Administrador 1

Inicio

Gerenciamento

Administrador Aluno

Administradores

Deniincias

Disciplinas

Professores

Cursos Denuncia Professor Disciplina

Voltar

FIGURA 42 — Tela Inicial do usuario Administrador. Os bot6es apresentados
encaminham para as respectivas telas de gerenciamento, as quais serdo observadas mais a
frente.



Professor Logado

Email: professorl@email.com

Relatério

Gerenciamento

Questdes

Menu do Professor

Relatorio

Questdo Prova
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FIGURA 43 — Tela Inicial do usuario Professor. Assim como o usuario Administrador, os

botdes encaminham aos respectivos gerenciamentos e, no caso dos botdes “Relatorio”,

exibem os relatorios das provas aplicadas pelo professor.

&

Adminiskrador Logado
Nome: Adminisfrador 1

Gerenciamento

| s |
[ == ]
[ === |
[ e ]
=
=

Administradores

Disciplinas

Professores

Cursos

Gerenciamento de Administradores

Cadastrar Administrador

D Nome Login Senha
1 Administrador 1 admin admin
2 Administrador 2 admin2 admin2
3 Administrador 3 admin3 admin3

FIGURA 44 — Tela de Gerenciamento de Administradores. Para facilitar a utilizacédo pelo

usudrio, este tipo de gerenciamento foi o escolhido, e se aplica a todos os outros casos
(Alunos, Dendncias, etc.). Neste modelo de gerenciamento o Administrador pode

visualizar os itens cadastrados, cadastrar um novo e, clicando na tabela, pode selecionar

um item a ser editado ou excluido.
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<

Administrador Logado
Nome: Administrador 1

Gerenciamento de Alunos

Cadastrar Aluno

ID MNome Matricula Email Ana Curso
1 Aluno 1 TI 201417TI0001 | alunol@email cam 1 Informética - Integrado ||
Gerenciamento 2 Aluno 2 TIH 201417TI0002 | aluno2@email.com 1 Informatica - Integrado
3 Aluno 3 TI1 201417TI0003 | aluno3@email cam 1 Informética - Integrado
4 Alung 1 T2 201316710001 |alunol 2@emailcom| 2 Informética - Integrado
5 Aluno 2 T2 20131670002 |aluno2.2@emailcom| 2 Informética - Integrado
6 Aluno 3 TII2 20131670003 |aluno3.2@emailcom| 2 Informética - Integrado
7 Aluna 1 T3 201215TI0001  |alunol.3@emailcom| 3 Informética - Integrado
8 Aluno 2 T3 201215TI0002  |aluno2.3@emailcom| 3 Informética - Integrado | —
m 9 Aluno 3113 201215TI0003  |aluno3.3@emailcom| 3 Informética - Integrado
10 Aluno 1 ELS1 201416ELS0001 |alunols@emailcom| 1 | Eletromecanica - Subse...
1 Aluno 2 ELS1 201416ELS0002 |alunc2.s@emailcom| 1 | Eleromecanica - Subse...
Disciplinas - i
12 Aluno 3 ELS1 201416ELS0003 |aluno3.s@emailcom| 1 | Eletromecanica - Subse...
13 Aluno 1 ELS2 201315ELS0001 |alunols2@emailc.| 2 | Eletromecanica- Subse..
14 Aluno 2 ELS2 201315ELS0002 |aluno2s2@emailc.| 2 | Eletromecanica - Subse..
15 Aluno 3 ELS2 201315EL50003 |alunod.s2@emailc..| 2 | Eletramecanica - Subse.. ||
16 Aluna 1 PNCA 201416PMC0001 |alunal p@emailcom| 1 | Producéo de Moda- Ca..
=25 17 Alun 2 PNICA 201416PMC0002 |aluno2p@emailcom| 1 | Producho de Moda- Co..
18 Aluna 3 PNICT 201416PNC0003 _|aluno3p@emailcam| 1 | Praducko de Moda- Ca... | =
— BT

FIGURA 45 — Tela de Gerenciamento de Alunos. Como explicado anteriormente, o
modelo escolhido de gerenciamento se aplica a todos os itens, tornando o sistema mais

previsivel e préatico, sendo de facil utilizagdo do usuario.

Aluno Logado

Nome: Aluno 2 TIIT
Matricula: 2014177110002
Email: aluno2@email.com
Turma: 1° de Informdfica
Modalidade: Integrado

Disciplina: Histéria

Data: 9-11-2014

Inicio da Prova: 8Hémin
Término da Prova: 9H3émin

Tempo Restante:
01h03min

Prova: Historia

Iniciar Prova

FIGURA 46 — Tela Inicial do usuario Aluno. Aqui podemos visualizar os dados do aluno
gue esta realizando a prova e os dados da prova que sera realizada, além do tempo
restante de prova. Quando o botio “Iniciar Prova” é clicado, a prova comeca para o
aluno.
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Aluno Logado

Nome: Aluno 2 TIIT
Matricula: 2014171110002
Email: aluno2@email.com
Turma: 1° de Informdlica
Modadlidade: Integrade

Terminar Prova

Disciplina: Histéria

Data: 9-11-2014

Inicio da Prova: 8Hémin
Término da Prova: YH36min

Tempo Restante:
01h02min

Prova: Histéria

Questdo 1
Enunciado da Questdo 2
B orcéo Incorreta
Opgéo Cometa
Opgio Incorela
I opcio Incorrela

3 orgdo Incorreta

m
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FIGURA 47 — Prova sendo realizada. Aqui temos o botdo “Terminar Prova”, que o aluno

pode clicar a qualquer momento, e depois de clicado o usuario nao pode retornar ao
sistema. O botao “voltar” desaparece, ja que ele nio tem a op¢io de logar. novamente

apos a prova ser iniciada. O usuario clica na opgao que considera correta e pode avancar
ou retroceder as questdes clicando em “Anterior” e “Proxima”. Além disto, se 0 usuario

considerar que ha algum erro na questio, ele pode clicar em “Denunciar” e enviar sua
justificativa que ser avaliada pelo Administrador.

8.6. Anexo F: Estrutura Analitica do Projeto
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Definir (EAP) 100% 21 days MWon 28/04/14 Mon 26/05/14 |4 Layla;Jeneffer;Luiza;Paula;Victor

Definir Fases do Projeto 100% 28 days MWon 28/04/14 Wed 04/08M4 7 Layla;Jeneffer;Luiza;Paula;Victor

Definir Principais Entregaveis 100% 28 days MWon 28/04/14) Wed 04/06/14 |8 Layla;Jeneffer;Luiza;Paula;Victor
9

Decompor Entregaveis

28 days

Mon 28/04/14 | Wed 04/06/14

Layla;Jeneffer;Luiza;Paula;Victor

-
oy

12 Definir Equipe do Projeto 1day Tue 01/04/14) Tue 01/04/M4 |2 Alunos do 3°B;Luis
13 Desenvolver Cronograma 100% §days Mon 15/05/14 Mon 25/05/14 9 Layla;Jeneffer;Luiza;Paula;Victor
14 Desenvolver Matriz de Responsabilidade 100% 3days| Mon 02/06/14| Thu 05/06M4 10 Layla;Jeneffer;Luiza;Paula;Victor

i
@

17 Realizar Reunides Periddicas 90% 187 days  Tue 01/04/M14] Wed 17M12M4 Layla;Luiza;Paula;Victor, Alberto
18 Controlar Mudancas de Escopo 90% 139 days Tue 06/05M14| Fri12M2M4 Layla;Luiza;Paula;Victor
19
20
21 Documentos de Viséo 100% 5 days Wed 25/06/14 ) Wed 02/07/14 14 Layla
22 Documentos de Requisitos 100% G days| Thu 03/07/14) Tue 15/07M4 21 Victor
23 Documentos de Regras de Megocio 100% Gdays Thu 04/09/14 Thu 11/08M4 27 Luiza
24 Protétipo 100% 60 days Wed 16/07/14  Fri31M0M4 |22 Paula
25 Documentacdo de Caso de Uso 100% 3 days Wed 08/07/14 Mon 18/08M14 28 Paula
26 Estratégia de Testes 100% Sdays Tue 21/01/14) Wed 09/07M14 Wictor
7 Aodmndetobrs 0% Gods MRS ea0S0O  Laymlumspmiavicor
28 Caso de Uso 100% 3days Mon 02/06/14 Wed 09/07/14 22 Paula
29 Diagrama de Atividades 100% 13 days Wed 09/07/14 Mon 28/07M4 28 Layla
30 Diagrama de Sequéncia 100% 13 days MWon 28/07/14) Thu 14/08M4 |29 Luiza
31 Diagrama de Colaboracio 100%| 13 days Thu 14/08M14| Tue 02/09M4 30 Luiza
32 Diagrama de Classes 100% 13 days Wed 09/07/14 Wed 03/09/14 35 Layla;Luiza;Paula;Victor
U veMewGmombs 0 Shdms ono6ds Wedmowd  Leews
34 MER Conceitual 100%  25days Mon 02/05/14  Fri04/07M4 |28 Paula
35 MER Logico 100% | 14days  Fri25/07/14) Wed 13/08M14 34 Layla
36 Script SAL 100% G days Wed 13/08/14 Wed 20/08/14 |35 Layla
7 e
38 Plano de Construcdo 100%| 29days  Fri25/07/14) Thu 16M0/14 24 Alberto;Layla;Luiza;Paula;Victor
39 Codificacio 80% 60days Wed 03/09/14 Tue 25/11/14|36 Paula
40 Teste: Execuciio S0%| 13 days| Wed 26M1/14]  Fri12M2M4 39 Layla;Luiza;Paula;Victor
41 Homologacdo e Execucdo 80% WMon 15/12M14]  Fri18M2M4 40 Layla;Luiza;Paula;Victor

‘

Preparacdo dos Ambientes

E

Thu 0412114 Wed 101214

Layla;Luiza;Paula;Victor

&

Plano de Integracéo

E

Sdays

Thu 1112114 Wed 171214

&

Alberto;Layla;Luiza;Paula;Victor

‘

&

Plano de Implantacéo

E

& days

Mon 2212/14  Fri2612M4

Layla

Treinamento

E

Mon 29/12/14)  Fri02/01M15

46 Luiza

Andlise Postmorten m Mon 05/01/15 | Wed 07/01/15 Layla;Luiza;Paula; Victor; Alberto

FIGURA 48 — EAP - Estrutura Analitica do Projeto
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8.7. Anexo G: Diagramas de Atividades

O diagrama de atividades utiliza a mesma notacdo do diagrama de estados com
algumas adicionais: cada estado agora representa a execucio de acdes ou atividades. E
utilizado para a andlise de casos de uso individuais, compreensdo de fluxos entre casos

de uso e representacéo de paralelismo. [VERGILIO, 2011]

hd

Resolver questies JI'

-
/" \ [se contém erro]

S /'—"1 Denunciar Questdo

22 [se ndo cortém erro]

Finalizar Prova ‘

~
N [se ha questies embranco)

3 [seestitudo preenchido)

| Erviar Questies

I

®

FIGURA 49 - Diagrama de Atividades do Aluno
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Inserir Questdes

Informar Data

Montar Prova ] [ Selecionar Discpina ]

I

Informar Hora

Informar Discipting

Relatério

Aterar
Senha |

[ Digitar Nova
Senha

Digtar Sanha
Antiga

| Selecionar
Questio

Seleclonar Questio

Salvar Alteragdes

>
KO

FIGURA 50 - Diagrama de Atividades do Professor
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19784

=) ==

FIGURA 51 - Diagrama de Atividades do Administrador
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8.8. Anexo H: Diagramas de Comunicacao

Os diagramas de comunicacdo sdo extensdes dos diagramas de objetos e
Exprimem ndo s6 o contexto de um grupo de objetos (objetos e relacionamentos) mas
também interacGes entre estes objetos (envio de mensagens, com objetos que colaboram
entre si). Normalmente permitem construir desenhos mais legiveis comparativamente

aos diagramas de sequéncia. [VERGILIO, 2011]

sd EditarQuestan J

1: Gerenciar Questdo) 2: Editar Questdo()
* — —
:Professor :ProfessorMestreView CQuestacGerenciaview
8: Retornar Lista de Questdes() 3: Escolher Questies(

12: Retorna Mensagem() §: Editar Questdo()

11: Retorna Boolean()

6: Retornar Questdol 7: Retornar Lista()
—> —>
Questao -
CGenericDAC CQuestacController
+— +<4—
5: Mova Questdof) 4: Listar Questdes()

10: Executar Edigdo()

FIGURA 52 — Diagrama de Comunicacao referente a funcio Editar Questédo
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sd EditarProva J

1: Gerenciar Prova()
—»

:Professor

6: Retornar Prova()

Sa
v\

5 Mova Provag)

8: Retorna Questéoo/v
‘/

Questao

:ProfessorhlestreView

10; Retornar Listas de Provas e Questies()

2: Editar Provar)

—

14; Retornar Mensagemi)

13 Retornar Boolean()
9: Retornar Listas()

—>—

; GenericDAQ

4+

4: Listar Provas e Questdes(
12: Executar Edigdol)

7: Mova Questio()

:ProvaGerenciaView

CProvaController

3: Escolher Provas e Questdes()
11: Editar Prova()

FIGURA 53 — Diagrama de Comunicacao referente a funcio Editar Prova

sd EditarProfessor J

1: Gerenciar Professor()

—>

CAdministrador

6. Retornar Professor()

—

Professor

.‘_

&: Movo Professor()

CAdministradorMestratiew

2: Editar Professor

—>

8. Retornar Lista de Professores()
14 Retornar Mensagem()

13: Retornar Boolean()
11: Retornar Boolean(
7. Retornar Lista()

— >

CGenericDAD

R

4: Listar Professores()
10: Verificar Existencia

12: [se ndo existir] Executar Edigdo()

- ProfessorGerenciaview

3: Escolher Professores()
9. Editar Professar()

:ProfassorController

FIGURA 54 — Diagrama de Comunicacao referente a funcao Editar Professor
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sd EditarDisciplina J

1. Gerenciar Disciplinal) 2: Editar Disciplina()
—> —> KO
CAdministrador CAdministradorMestreView -DisciplinaGerenciaview
& Retornar Lista de Disciplinas{) 3: Escolher Disciplinas()
14; Retornar Mensagem() 9: Editar Disciplina()

13: Retornar Boolean()
11: Retornar Boolean(
6: Retarnar Disciplinal) 7 Retornar Lista()

—> o >

Disciplina

cGenericDAD :DisciplinaController
+— +—4—<— P

5 Mova DisciplinaQ 4: Listar Disciplinas()
10: Verificar Existencia()
12: [se ndo existif] Executar Edigdo()

FIGURA 55 — Diagrama de Comunicacao referente a funcdo Editar Disciplina

sd EditarCurso J

1: Gerenciar Curso() 2: Editar Cursof)
CAdministrador CAdministradorMestreView cCursoGerenciayiew
8: Retornar Lista de Cursos() 3:Escolher Cursos()
14: Retornar Mensagemi) §: Editar Curso()

13: Retornar Boolean()
11: Retornar Boolean()

6: Retornar Cursaf) 7 Retornar Lista()

Curso - 69696969
4 cGenericDAQ 4—d—< cCursoController

A Movo Cursol) 4: Listar Cursos()

10: Werificar Existencial
12: [se ndo existir] Executar Edigdol)

FIGURA 56 — Diagrama de Comunicacao referente a funcao Editar Curso



sd EditarAluno J

1: Gerenciar Aluno() 2: Editar Aluno()
CAdministrador CAdministradorMestreview CAlunoGerenciaview
8: Retornar Lista de Alunos() 3 Escolher Alunos(
14: Retornar Mensagem() 9: Editar Aluno()

13: Retornar Boolean)
11: Retornar Boolean()

6: Retarnar Aluna() 7. Retornar Lista()

Aluno —
i - GenericDAO 1 ‘ i CAlunoController

A Movao Aluno) 4: Listar Alunos()

10: Verificar Existencia()
12: [se ndo existir] Executar Edicdo()

FIGURA 57 — Diagrama de Comunicacao referente a funcao Editar Aluno
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sd EditarAdministradnr)

1. Gerenciar Administrador() 2: Editar Administrador()
—> —>
cAdministrador cAdministradorMestreView cAdministradorGerenciayiew
8: Retornar Lista de Administradoras() 3: Escolher Administradores()
14: Retornar Mensagemi) 9: Editar Administrador()

13: Retornar Boolean()
11: Retornar Boolean()
6: Retornar Administrador() T Retornar Lista)

— Q—IHH:-»

Administrador

:GenericDAO CAdministradorController
4 <4

5: Movo Administradaor() 4. Listar Administradores()
10: Verificar Existencial
12: [se ndo existir] Executar Edigdo)

FIGURA 58 — Diagrama de Comunicacao referente a funcao Editar Administracéo




79

sd DestruirProva J

1. Gerenciar Proval)

—b

-Professor

6 Retornar Provaf)

—b

Prova

<—

A Mova Prova()

cProfessorMestraView

: GenericDAO

2. Destruir Prova(

—P

cProvaGerenciaView

8: Retornar Lista de Provas() T 3: Escolher Provas()

9 Excluir Prova()

11: Retornar Mensagemi)
7. Retornar Lista()

—

:ProvaController

<

4 Listar Provas()
10: Deletar Prova(

FIGURA 59 — Diagrama de Comunicacao referente a funcao Destruir Prova

sd Deletemuestau)

£ _—*

:Professor

6: Retornar Questio)

—

Questao

1: Gerenciar Questiof

- ProfessorMestraliew

‘_

5 Mova Questaol

2: Retirar Questdo(

—

KO KO

»QuestaoGerenciaView

8: Retornar Lista de Questdes() T 3: Escolher Questdes()

9: Excluir Questdol)

11: Retornar Mensagem()
7. Retornar Lista()

—>

O

s GenericDAD s QuestaoController

<

4: Listar Questies)

10: Deletar Questao(

FIGURA 60 — Diagrama de Comunicacao referente a funcao Delete Questéo




sd DeleteF‘rnfessor)

1: Gerenciar Professar() 2 Retirar Professor)
= KO — 1O
CAdministrador cAdministradorMestreView cProfessorGerenciaview
&: Retornar Lista de Professores() T 3 Escolher Professores(

11: Retornar Mensagem()
6. Retornar Professorg 7: Retornar Lista()

Professaor

‘ s GenericDAD ‘ ‘ :ProfessarController
& Movo Professar() 4 Listar Professores()

10: Deletar Professor()

FIGURA 61 — Diagrama de Comunicacao referente a funcdo Delete Professor

sd DeleteDiscipIina)

1: Gerenciar Disciplinal 2: Retirar Disciplina)
—> KO —> KO
CAdministradaor CAdministradorMestreView cDisciplinaGerenciaView
8 Retornar Lista de Disciplinas( T 3: Escolher Disciplinas(
9: Excluir Disciplina)

11: Retornar Mensagemi)
&: Retornar Disciplinaf) 7:Retornar Lista()

— o _—*

Disciplina

‘ s GenericDAQ ' ‘ :DisciplinaController
5: Mova Disciplinal) 4: Listar Disciplinas()
10: Deletar Disciplinal)

FIGURA 62 — Diagrama de Comunicacao referente a funcdo Delete Disciplina

9: Excluir Professores()




81

si DeleteCurso J

1: Gerenciar Cursog

—

2: Retirar Curso()

—

CAdministrador CAdministradorMestreliew

8: Retornar Lista de Cursos() T

11: Retornar Mensagemi)

f: Retornar Cursof) 7. Retornar Lista()

—P —>—P

Curso

s GenericDAO

‘_

5 Movo Cursof)

44—
4; Listar Cursos()
10: Deletar Curso()

KO

CCursoGerenciaview

3:Escolher Cursos(

9 Excluir Cursof)

s CursaController

FIGURA 63 — Diagrama de Comunicacao referente a funcdo Delete Curso
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FIGURA 64 — Diagrama de Comunicacao referente a funcdo Delete Aluno
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FIGURA 65 — Diagrama de Comunicacao referente a funcao Delete Administrador
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FIGURA 66 — Diagrama de Comunicacao referente a funcao Criar Questdo



