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Resumo

A cultura esta intimamente relacionada com o territério, a civilizagao e todas
as relacgdes interpessoais. Neste contexto, o incentivo a cultura dentro do ambiente
escolar é de fundamental importancia para a formagao social do individuo. Nesse
sentido, o projeto Cesta Cultural, realizado na unidade de Divinépolis do CEFET-MG
busca a aproximacdo de instituicbes e comunidade do ambiente cultural.
Atualmente, a administragdo da Cesta Cultural é feita sem o uso de ferramentas
para auxiliar no processo das atividades que ocorrem desde a inscricao até a
realizacdo de uma apresentagao em si. Tendo em vista este problema, este trabalho
propde o desenvolvimento de um sistema on-line capaz de automatizar as tarefas
relacionadas a geréncia de eventos culturais. O sistema permite o gerenciamento de
eventos culturais em geral, levando em consideragdo os aspectos desde a inscrigdo
dos usuarios e agendamento de apresentagdes, até a publicacdo de conteudo
produzido digitalmente, facilitando a realizagcao de tais eventos.

Abstract

Culture is intimately related to territory, civilization and all interpersonal
relationships, and in this context, the encouragement of culture within the school
environment is of fundamental importance for the social formation of the individual.
In this sense, the Cesta Cultural project, carried out at the Divindpolis unit of
CEFET-MG, seeks the approximation of institutions and the community of the
cultural environment. Currently, the Cesta Cultural organization is manually made,
without the use of any aiding tools, which makes the organization task slow for its
administrators. From this problem, one perceived the need to create a mechanism
capable of automating this task, since the web allows more tools to dynamize tasks.
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This paper proposes the development of a on-line system to manages cultural
events in general, from user registration and event scheduling to the publication of
digital content. Finally, the tool allows events to be carried out in more practical and
organization possible.

1. Introducao

Por natureza, o homem é um ser que necessita se manifestar culturalmente.
Segundo Barros (2001), a cultura esta intimamente relacionada com o territério, a
civilizacdo e ao meio de influéncia. Porém, nem sempre todas as manifestacoes
culturais sao respeitadas e acabam sendo depreciadas por boa parte da populagao.
Entdo, para combater esse tipo de problema, € necessario que a escola promova
atividades que aproximem os estudantes do respeito a diversidade. Afinal, é de
direito que cada grupo seja livre para se expressar e representar os seus ideais de
acordo com seus costumes. Portanto, introduzir e aliar a cultura ao ambiente escolar
€ fundamental para a formacao dos estudantes.

Nesse cenario, o projeto Cesta Cultural foi implantado no ano de 2013 na
unidade de Divindpolis do CEFET-MG e pretende promover uma maior aproximagao
do ambiente cultural com os alunos e a sociedade local. Desde entdo, o evento
reune estudantes, professores, servidores, colaboradores e a comunidade em geral,
com apresentagdes artisticas de temas variados. Por essa razdo, o projeto Cesta
Cultural é utilizado como base para o desenvolvimento do software, e serve de
referéncia para qualquer outro tipo de evento criado a partir da plataforma.

O WEBCuIt consiste em um sistema web que gerencia eventos de maneira
geral, com ferramentas que contemplam desde a inscricdo de usuarios até a
publicagdo dos materiais digitais. As principais funcionalidades da plataforma sao: a
inscricdo dos participantes, a agenda automatica de organizagdo de horarios de
cada apresentagao, o envio de notificagdes via e-mail, a emissao de certificados
aqueles que se apresentarem, além de galerias com o acervo digital registrado
pelos alunos e administradores da plataforma.

Dessa forma, o objetivo do projeto foi desenvolver um sistema on-line que
permita que os eventos culturais sejam realizados com o maximo de praticidade e
organizagao possivel, ao faciltar a sua produgdo e acesso, assim como
potencializar a sua repercussdo em meio a toda comunidade.

1.1. Conceito do Nome
O nome WEBCuIt foi pensado a partir da jungédo do termo WEB da sigla

WWW, World Wide Web, com o prefixo “cult’, da palavra cultura, presente na lingua
portuguesa.



O conceito do nome esta associado ao sistema pretendido, ja que ele trata da
automatizacao e divulgacéo de eventos culturais através de uma plataforma web.

1.2. Objetivos

Objetiva-se com o projeto desenvolver um sistema que automatize as tarefas
de gerenciamento de eventos culturais a partir das seguintes funcionalidades:

Sistema de cadastro e login de usuarios;

Mecanismo de criacao e inscrigdo de eventos;
Agendamento automatico das apresentagdes dos inscritos;
Sistema de notificacoes;

Plataforma com exibicdo de acervo digital,

Emisséao de certificados.

2. Referencial Teorico

Segundo Barros (2001), o fenébmeno cultural na sociedade € capaz de
influenciar o comportamento social e diversificar a humanidade. A cultura é
fundamental a formacéo dos individuos e esta diretamente relacionada ao modo de
vida da populagado. Por isso, desde os primeiros relatos histéricos encontrados, é
fato que todos os individuos estdo em contato com ambientes culturais no contexto
em que estdo inseridos.

Entdo, é de necessidade de qualquer cidadao, a partir de sua formacéao
cultural, exprimir individual ou socialmente suas ideias, habitos e costumes. O
homem & um ser cultural e precisa estar em constante exposi¢ao e renovagao de
suas vontades e gostos.

Além disso, de acordo com os psicologos Silvia e Leite (1998), o ser humano
se distingue dos demais seres vivos pelo seu modo de vida cultural especializado.
Aliado a isso, analisa-se que a cultura é apresentada como aspecto bioldgico de
cada ser. Exemplo disso € a experimentagdo que constatou que o quociente de
encefalizagdo humano - aumento do volume da massa encefalica - € maior a partir
de uma especializagao cultural mais ampla e diversificada.

Juntamente a isso, ao longo dos séculos, a sociedade buscou diversas
formas de se manifestar culturalmente. Segundo Colcher (2008), esse fendmeno
ocorreu com maior énfase a partir do advento tecnolégico. Com a chegada de mais
mecanismos de interagao social e o auge da globalizagao, os individuos comegaram
a se comunicar com mais facilidade uns com os outros. Com isso, a tecnologia foi
capaz de ampliar as ferramentas de acesso a cultura, principalmente ao possibilitar
que plataformas organizassem e gerenciassem eventos dessa natureza.

Hoje em dia, em um mercado digital mais desenvolvido, alguns sistemas web
foram criados com o intuito de solucionar esse tipo de problema de gerenciamento.



Diante desse avanco, de acordo com o Ex-Ministro da Cultura do Brasil, Gilberto Gil
(2006), o uso de software livre poderia criar possibilidades de democratizagdo no
acesso a cultura e permitir que grande parte populagao tivesse contato com ela e
pudesse se aproximar da diversidade cultural.

2.1. Sistemas Correlatos

A proposta desse sistema estd baseada em sistemas correlatos que
apresentam a mesma tematica e que se relacionam com aquilo que é pretendido
pelo WEBCult, principalmente em relagdo a estrutura e aos objetivos do sistema.
Dentre eles, outras plataformas de gerenciamento de eventos foram pesquisadas,
como o GERE, o Sympla, o EventWeb e o T6 Nessa, e que foram utilizadas como
modelo de comparacao.

Esses sistemas de gerenciamento pretendem, em sua maioria, a criagcao de
eventos para usuarios de qualquer interesse, o que amplia a complexidade das
ferramentas. A comparacao foi realizada a partir das funcionalidades de cada
sistema. Isso permite a analise dos recursos que estdo presentes no WEBCult em
relacao a outros sistemas.

211. GERE

O GERE' é uma plataforma web que foi desenvolvida pela Universidade
Federal da Bahia e permite a criagdo e a geréncia de eventos. O software foi criado
para instituicbes e entidades que promovam atividades académicas para o ensino
superior. O sistema apresenta quatro modelos de interface para eventos, o que
permite ao desenvolvedor escolher o que melhor se adequa a sua atividade. Além
disso, os usuarios podem se inscrever para participar, receber notificacbes via
e-mail e emitir o certificado de participagao ao fim do evento.

21.2. Sympla

O Sympla? é uma ferramenta on-line que permite a criagédo e divulgagdo de
eventos no Brasil. O sistema possibilita a organizagédo de eventos variados divididos
por areas de interesse, com temas que atendem publicos de diversos gostos.
Qualquer pessoa cadastrada na plataforma é capaz de criar ou de se inscrever em
um evento. O modulo de gerenciamento permite a disponibilizagdo de ingressos aos
usuarios, pagos ou nao, que servem como a confirmagdo de participagdo na
atividade. Também, disponibiliza relatorios, notificagcdes e permite que participantes
e organizadores fagam a emissao de certificados.

" http://www.gere.ufba.br/
2 https://www.sympla.com.br/
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2.1.3. EventWeb

O EventWeb?® é um sistema de gerenciamento de eventos direcionado para
atividades que recebem um elevado numero de participantes, como congressos e
conferéncias. A plataforma é paga e os pregos variam de acordo com a quantidade
de inscricbes que podem ser realizadas. O software permite também que trabalhos
possam ser submetidos e avaliados. Além disso, a interface de geréncia apresenta
relatérios atualizados automaticamente, histérico de alteragdes e seguranca de
acessO aos usuarios que, por sua vez, podem emitir certificado de participacdo ao
fim das atividades.

2.1.4. TO Nessa

O T6 Nessa* é um sistema de gerenciamento de eventos que foi
desenvolvido como trabalho de conclusdo do curso de Informatica do ano de 2017
do CEFET-MG campus Divinépolis. Com o enfoque voltado para a divulgacéo e
inscricdo on-line em festas, o projeto possibilita que os usuarios possam criar e se
inscrever nos eventos da comunidade. Além disso, o T6 Nessa possibilita que seus
visitantes tenham a localizacdo das festividades através do mapa, conquistem
pontos por participagao nas atividades e fagam amigos através do sistema.

2.2. Anadlise Comparativa

O WEBCult difere-se positivamente em relacdo as plataformas web
anteriores, pois além de possibilitar a criagdo e a inscricdo em eventos, o
mecanismo de envio de notificacdes, a emissao de certificados e a interface de
gerenciamento, o sistema ainda apresenta uma agenda automatica de organizagéo
das apresentagdes cadastradas, a medida em que sdo validadas. Além disso, o
WEBCult dispbe de uma galeria para que os conteudos digitais registrados durante
os eventos sejam publicados. A Tabela 1 mostra as principais diferencas entre o
WEBCult e os demais sistemas correlatos.

3 http://www.eventweb.com.br/
4"T6 Nessa" http://www.digddv.cefetmg.br/wp-content/uploads/sites/52/2017/11/To-Nessa1.pdf
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Fungoes GERE Sympla EventWEB | T6 Nessa WEBCult

Agenda
Automatica

Inscricao
on-line

Notificacao
via e-mail

Emissao de
certificado

Galeria
digital

Interface de
geréncia

00000
008000
008000
006060
000000

Tabela 1 - Tabela comparativa dos sistemas

3. Materiais e Métodos

Nesta secdo, serdo descritos os materiais e meétodos utilizados para a
construgéo do trabalho. Inicialmente, serdo descritas as ferramentas e, em seguida,
as etapas de desenvolvimento.

3.1. Plataforma web

A rede mundial de computadores, ou World Wide Web em inglés, é o
mecanismo que possibilita que diversos dispositivos estejam conectados entre si ao
redor de todo o planeta. Com isso, atividades de diversas naturezas podem ser
realizadas, desde a comunicagdo entre pessoas até a grandes transacgdes
comerciais. Hoje em dia, cerca de 54,4% da populacdo mundial utiliza a Internet
segundo a Internet World Status (2018), site especializado em contabilizar o uso da
Internet.

Nesse contexto, a web é uma boa alternativa para o desenvolvimento do
sistema planejado. Além disso, pelo fato de grande parte do acesso aos sistemas
web ser feito por meio de dispositivos moveis, foi desenvolvido um layout responsivo
que atenda os mais diversos tamanhos de tela e sistemas operacionais, como, por
exemplo, smartphones, tablets, desktops e demais dispositivos.



3.2. Ambiente de Desenvolvimento Integrado - IDE

O Ambiente de Desenvolvimento Integrado, do inglés Integrated
Development Environment, ou IDE, é uma ferramenta que auxilia os
desenvolvedores de sistemas. Esse programa é composto por um editor de codigos,
compiladores, linkers, depuradores e recursos de modelagem. Entdo, ao se
desenvolver um sistema estruturado e organizado, é necessario a utilizagdo de uma
IDE confiavel e com funcionamento simples e dindmico. No caso desse projeto, é
utilizado o NetBeans®, programa gratuito e open source, que permite a elaboragdo
do software pretendido nas linguagens selecionadas.

3.3. Linguagens de Programacao

3.3.1 HTML

Conhecida como HTML, a HyperText Markup Language, ou Linguagem de
Marcacdo de Hipertexto, € utilizada como base do sistema. O mecanismo serve
como estrutura padrao para plataformas web, e pode ser interpretado por qualquer
navegador, como afirmado por Pilgrim (2010). A versdo utilizada no
desenvolvimento desse software é o HTML5, ja que dispde de variados recursos e
atualizagbes referentes as versdes anteriores, contribuindo para uma melhor
estruturacao do sistema.

3.3.2 CSS

Para a estilizacdo do sistema, utiliza-se o CSS, ou Cascading Style Sheets,
util para atribuicdo de estilos aos elementos da plataforma. De acordo com Silva
(2008), um de seus beneficios é tornar o software mais agradavel e intuitivo ao
usuario, ao possibilitar a aplicacdo de cores, espacamento, fonte e layout, por
exemplo.

Além disso, o framework Bootstrap®, baseado na linguagem CSS também foi
utilizado nesse trabalho. O framework prové um mecanismo que serve de apoio
para o desenvolvedor, com funcdes disponiveis através de templates base. Outra
caracteristica importante a respeito do framework Bootstrap € que ele possibilita que
a pagina web seja desenvolvida com responsividade, ou seja, compatibilidade para
diferentes resolu¢cdes de telas de dispositivos. A aplicagdo dessa tecnologia
possibilita que os usuarios acessem o conteudo de qualquer tipo de navegador web
sem que a visualizacado de conteudo seja comprometida.

5 https://netbeans.org/
8 https://getbootstrap.com/
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3.3.3 PHP

O PHP’, do inglés Hypertext Preprocessor, € uma linguagem de cédigo livre
utilizada principalmente para aplicacbes web que pode ser aplicada em conjunto a
HTML. A linguagem é voltada para o lado do servidor e pode interagir diretamente
com um sistema de banco de dados, conforme Niederauer (2004). O PHP é uma
linguagem segura e apresenta como vantagem o fato de que o codigo fonte ndo &
exposto para o cliente, o que garante confiabilidade. Neste projeto, a linguagem é
utilizada para a geragao de conteudo dinamico relacionado aos registros de
eventos.

3.3.4 Javascript

Através do Javascript, € possivel que diversos comportamentos do
navegador sejam controlados através de trechos de codigo que sao interligados na
propria pagina HTML segundo Silva (2010). Esse cédigo € interpretado e executado
a partir da leitura do navegador, e pretende agregar mais funcionalidades a partir da
alteragcdo do conteudo do documento exibido. O Javascript € uma linguagem
imperativa, estruturada e é executada no lado do cliente, o que evita que o servidor
esteja inserido em sua interpretacdo. Com a sua utilizagdo, algumas fungdes
especificas podem ser implementadas, como a validagido de dados via formulario,
abertura de janelas de dialogo e mudanga de tamanhos em contéineres, por
exemplo.

3.4. Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados

Para a criagcdo e desenvolvimento do banco de dados, utilizou-se o MySQL?,
que é um Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD) que apropria-se
da Linguagem de Consulta Estruturada (SQL)° como interface, segundo
Silberschatz (2016). A escolha desse sistema foi realizada pela sua compatibilidade
com a linguagem PHP, o que possibilita o desenvolvimento do software.

3.5. Ferramentas de Modelagem

Para o desenvolvimento de todos os diagramas e modelos de sistema
necessarios, foram utilizadas diferentes plataformas de criagdo. Para a elaboracao
dos diagramas em UML, usou-se o software Astah Community'™, j& que as suas
ferramentas auxiliam na construgdo dessa estrutura de diagrama, a partir de uma

7 http://php.net/manual/pt_BR/intro-whatis.php
8 https://www.mysgl.com/
9 https://www.w3schools.com/sql/

10 http-//astah.net/editions/community
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maior eficiéncia devido aos seus visuais padronizados de acordo com as normas da
UML.

Outras plataformas empregadas referem-se a modelagem de banco de
dados. Para a criacdo dos modelos do Diagrama de Entidade-Relacionamento,
utilizou-se o software brasileiro BrModelo''. Ja para a implementagéo do banco de
dados e desenvolvimento do Diagrama de Tabelas Relacionais, aplicou-se o MySQL
Workbench 6.3 CE™.

4. Modelagem do Sistema

A partir da utilizacdo das ferramentas de modelagem citadas na secao
anterior, foi possivel projetar a aplicacdo desejada de acordo com os requisitos
referentes ao sistema de gerenciamento de eventos. A modelagem do sistema é
fundamental para a implementagdo de qualquer plataforma, evitando falhas e
garantindo que todos os requisitos possam ser atendidos suficientemente.

41. Diagramas UML

De acordo com Pressman (2011), a UML, do inglés Unified Modeling
Language, é uma linguagem-padrao utilizada para descrever e criar documentos de
projetos de software. Em conceito, a linguagem é capaz de especificar, documentar
e prover visualizagdes para as agdes e os dados em um sistema. A UML pode ser
definida como a linguagem responsavel para demonstrar tecnicamente um software
em desenvolvimento através de diagramas. E, por isso, nessa se¢ao seguem as
especificagbes das partes conceituais do sistema a partir da modelagem do
Diagrama de Casos de Uso e do Diagrama de Componentes.

41.1. Diagrama de Casos de Uso

Em um Diagrama de Casos de Uso, ha a representagéo das funcionalidades
do sistema e as suas interacdes com os atores que o compdem. A finalidade desse
diagrama € representar a modelagem de sistemas a partir do ponto de vista do
usuario. Para Pressman (2011), esse tipo de diagrama UML apresenta de forma
geral todos os casos de uso e como sao relacionados, e demonstra de maneira
global quais sdo os processos que devem ser realizados pelo sistema web. Dessa
forma, na Figura 1, ha a representacdo do Diagrama de Casos de Uso para os
alunos, administradores, usuarios e o sistema. Todo tipo de usuario que deseja
interagir com as fungdes do sistema deve ter o cadastro e login efetuados com
sucesso. Com isso, os usuarios podem se inscrever em eventos, enviar materiais
diversos e emitir certificados de participagdo. Por fim, os usuarios do grupo

" http://www.sis4.com
2 hitps://www.mysgl.com/products/workbench/
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administradores conseguem criar eventos, validar inscricdes e gerenciar conteudo e
notificagdes. O sistema, baseado nas demais interagdes, envia notificagcdes e
organiza automaticamente a agenda de apresentacdes do evento.
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Figura 1 - Diagrama de Casos de Uso do sistema WEBCult
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41.2. Diagrama de Componentes

Segundo Medeiros (2004), o Diagrama de Componentes descreve o0s
componentes e seus relacionamentos, além de representar uma visao das partes
executaveis do sistema. De maneira geral, esse modelo de diagrama permite que se
trace um panorama acerca da modelagem do software a partir do
inter-relacionamento entre recursos de infraestrutura, de rede ou artefatos do
programa. A Figura 2 representa o Diagrama de Componentes do desenvolvimento
do software WEBCult.

No diagrama ha a representagao das principais interfaces e componentes do
sistema, com seus respectivos subcomponentes que representam as
funcionalidades da plataforma, além da relacdo entre os componentes.

10
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Figura 2 - Diagrama de Componentes do Sistema WEBCult
4.2. Projeto de Banco de Dados

Para a modelagem do banco de dados, utilizou-se o Diagrama de
Entidade-Relacionamento e o Diagrama de Tabelas Relacionais, apresentados a
seqguir.

4.2.1. Diagrama de Entidade Relacionamento

Conforme Heuser (2009), o Diagrama de Entidade e Relacionamento (DER)
corresponde ao nivel mais alto em relagcdo a modelagem de dados. A partir dele €
possivel visualizar as relagdes entre os dados e os seus correspondentes.

A representacdo é realizada por meio de entidades, que demonstram um
conjunto de informagdes a respeito de conceitos do sistema, dispondo de atributos,
que caracterizam os dados do software e relacionamentos que interligam as
entidades e fazem a juncéao entre tabelas.

Neste contexto, a Figura 3 apresenta o modelo conceitual a as relagbes de
dados entre os usuarios e as interagdes que envolvem a manipulagcado de atributos
ao longo do sistema.

11
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Figura 3 - Diagrama de Entidade Relacionamento do sistema WEBCult

Diagrama de Tabelas Relacionais

42.2.

O Diagrama de Tabelas Relacionais (DTR) representa um conjunto de tabelas

com O objetivo de demonstrar os dados e as suas relag

, de acordo com

oes

Silberschartz (2006). A Figura 4 apresenta o diagrama DTR do sistema WEBCult.
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Figura 4
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5. Detalhamento do Sistema

Essa secéo é destinada a apresentacao do sistema, com suas funcionalidades,
telas de interacdo dos usuarios comuns e dos administradores, assim como todos
0S processos e recursos envolvidos, a partir de suas definicbes determinadas pelo
Diagrama de Casos de Uso.

EVENTOS AGENDA 2 CADASTRAR £ LOGIN

VCRAJG
participar de

Jm Evento
Culturall

Figura 5 - Tela inicial do sistema WEBCult

A Figura 5 apresenta a tela de entrada do sistema. Por meio dela, os usuarios
podem visualizar o material da galeria expositiva em formato de blog, conferir a
descricao das fungdes do sistema e interagir com as principais funcionalidades do
software através do menu superior.

Neste menu, o acesso pode ser direcionado para verificagdo da agenda e
visualizacdo dos eventos anteriores, representados respectivamente pelos botdes
‘Agenda” e “Eventos”. Além disso, ha um link para o login, caso 0s usuarios comuns
ou os administradores nao estejam logados. Com isso, eles podem ser direcionados
para a tela com a opcao de realizagao de login, assim como é mostrado pela Figura
6.
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Figura 6 - Tela de login do sistema WEBCult

Para os usuarios que ainda ndo possuem um registro na plataforma, ha a opgéo
de cadastro no sistema. A Figura 7 apresenta o questionario que deve ser
preenchido com dados fundamentais do utilizador, como o nome, CPF, e-mail,
senha e data de nascimento, por exemplo.

Cadastre-se

@) Insira seus dados corretamente nos campos abaixo:

/\

Seu primairo noma |

CPF Data de Nascimento

Somente nimeros | dd/mm/acaa |

Email

Email |

Tipo de usuério

Usudrio v|

Enviar

Figura 7 - Tela de cadastro no sistema WEBCult

A partir do acesso ao sistema por meio do cadastro e do login, os usuarios
podem acessar a tela inicial e a pagina que permite a realizagdo da inscricdo no
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proximo evento. Por meio do formulario mostrado na Figura 8, com o preenchimento
dos dados de titulo, descricdo e tempo de duragado da apresentagcédo, assim como a
selecdo da opcao individual ou em grupo de participacao, sera possivel efetuar a
inscricdo no evento selecionado pelo participante.

Inscreva-se no evento

Insira seus dados corretamente nos campos abaixo:

Evento

Musica Popular Brasileira

Titulo da apresentagdo
Por Engquanto = Céssia Ellor
Dias Hordrio
1 » 12:00:00
Tempo de duragho Como val participar
10min v Em grupo
Nome dos integrantes do grupo
Alvaro, Plinio, Sabrina
Dascrighio da apresentagtio

Apresentagao da musica Por Enguanto. de Cassia Ellor, um dos nomas otomizodos
das misica popular brasiloira

Figura 8 - Tela de inscricdo no evento do sistema Webcult

Apo6s confirmar a inscricdo no evento, os usuarios aguardam a validagao de sua
apresentacao pelos administradores do evento, até que todos os horarios estejam
preenchidos de acordo com as pretensdes de seus gerenciadores. Assim, todas as
inscricbes aprovadas sao organizadas em uma agenda automatica que expde os
horarios de apresentagdes de cada usuario que realizou o preenchimento do
formulario de participagado. A Figura 9 apresenta a agenda do WEBCult.

Programacgéo do Evento x

Titulo: Masica Popular Brasileira

Data de inicio: 05/1/2018
Horario de inicio: 11:30

Integrante Apresentacgéio Grupo Dia Hordrio
Leticia Cassiano Barquinho de Ana, Camila, Everton, Larissa, Leticia Maria, 1 N:30:00
Resende Papel - Leticia Regina, Leticia Resende, Rafael,

Anavitoria Thalyta
Alvare céndido Por Enquanto - Alvaro, Plinio, Sabrina 2 12:00:00
Teodoro de Faria Cdissia Eller
Martins
Gabriela Dutra Garota de Ana Luiza, Gabriela, Lorrayne 3 14:00:00

Cordairo

Ipanema- Tom
Jobim

Figura 9 - Agenda do sistema WEBCult
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O sistema também apresenta uma secdo que permite que 0s seus
utilizadores conhegam os eventos que serdo realizados, organizados a partir de
suas datas e horarios. Eles sao apresentados a partir da exibicdo de uma imagem
que caracteriza o tema do evento, o seu titulo, uma breve descrigdo sobre a atracéo
e as informacdes sobre o periodo em que as apresentagdes irdo se iniciar. Essa tela
é representada pela Figura 10.

Despedida do 3° Ano Exposigho de E:\ulh.lma de Masica Popular Brasileira
Arg

Cante, donce, emocione-se.. 0 3° ano Caonte & enconta-#a COM UM avento
2018 estd e despedindo e val debor Ando esculpindo muito em anglla® chelo de enarglos positivos apanas com
soudade.. Chegou o hora de mostrar a sua arte em midsicas o Nosso pals.
NOBIE ARPOIIGOO!

(# pata: 26/10/2018 [# Data: 05/n/2018

5] Horério: 1:30:00 & potex: 20f10/2018 5 Horério: 1:30:00
) Horério: :50:00

Figura 10 - Tela de exibicdo de eventos do sistema WEBCult
Depois da realizacdo de cada evento, os usuarios podem enviar materiais
digitais para a galeria do sistema. Isso pode ser feito através da fungcédo “Envio de

Conteudo” disponivel para alunos e comunidade em geral, assim como mostra a
Figura 11.

Envie contetdo digital! x

Faga o envio da sua midia digital retirada durante algum evento e faca parte do WEBCuIt

Musica Popular Brasileira b

‘ Escolher arquivo |Violao.png

Sair

Figura 11 - Tela de envio de conteudo digital do sistema WEBCult

17



Apos o término de todas as atividades programadas para determinada edi¢ao
do evento, os usuarios que participaram das apresentacdes tém disponivel o
recurso de emissao de certificado de participagdo, gerado automaticamente pelo
préprio sistema. O documento € emitido no formato PDF e fica disponivel para
impressao, contendo informagdes da apresentagao, conforme a Figura 12.

Certificado X

Escolha um evento que vocé ja participou e faca download de seu certificado.

Musica Popular Brasileira i

Figura 12 - Tela de emissao de certificados do sistema WEBCult

Além disso, as funcionalidades disponiveis aos usuarios comuns sao
controladas pelo proprio sistema, como a agenda e o envio de notificacbes, ou pelos
administradores, que conseguem validar e gerenciar atividades. A operagédo de
inscricao em uma atividade fica disponivel a partir de sua criagdo pelos
administradores. Aliado a isso, as validagdes de inscri¢gdes, a construgado da agenda
automatica e o envio de notificagbes sdo derivados do sistema que os
administradores tém acesso para desempenhar tais fungdes. A Figura 13 apresenta
a interface de gerenciamento do administrador.

m@[ Geréncia

Crie um novo evento

Insira os dados corretamente nos campos abaixo:

Escolha um tema
Musical
Titulo
Musica Popular Brasileira

Descrigaio

Cante e encante-se com um evento cheio de energias positivas apenas
com musicas do nosso pais.

Descricto

Escolher arquivo | Violao.jpg

Data Horério

0s/n/2018 M:30hrs

Figura 13 - Tela de gerenciamento de eventos do Webcult
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Por fim, toda a validagado que ocorre através do software é transformada em
notificagdo e transmitida aos destinatarios corretos. Em caso de confirmagao ou
negacao de participacdo em um evento, o sistema é capaz de enviar mensagens
aos envolvidos para informa-los das decisdes tomadas através do e-mail.

6. Consideragoes Finais

O sistema WEBCult permite que eventos culturais sejam organizados através de
um sistema on-line, com foco nas funcionalidades de inscricdo, agendamento
automatico e sistema de notificagcdes. Além disso, o modelo responsivo da aplicagao
permite que usuarios possam utilizar a plataforma em diversos dispositivos meio de
navegadores.

Para os administradores, o software é utilizado com objetivo de prover uma
geréncia mais organizada e pratica das edi¢gdes dos eventos, com a oportunidade
de realizar atividades mais dinamicas e reduzir o tempo de elaboracdo de cada
edicdo, principalmente com a organizagcdo das inscricdes e agenda de
apresentagao, por exemplo. Para os usuarios comuns, envolvendo os alunos e os
visitantes externos, as facilidades do sistema contribuem a padronizagédo de um
modelo de inscricdo, recebimento de notificagdes com as informacdes de data e
horario de suas apresentagcdes e a possibilidade de interagir com a plataforma a
partir do envio dos materiais digitais adquiridos durante as atividades de um evento.

Diante disso, fundamentou-se a importancia do sistema WEBCult e a sua
implantacdo no CEFET-MG campus Divindpolis e nos eventos realizados ao longo
do ano. O inicio de utilizacdo do software é previsto para o primeiro semestre de
2019, apds a realizacdo de testes, correcbes de erros e da adicdo de novas
funcionalidades, como o mecanismo de votagdes para os usuarios, o que permitira
que esse publico possa interagir com a ferramenta divulgando suas opinides acerca
de eventos ja realizados e atividades futuras através de enquetes. Isso potencializa
a utilidade da plataforma e permite que ela seja utilizada pelos usuarios com mais
eficiéncia.

Para o futuro, objetiva-se que esse trabalho ganhe propor¢cdes maiores, ao
expandir-se a organizac¢ao e desenvolvimento de outros eventos culturais realizados
na instituicdo e na regido. Com isso, o WEBCult pode auxiliar diversas pessoas e
organizagdes que buscam uma boa ferramenta de desenvolvimento de projetos que
envolvam e propaguem a cultura.
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